TODOS LOS VIDEOJUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS 
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e Prince of Persia 31 
e Soul Calibur 3. 
e Call Of Duty 08 
e The Warriors*. 
e Torrente 3 * 
e True Crime 2..... 
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¡NO TE LO PIERDAS! 


Portugal 2,99 € 


A SSTES A in 
completo del juego más esperado! sacamos 


¡ADELÁNTATE! 
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O 2005 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, Rockstar North, el logotipo de R,, Grand Theft Auto y el logotipo de Grand Theft Auto son marcas comerciales y/o marcas comerciales registradas de Take-Two Interactive Software. Rockstar Games 
y Rockstar Leeds son subsidiarias de Take-Two Interactive Software. "-B>", "Playstation", y "5_[7 ==TMu son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Sony Corporation. El resto de marcas y marcas comerciales pertenecen 
a sus respectivos propietarios. Todos los derechos reservados. El contenido de este videojuego es totalmente ficticio, no pretende representar a ninguna persona, negocio u organización. Cualquier similitud entre algún personaje, diálogo, situación 

o argumentos del juego con una persona, negocio u organización real, es pura coincidencia. Los desarrolladores y editores de este videojuego no apoyan, justifican o incitan de ninguna manera este tipo de comportamiento. 
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e-mail: manuelGaxelspringer.es 


RedactorJefe 


EDITORIAL 


hí es nada. 284 páginas del ala (contando el suplemento), lo que 
la convierte no solo en la Hobby Consolas con más páginas del 
año, sino de toda nuestra historia (y vamos para tres lustros). 
De nuevo hemos batido nuestro record, y esta vez hasta hemos 
tenido problemas para que dieran de sí las grapas. Pero el re- 
ultado no tiene desperdicio: pedazo de revista, suplemento, 
póster, DVD... por 3 euros no esta mal, ¿verdad? Y antes de empezar a leer os 
preguntaréis, ¿pero que han metido estos tíos para llenar tantas páginas? Pues os 
cuento. Para empezar, un montón de novedades de primera división, las grandes 
apuestas que muchas compañías se han guardado para el último momento, a 
saber: «King Kong», «Prince of 

Persia 3», «Soul Calibur 3», «Ca- 

ll of Duty Big Red One», «True 

Crime 2», «Mario Kart DS»... Y 

aquí también entran los análisis 

de los primeros juegos de Xbox 

360, que en esta ocasión hemos 

decidido agrupar para que po- 

dáis verlos en conjunto. En estos 

artículos, y con el espectacular 

DVD que os regalamos, podréis 

comprobar el salto técnico que ofrecen estos primeros títulos de 360 con respecto 
a los juegos de las consolas actuales, y eso que aún no aprovechan ni la mitad del 
potencial técnico de la nueva máquina de Microsoft. 

Pero aún hay más. Os hemos preparado una divertida guía de compras para que 
elijáis los juegos que más se adaptan a vuestros gustos para comprar... o regalar. Y 
también un adelanto de dos títulos que darán mucho que hablar, «Shadow of the 
Colossus» y «Tourist Trophy». Y me dejo más cosas en el tintero, pero os invito a 
que las descubráis vosotros, pues vais a necesitar bastante tiempo para leeros este 
"tocho" de revista. ¿A qué esperáis? ¡A por ella! 
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Jefe de sección Redactor 


'AS LAS CONS 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 











' LOS OBJETIVOS DE 
| HOBBY CONSO 


q FORMACION MA ¡SUBRE 
AS. Sabemos que -como nosotros-, 
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labadGaxelspringeres 


Vamos 

a batir record de páginas, 
toca analizar los títulos más 
importantes del año, y los 
aan juegos de Xbox 360 
¡pero si todavía no nos han 
llegado las consolas!), ¿y si 
hacemos un suplemento de 
guías?, mañana tienen que 
estar aquí todos los vídeos 
para el DVD, y los pósters 
Chicos, aquí tenéis el 
número de diciembre (¡uf!) 





davidGaxelspringer es 


ara cambiar 
or Sus 


de generación 
gráficos, por «Perfect Dark», 

orque es personalizable, por 
os mandos inalámbricos, por 


«Halo 3»... podría seguir con 
la lista, pero me imagino que 
ya os habeis hecho una idea 
de tas ganas que tengo de 

ue se estrene la nueva Xbox 
¡Y eso que aun falta algún 
tiempo para que lleguen los 
mejores juegos' 





sergioGaxelspringeres 


a! Hace 
dias me llevé una buena 
decepcion tras saber que 
Yu Suzuki, el creador de 
«Shenmue», no piensa 
desarrollar de momento 
la tercera parte de la saga 
Sin embargo, poco después 
probe el fantástico «Shadow 
of the Colossus» y se me 
pass el disgusto de golpe 

a nacido otro gran clásico. 


garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada mes | 
toda la información que necesitas para estar a la última en 
el mundo de los videojuegos. 


o! PTAS 


e RIGOR E | :ND IA. En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos que 
un juego es bueno [o malo] es porque estamos totalmente 
convencidos de que así es. Nosotros también compramos 
videojuegos y sabemos lo que cuestan... 


MA ACTUAL . Si sale una nueva consola, Hobby 
Consolas será la primera revista que hablará de ella. Si 
estás deseando ver las primeras imágenes de un juego, 
no dudes que las encontrarás aquí. Aunque tengamos que 
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los 
primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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SUMARIO 


PESAS E! 
sran aventura 
de 


El gorila más famoso de la gran 
pantalla se ha dado una vuelta por 
las consolas, protagonizando una 
aventura inspirada en la pelicula de 
Peter Jackson. ¡Ya la hemos analizado! 
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NOVEDAD 


Call of Duty 2, 
¡es la guerra! 


Este increíble 
juego bélico 
es tan sólo un 
ejemplo de 

los muchos 
juegazos 

que hemos 
analizado este 
mes. ¡Vaya 
avalancha! 


REPORTAJE 
Descubre nuestra 
Guía de Compras — :; 


Ya se acerca la Navidad, ¡ 
época en la que seguro 

que pensáis compraros 

juegos pero no sabéis ¿E | 
muy bien cuáles. Ne 
¡Os damos ideas! "Ko 


] 
Ñ 









16 consolas 


Los creadores 
de ICO», la 
maravillosa 
aventura de 
PS2, van a dar 
de nuevo la 
campanada con 
una aventura 
fantástica y... 
¡colosal! 


172 + Fire Emblem GBA 

174 + Doom 3: Resurrección del Mal 
176 > Pursuit Force 

178 > Los Increibles 2 

182 > Project Gotham 3 

188 + Kameo 

192 + Condemned 

194 + Gun (Xbox 360) 

196 + Amped 3 


Los mejores 


Lo mejor de lo mejor, eso es lo que os 
ofrecemos en estas paginas. Los juegos que 
aparecen son del todo imprescindibles 


Perifericos 
Para complementar tu consola, nada mejor que 
los accesorios que os presentamos aquí. Todos 


as y y16 juegos 
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han sido probados escrupulosamente por 
nosotros, así que son 100% fiables. 


Trucos 


Encuentra los mejores trucos, que pueden 
salvarte "la vida” en más de una ocasión. 


Teléfono Rojo 
El infatigable Yen responde las cada vez más 
numerosas] dudas que os van surgiendo mes 
tras mes. Este chico es un auténtico sabio, 


Escaparate 


Después de una larga sesión consolera, nada 
mejor que ir de compras. ¿Queréis ideas? 


Planeta Móvil 


Los teléfonos móviles siguen recibiendo 
montones de juegos. Analizamos los mejores. 


wW PlayStation 2 
007 Desde Rusia 
o 110 
Call of Duty 2: 
Big Red One ................ 102 
Dead To Rights 2......... 216 
Dragon Ball Z 
Budokai: Tenkaichi..... 216 
E 18 
Fahrenhélt................... 217 
A 106 
o AA 84 
Los Increibles 2 .......... 178 
LOMAS Lisscaantónens 217 
Mortal Kombat: 
Decepti0N .......o......o..... 216 
NBA 2K6.............. 158, 217 
Path of Neo ................. 160 
Pesadilla antes 
de Navidad .................. 218 
Prince of Persia 3 ......... 94 
Ratchet Gladiator ....... 217 
Resident Evil 4 ............ 217 
Sega ClassicS.............. 217 
SLAdsnrsra . 217 
Soul Calibur 3 ....... 98, 217 
Star Wars Battlefront 1! .... 
112, 218 
TOO 217 
The Warriors........ 154, 218 
Toca Race Driver 3 ....... 56 
Tony Hawk"s 
American Wasteland.. 170, 
218 
TOTTOMO] eccicicniinacicóna 164 
VUELCO lua 90 
Urban Reign .................. 62 
Y PSP 
Dead to Rights: 
Reckoning ....ccococmommmmo: 68 
Fria 166 
GTA: Liberty City St..... 219 
NBA Live 06................. 219 


NFS Most Wanted....... 150 
Pro Evolution Soccer 5 114 


Pursuit Force .............. 176 
Y Xbox 

007 Desde Rusia 

A 110 
Battlefront 2................ 220 


Brothers in Arms: 

Earned in Blood .......... 220 
Burnout Revenge ....... 220 
Call of Duty 2: 


Big Red OnN8 ................ 102 
DON diaria 174 
Doom 3: Resurrección 

AMA icsnsicaras 220 
2 A 18 
A 106 
King KONQ...................... 84 
Los Angeles Rush....... 220 
Los Increibles 2 .......... 178 
NDA oir 158 
Path of Neo ................. 160 
Prince of Persia 3 ......... 94 


Star Wars Battlefront Il 112 


Star Wars Jedi 
AcadeY..ccoronmmmososo: 220 
The Suffering: Los 

Lazos que Unen.......... 220 
The Warriors................ 154 


Toca Race Driver 3 ....... 56 
Tony Hawk's American 


Wasteland ............ 170, 220 
TUE CHO Zesaicinconiconeso 90 
GameCube 

007 Desde Rusia 

CON AMO 110 
Batallion Wars ............ 222 
Call of Duty 2: 

Big Red One ................ 102 
Dancing Stage 

MERO MD crisi 222 
Fire Emblem ........ 152, 222 
A 106 
King KONQ.......ococo.omoo. 84 
Los Increibles 2 .......... 178 
Mario Baseball ........... 222 
Mario Football.............. 156 
Marvel Nemesis ......... 222 
Pokémon XD ............... 222 


Melel ococccccnonionanocnnon nos 222 
Tony Hawk's American 
Wasteland ............ 170, 222 
True COMO Zisióniiniinia 90 
'Nintendo DS 
Advance Wars DS....... 223 
Goemon DS monccccc....... 22 
Mario Kart DS............... 148 
Nanostray.............oo.omo.o. 22 
Nintendogs.................. 223 
Training your Brain ...... 22 
Trauma Center............. 22 


Ultimate Spiderman... 223 


GBA 
Donkey Kong 
CON 224 
Fire Emblem ................ 172 


Mario Power Tennis ... 162 
Pokémon Esmeralda. 224 


'NoGage 
Pathway to Glory: 
Ikusa Island ........ 168, 224 


Xbox 360 
o AAA 196 
Condemned................. 192 
E A 18 
<A 194 
O ras 188 
NBA Live 06................... 66 
Need for Speed Most 
Wi iría 50 
Project Gotham 3........ 182 
A 02 
Ridge Racer 6 ............... 70 
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Nintendo 


LUCHA EN LA BATALLA, 





DESAFÍA A TU ENEMIGO, 


INDIA NE) EY! 


Y APODERATE DEL SALÓN! 


DESCUBRE LO ULTIMO PARA 
TU GAMECUBE 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 








BOND O TORRENTE, ¿QUIÉN ES EL MEJOR? 


Dos 
frente a frente 


Las nuevas aventuras de James Bond («Desde Rusia con Amor») y Torrente 
(«Torrente 3») ya han llegado a nuestras consolas, y nos han hecho plantearnos cual 
es el mejor agente de los dos. ¿Qué tira más, la flema británica o la cutreria española? 








James Bond 


Su capacidad para superar las misiones es 
increíble... aunque queda muy por detrás de su habilidad para 


Torrente 


Saca lo mejor de sí mismo en los peores momentos, 
y es un aprovechado... estooo, que sabe aprovechar las oportunida- 





ligar con chicas despampanantes. ¡Y siempre conduce cochazos' des como nadie. Y oye, ser socio del Atleti marca lo suyo, ¿no? 
Su imagen nos parece ya algo desfasada: con Hombre, digamos que para ser un policia su 
ese traje y ese corte de pelo, parece una estatua del Museo de forma física no es la más adecuada. Y en cuanto a su presencia, 


Cera. Y eso de pegar tiros con pajarita, mejor vamos a olvidarlo también es bastante mejorable. Algo de jabón no le vendria mal. 











Este Torrente es un picarón. Se 
ha buscado una chica guapa, lista, con 
influencias y encima eurodiputada. 

No es tonto el amigo, no... 







pm ra LELESADS ESE 


La popular cantante británica ha sido 
el último “fichaje” de Bond. Claro, así 
el tipo sí que se esmera en rescatar , 


rehenes. ¡Y nosotros, no te digo! 








Torrente sí que sabe. En Madrid siem- 
pre hay atasco, así que da igual que 
conduzca un R-5 destartalado. ¡Y con 
tanta suciedad pasa desapercibido! 










Aunque puede parecer algo anticuado, 
este coche es la bomba, pues está 
equipado con misiles, ametralladoras 
y un montón de “juguetitos” más. 





La verdad es que a Torrente eso de los rayos 
láser y tal no le va mucho. El prefiere confiar 
en su amuleto del Fary, que da buena suerte. 







Bond, en cambio, siempre maneja 
la última tecnología, como este 
maletín que esconde un arma. 


Aquí no hay duda: Madrid le da mil 
vueltas a Londres. ¡S1 es que la Gran 
Via y la Puerta de Alcalá son la repera! 
Vale, Torrente, y Neptuno también... 


Puede que tenga el Big Ben, el Par- 
lamento y el parque de Saint James, 
pero desde que nos “robó” los Juegos 
Olimpicos, la tenemos “atravesada”. 











SUBEN 


que después 
de meses de espera por 
fin va a ponerse a la venta 
el día 2 de diciembre, y 
además viene acompañada 
de un montón de juegos.. 








| que va a 
convertirse en uno de los 


mejores juegos que va a 
aparecer para PS2 el año 
que viene. Es alucinante. 


pues la veterana consola 

portátil de Nintendo sigue 
en plena forma, ahora con 
un diseño muy elegante y 
tremendamente reducido. 


que ha 
crecido una barbaridad 
conforme nos hemos ido 
acercando a la esperada 
campaña de Navidad. 


que 
esta vez han afectado a 
tres De os muy esperados: 
«GT4» de PSP y «DOAL4» y 
«Oblivion» para Xbox 360, 
que se han ido al 2006. 


que van a salir un poco más 
caros que el resto de títulos 
para otras consolas: entre 
60 y 65 euros cada uno. 


pues se esperaba 
que presentaran versiones 
jugables de título de PS3 y 
sólo mostraron videos. 





que de momento 
se ha quedado en lista de 
espera” y no ha salido a la 
venta. ¿A qué “esperan”? 


BAJAN 


VIÑETA CONSOLERA 


CADA VEZ QUE HAGO 

"UNA BICIZELETA" 

El EQUIPO CONTRARIO 

ME QUITA ENSEGUICA 
EL BALON. 








POR SIGNO 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 
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El nuevo «GTA» de PSP, 
que es la bomba. ¿Cómo una 
consola tan pequeña puede 
hacer un juego tan grande? 


Seguro que los programadores 
se han dejado los bíceps en 

el esfuerzo por lograr que el 
disco entrara completamente. 


Rememorar con «FIFA 06» 
el primer juego de la saga 
para Mega Drive, ya que lo 
tengo original, ¡y menudos 
vicios me daba con él! 


O sea, ¿que te has comprado 
el juego moderno sólo para 
jugar al clásico? Lo tuyo sí 
que es nostalgia, colega. 


Ser uno de los poseedores 
de una PSP cuando salió, y 
por ello recibir la película 
“Spider-Man 2” de regalo. 


Lo “chungo” debe ser que te 
digan que eres el primero que 
ya no recibe la película porque 
era de unidades limitadas... 


Que en el nuevo vídeo de 
Junior [el cantante], sale 
jugando con una Xbox 360. 


Esto es el mundo al revés: los 








cantantes juegan a la consola, 
¡y nosotros “damos el cante” 
con juegos como «Singstar»! 


Que vengan a mi casa dos 
chicas japonesas que conocí 
por Internet. ¡Así podré 
preguntarles qué juegos 
son los que triunfan allí! 


Hombre,'eso ya te lo decimos 
nosotros. Tú trata de 
establecer relaciones fluidas, 
que nunca se sabe... 


Ser el único del tren que 
está jugando con una PSP, 
y sentirte observado. ¿Me 
miran a mí, o a la consola? 


- Depende. ¿Tú eres de esos 


que juegan a la consola dando 


- saltos, gritando a la pantalla 


y llorando cuando te matan? 


No te creas, es cuestión de 
echarse unas cremitas por 
aquí, una pequeña aplicación 
de cortes con sierra por 
allá... ¡y listo para jugar! 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 






PlayStation.d. <=: 
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«Brothers in Arms», «Call 
of Duty», «Medal of Honor»... 
Sinceramente, tanto juego de 
la Il Guerra Mundial empieza 
a rallarme un poco ya. 


El próximo shooter podría ser 
algo así como «Comunidad de 
Vecinos Wars: Rebelión en la 
Entreplanta». ¡Y nos liamos 

a tortazos por los balcones! 


Que hayan cancelado 
el juego «La Tierra de los 
Muertos». Es que vi un trailer 
del juego y estaba de muerte 


Se ve que hay juegos que 
tienen su destino escrito hasta 
en su propio título, ¿no crees? 


Que las nuevas consolas 
no salten a los 256 bits. Ese 
“desdoblamiento” era clásico 
de cada nueva generación. 


Cierto, ahora el salto es más 
grande que nunca. Mira Xbox, 
que ha pasado del 1 al 360... 


MW Opino lo que su nombre 
indica: que 


«Halo 3» se va a merendar a 
«Killzone 2» con patatas fritas, 
porque Microsoft es y siempre 
será “El Jefe Maestro”. 
Emmanuel Álvarez 





W Era un poco reacio a esta 
consola, pero estoy leyendo 
vuestros análisis, y |! 


Que un día no funcionaba 
mi PS2, la desarmé, y luego 
me di cuenta de que lo que 
no funcionaba era el enchufe. 
¡Sortead una PS2, por favor! 


Casi mejor sortearemos un set 
que incluya un enchufe nuevo 
y un manual para la utilización 
básica de aparatos eléctricos. 


Ir primero en el «Ridge 
Racers» en una carrera que 
me estaba costando tanto... 


y se acaba la batería de PSP. 


Peor es ir jugando en el 

autobús, y que un señor con 
bigote te empuje y mande tu 
partida a la “cuneta”. ¡Argh! 





Tranquilo, que no siempre 
encontrarás a tu hermana 
jugando por Internet. 





! , aunque 
para eso ya tengo la PS3. 
Juan Carlos Riart 


E Creo que los de Xbox 360 


. En realidad han intentado 
hacer un simple ordenador, 
pero al final el catálogo de 
juegos será tan limitado como 
el de la Xbox actual. 

Ignacio Tuset 


SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 





n-gage.com/es >» 


MN GaGE 
ARENA 


Sólo con un click. 


Esperar a que llegue el 6 
de enero se ha puesto dificil, 


Nuevos juegos N-gage. Querrás tenerlos ya. 


X-MEN : LEGENDS II RIFTS 


X-Men" Legends Il: Rise of Apocalypse 


— 


Rifts"" Promise of Power 
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PATHWAY TO GLORY 
IKUSA ISLANDS 
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SN 
RENA 
Consola Multijugador 


Teléfono móvil 
Reproductor de vídeo/audio N E ls Sr 
Internet NOKIA 


Correo electrónico 
The gamer's phone 





Consulta los nuevos accesorios de N-Gage en www.n-gage.com/store 


Copyright O 2005 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia, N-Gage, N-Gage QD, N-Gage Arena, el logotipo de ONE y Pathway to Glory Ikusa Islands son marcas o marcas registradas de Nokia Corporation. Otros productos y nombres de compañías 
registrada de Bluetooth SIG. Inc. Mantenga la tarjeta del juego fuera del alcance de los niños.RIFTS: Promise of Power O 2005 Palladium Books, Inc. 
todos los nombres de personajes 


mencionadas pueden ser marcas o nombres de sus respectivos dueños. Bluetooth es una marca 
registradas propias y autorizadas por Palladium Books, Inc. Desarrolladas por Backbone Entertainment. MARVEL, X-Men, 
www.marvel.com Game O 2005 Gameloft. Reservados todos los derechos. Gameloft y Asphalt: Urban 


RIFTS, Promise of Power y las características de los personajes son marcas o marcas , 
relacionados y parecidos a los del juego son marcas de Marvel Characters, Inc y son usadas con permiso. O 2005 Todos los derechos reservados. ( 
motocicletas, nombres, marcas e imágenes asociadas que aparecen en el juego son marcas comerciales y/o materiales con derechos de autor de 


GT son marcas comerciales de Gameloft en los EE.UU, y/u otros países. Todos los fabricantes, coches, 
sus respectivos propietarios. Reservados todos los derechos. O 2005 Activision Publishing, Inc. Activision es una marca registrada de Activision Publishing, Inc. Todos los derechos reservados. 





EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 
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Como podéis observar, en la redacción andamos un tanto 
revolucionados por la llegada de Xbox 360, una consola que promete 
hacernos pasar muy buenos ratos de diversión. De momento, con 
juegos como «Project Gotham Racing 3», «Condemned» o «Kameo» 
ya ha conseguido conquistarnos. ¡Y aún le queda un largo camino! 


, rm e Fa ] r a 
f : ns ! E h á y 


New York Times, Sección Tecnología, 26 de octubre 


r Fr A 
A 


US $“ 
> q 


: 5?) MW Por fuera 


FSA 






Mariano Barría 


cosas son novedosas para 
las consolas, por lo que 


. Habrá que esperar al e-mail anónimo 
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reportaje sobre PlayStation 3 
para decidir cuál comprarnos. 


EL MES QUE VIENE: ¿CUÁL SERÁ EL BOMBAZO DE ESTA NAVIDAD? 





¿Se nota el salto 
tecnico en los 


juegos de 


Hemos probado los primeros juegos de la nueva 
consola de Microsoft, y tenemos visiones un 
tanto distintas sobre las primeras sensaciones. 


Sergio Martín 
Redactor de Hobby Consolas 





Sí Roberto, ya sé lo que me vas a decir, 
que los primeros juegos para Xbox 360 
no sorprenden. En eso puedo estar en 
parte de acuerdo, pero no me negarás 
que algunos de ellos sí que muestran 
a las claras la potencia de la consola. 
Hablo de títulos como «Project Gotham 
3» o «Condemned», que tienen unos 
gráficos fuera del alcance de las demás 
consolas. Además, si los comparamos 
con el catálogo de juegos que acompañó 
el lanzamiento de otras máquinas 
anteriores, como PlayStation 2 o la 
propia Xbox, tienes que reconocer que 
Xbox 360 sale muy bien parada. Y para 
colmo, también nos ofrecen algunas 
posibilidades online con las que otras 
consolas ni siquiera sueñan. 
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M Me parece que Xbox 360 
es una pasada. Sin duda, 
porque ) 


V su 


E y | 
Ll 4 . El puerto de su modo on-line va a cambiar enorme potencia, sus gráficos, 
infrarrojos, el USB y demás el concepto del juego en red. los mandos inalámbricos, las 


Microsoft lo ha hecho bien y 


carcasas intercambiables, las 

opciones del juego online... 

Vamos que es una pasada. 
e-mail anónimo 





Roberto Ajenjo 
Coalborador de Hobby Consolas 


> » 





Como se te ocurra decirme que los 


: juegos que hemos visto este mes son 


todo lo que se puede esperar del nuevo 
“maquinón” de Microsoft, me parece 
que vas listo. No digo que sean malos 
[ltampoco estoy tan ciego), porque es 
evidente que sus gráficos son mejores 
que los de Xbox, pero aún no muestran 
lo que nos espera en la “nueva 
generación”. De hecho, según algunos 
desarrolladores estos juegos sólo usan 
un 30% de la potencia de la consola, así 
que estoy seguro de que cuando lleguen 
los futuros “pesos pesados” (léase 
«Gears of War», «Halo 3», o «Resident 
Evil 5») veremos realmente el verdadero 
salto de calidad técnica y jugable que 
encierra esta nueva consola. 
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' 
sus primeros juegos de momento no 


a) 


=> Consigue la gorra 
de hobby consolas 
¡COLABORA 
CON NOSOTROS! 


Po ” Queremos que nos ayudes 
a hacer la revista. Por eso, 


— MA / cuando veas este sello en 


alguna sección, participa en 
ella por carta o e-mail y te 


enviaremos esta gorra junto con 
un certificado que demostrará que eres 
colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
Mariano Barria, JACHIi, David Balsera, 
José Antonio Vargas, Iván García y David 
Nóvoa y varios e-mails. 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 


Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 


DEL 1 AL 31 DE OCTUBRE 


—» 


. (NDS] : 


Pro Evolution Soccer 5 


' Siren el número pasado el primer 


Del 24 al 30 de octubre 


Datos cedidas por MagicBox 


puesto era para «FIFA Dó6», ahora le 
toca el turno a su rival, que ya ha com- 
pletado sus primeras cuatro semanas 
a la venta en nuestro país. ¿Quién ga- 
nará al final de temporada” 


Del 10 al 16 de octubre 


Los “bichitos” que más 
adicción han causado 

en la historia consolera 
mantienen en forma a la 
pegueña de Nintendo, y 
eso que su catálogo ya no 
tiene tantas novedades 


Curiosamente, este mes 
los usuarios de la nueva 
portátil de Nintendo han 
cambiado la raza favorita 
de su mascota. ¡Ahora 
juegan con los Teckel!' 


Datos cedidos por EB Games 


Pro Evolution Soccer 5 
FIFA 06 

Dragon Ball ZB T 
Prince of Persia 2 
Singstar Pop 


Batman: Rise of Sin Tzu : 


FIFA 06 

Ultimate Spider-Man 
Timesplitters 
Spartan: Total Warrior 


Nintendogs: Teckel... 
Nintendogs: Labrador... 


Nintendogs: Chihuahua... 


Advance Wars: Dual St. 
FIFA 06 


Colin McRae 
Rally 2005 
Pack Sonic N + 
Rayman 3 


Del 1 al 5 de noviembre 


DATOS CEDIDOS POR GAME 


FIFA 06 

F1 Grand Prix 
Medievil: Resurrection 
Midnight Club 3 

Virtua Tennis 


Pro Evolution Soccer 5 
Far Cry Instincts 

FIFA 06 

Kingdom Under Fire 
Splinter Cell: Pandora T. 


Pokémon Esmeralda 
Pokémon Rojo Fuego 
2x1: Crash 2 + Spyro S. 
FIFA 06 

2x1: Crash N. + Spyro S. 


Pack Tony Hawk + 
Tomb Raider 
Asphalt: Urban GT 
Call of Duty 


Datos cedidos por ELSPA 


Wanda €: The Colossus (PS2) 

2 Pokémon Torouze (NDS) 

3 Totsugeki! Famicom Wars (6c) 

o, Ultraman Fighting Evolution Rebirth (Ps2) 
Kouk. Eureka Seven Tr1: New Wave (Ps2) 

5 Tamagotchi no Puchi Puchi Omisetchi (NDS) 
H. Pachinko S. V1 Neon Genesis Evang. (PS2) 
K. Ryuuta Kyouju no Nouo Kit. Otona... (NDS) 

/ Yawaraka Atamajuku (NDS) 

OD Dragon Ball Z Sparkling! (Ps2) 


Viendo las rarezas que 
aparecen en el resto de 
la lista, seguro que Os 
mola ver que el primero 
de la lista en Japón va 

a llegar a España, ¿eh? 
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| SOCOM 2: US Navy SEALs (Ps2) 

? NBA Live 06 (Ps2) 

3 FIFA 06 (pPs2) 

L Far Cry Instincts (XBOX) 

5 FIFA 06 (xBOX) 

> Pokémon XD (6c) 

7 Sly 3: Honor Among Thieves (PS2) 

8 NBA Live 06 (xBox1 

Y Mortal Kombat: Shaolin Monks (PS2) 
10 FIFA 06 (6c) 


Ya se sabe como son 
los americanos... les 
encanta eso de los 
soldados, y si encima 
pueden controlar a 
varios a la vez, mejor 


I Star Wars: Battlefront 2 (PS2, XBOX) 

2 Grand Theft Auto: Liberty City Stories (PSP) 

3 Pro Evolution Soccer 5 (PS2, XBOX) 

FIFA 06 (PS2, XBOX, 6C) 

' The Warriors (PS2, XBOX) 
Tony Hawk's American Wasteland (PS2, XB, GC] 
Resident Evil 4 (Ps2) 
Football Manager 2006 (Ps2, XBOX) 

7 Call of Duty 2 (PS2, XBOX, GC) 
Pokémon Emerald (NDS) 


El mundo de "Star Wars” 
sigue siendo un reclamo 
perfecto para atraer 

a los fans de la saga 
más galáctica hacia las 
consolas una vez más 








JUEGOS DE POKÉMON SE HAN VENDIDO EN 
ESPAÑA DESDE EL AÑO 1999. ¡QUÉ PASADA! 








GRAND DINK 125 BETSWIN 125 PEOPLE S 125 
2.450 € LU Y EEES 











ZING II 125 
2.599 € 


ACTIV 125 
1.399 € 


MOVIE XL 125 
Y ES 





Seguro por un año con Responsabilidad civil obligatoria + Responsabilidad civil complementaria + Indemnización 
de daños + Reclamación de daños + Accidentes corporales del conductor + Asistencia en viaje + Retirada 
de permiso + Reclamación de multas + Seguro de vida para el conductor. Oferta válida para conductores de 
convalidación B-A1 entre el 1 de Octubre y el 31 de Diciembre de 2005. 





iuncigmcoes o pop ae Res KYMCO 


RV.R recomendado en Peninsula y Baleares. |.VA. transporte y seguro incluldos. Peris-correduría de seguros. inscrito Rgto. Dirección General de Seguros n* 3-597 Constítuida Garantía y concertado seguró de Responsablildad Civil según Ley 








NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos. 
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| 'e busca 
Múevos miembros 


Id preparando el discurso de presentación, 
porque en Marzo llega <El Padrino», el juego 
basado en la famosa película de mafiosos. 


El juego de la trilogía de Mafias italo-ame- 
ricanas más famosa del cine se prepara para 
salir con fuerza en PS2, Xbox y ¡sí! también 
Xbox 360. Nuestras consolas esperan con los 
brazos abiertos esta aventura en la que ten- 
dremos total libertad de movimiento por la 
ciudad de Nueva York de los años 40. Como 
ya se sabía, no manejaremos ni a Luca, ni a 
Mike, ni a Sony, aunque estos personajes cla- 
ve si aparecerán, ya que los hechos del juego 
serán paralelos a los de la película. En su 
lugar controlaremos a un mafioso anónimo 
que podremos crear a nuestro gusto con to- 
do nivel de detalle. Nuestro objetivo será es- 
calar puestos dentro de la familia Corleone. 
Para conseguirlo tendremos que lidiar con 
las otras cuatro familias de la “Cosa Nostra” 
en una aventura compuesta por entre 15 y 20 
misiones. Pero eso no es todo, ya que también 
deberemos quedarnos con la "protección" de 
los 150 locales de la ciudad. Claro que, si que- 

que tendremos que “proteger”. Para que los remos que los dueños de las tiendas acepten 
dueños cedan a la extorsión les haremos ofertas que no puedan rechazar. nuestra protección, habrá que ser persuas!- 


NOTICIAS BREVES 


de Xbox de «Halo» y «Hato 2» ltos 
cuales incluirán diversas mejoras en 
texturas y resolución), y para colmo, 
desde Microsoft han anunciado que la 
compañía Bungie “está trabajando en un 
nuevo tituto para Xbox 360". Eso sí, no 
han querido confirmar ni desmentir que 
se trate de «Halo 3». ¿Estaremos ante la 
trilogía de shooters más importantes del 
mundo consolero? Probablemente 




















SONNY 
CORLEONE 


El misterio del 
museo, en tu consola 


La investigación más oscura llegará 
en 2006 con «El Código Da Vinci». 


CEA 


xk 


Take-Two y Sony Pictures han llegado a Hu 
un interesante acuerdo, según el cual a | 
partir de mayo tendremos en las consolas 
actuales una aventura de misterio basada 
en la película “El Código Da Vinci”, que | 
se estrenará en la misma fecha, y segui- 
rá el argumento de la famosa novela del 
mismo título. Así que, ¡preparaos para 


Justo en el mes en que el juego de 
disparos «Gun», ambientado en el 
salvaje oeste americano, sale a la venta 
para la flamante Xbox 360, nos hemos 


investigar con todo tipo de sociedades Los nuevos usuarios de Xbox 360 tienen enterado de que Activision tiene previsto 
secretas, en una mezcla de suspense, motivo para estar contentos, pues se lanzar también otras versiones para 
ha confirmado que su flamante consola PSP, PlayStation 2, Xbox y PS3. ¡Nos van 


acción y venganzas ocultas! 
y 9 va a ser compatible con las versiones a faltar balas para tantos disparos! 





LA ACCIÓN estará presente en toda la aventura, aunque 
también habrá persecuciones en vehículos por las calles. 


LOS TIROTEOS ENTRE GANGSTERS irrumpirán en las 
vidas de los ciudadanos que habitan Nueva York. 


vos, destrozando su local o amenazando su integri- 
dad física sin llegar a terminar con su vida [ya que 
entonces el local cerraría y perderíamos influencia). 
Para realizar estas acciones contaremos con un 
control de lo más innovador, utilizando ambos stic- 
ks podremos recrear movimientos de intimidación, 
ahogamiento, y un largo etcétera. 

Otros detalles que os podemos confirmar es que 
la banda sonora del juego sonará igualita que en 
la película y que EA está realizando una labor de 
doblaje faraónica para que los actores originales 
pongan las voces al videojuego, tanto en la versión 
original como en la que llegará a España. En Marzo 
podremos jugar a esta joya, pero estad atentos, por- 
que el número que viene os ofreceremos un extenso 
reportaje con todos los detalles de «El Padrino». 


LA FIDELIDAD A LA PELICULA se dejará notar en los escenarios, los personajes e incluso el doblaje. Pero 
eso no es nada, también podremos participar en historias paralelas a los sucesos de la película original. 


EL COMTROL será de lo más llamativo. Podremos LAS MISIONES serán muy variadas, como escoltar a la 
zarandear y ahogar a la gente usando ambos sticks. ambulancia de Don Vitto o proteger a la novia de Mike. 


ANUNCIO-PSP 


La acción continuará 
en las calles 


¡<Liberty City» no será el 
único <GTA» portátil! 


Un integrante del grupo Rockstar ha afir- 
mado, durante la lectura de cierto in- 
forme financiero en Nueva York, que 
tienen pensado lanzar dos nuevos 
juegos para PSP, “uno de los cuales 
será un nuevo «GTA»”. ¡Bien! O sea, 
que después de «Liberty City Stories», 
dentro de unos meses quizá vayamos 
a poder disfrutar de unas «Vice City 
Stories», o unas «San Andreas Sto- 
ries»... ¿por cuál apostáis? 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos. 





a 

iZelda y 
Mario, pronto 
en 14 
Jim Merrick, director de marketing 
de Nintendo Europa, nos 


contó nuevos datos acerca de 
Revolution y Nintendo DS. 





Hace escasas fechas Nintendo España tuvo el detalle de 
concertarnos una entrevista con uno de los máximos man- 
datarios de Nintendo en Europa, Jim Merrick. Y la verdad 
es que la entrevista fue muy provechosa, porque Jim nos 
confirmó que aparte estar trabajando en un nuevo «Smash 
Bros.» y «Final Fantasy Crystal Chronicles» para su próxima 
consola, "Nintendo también se encuentra desarrollando 
una nueva aventura de «Mario» y otra entrega de «Zel- 
da»”. ¡Menudo notición! Además también nos aseguró que 
"aunque Revolution no será tan potente como PlayStation 
3 o Xbox 360, no habrá tantas diferencias entre ellas como 
la gente cree”. Por último, Jim también nos confesó que es 
de los pocos afortunados que ha probado el mando de Re- 
volution y que "es una auténtica maravilla. Cuando lo pro- 
béis con un shooter subjetivo, como «Metroid Prime 3», no 
querréis volver a los mandos tradicionales”. Nos morimos 
de ganas de probarlo nosotros también... Estas afirmaciones 
se unen a otras declaraciones realizadas recientemente por 
Satoru lIwata, presidente de Nintendo, que aseguró que “la 


albergará 
las nuevas aventuras 
de Mario, Link y Samus 
Aran, tres de los héroes más 
populares de Nintendo 
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máquina estará disponible a lo largo de 2006 y será un lan- ZN 
zamiento mundial”, al estilo del que va a realizar Microsoft A e £ 
con su próxima consola Xbox 360. Ojalá sea cierto. ] > do 2 
Por otro lado, Jim también quiso comentarnos que las ti» o 
ventas de Nintendo DS en Europa están siendo estupendas, SN E e 
y que de aquí a pocos meses veremos una auténtica ava- ! » A 5 


lancha de juegos para DS, como «Mario Kart DS», «Trauma 
Center», «Goemon DS», «Nanostray», «Training your Bra- 
in», «Princess Peach»... ¡Habrá juegos para dar y tomar! 


INTERNET ON 


director de marketing de Nintendo 
Europa, contestó a todas las preguntas de Sergio. 


será uno de los muchos 
títulos que saldrán para DS en pocos meses. 


LINE 


en el que puedes inscribirte 
para formar parte del club de 
«Pro Evolution Soccer», don- 





¿Sabíais que el 
MISmiSIMIMOoO 





Microsoft ya ha hecho pú- 
blico el catálogo de juegos y 
compañias que van a apoyar 
su nuevo servicio Xbox Live 
Arcade para Xbox 360, que 
está activo desde el lanza- 
miento de la consola, y que ya 
incluye más de 20 títulos [que 
aumentarán mes a mes], y 

la conformidad de mas de 40 
compañias de programación. 
Además, en este renovado 
servicio se pueden comprar y 
descargar juegos más peque- 
ños directamente, con lo que 
se convierte en el servicio de 
juego online mas avanzado 
en el mundo consolero 
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Sony ha anunciado que el 
sistema de juego online para 
PS3 no va a imitar el estilo 
centralizado de Xbox Live! En 
su tugar, ellos prefieren dar 
libertad a cada compañia para 
organizar las partidas online 
con sus propios juegos como 
ellos decidan, en lo que ellos 
denominan una “arquitectura 
abierta”. En tin, cada maestri- 
llo tiene su librillo... ¡El caso 
es poder jugar por Internet! 


Konami: ha puesto en marcha 
un nuevo porta! de internet, 


de veras noticias, CONCUFSOS, 
foros e información con todo 
tipo de contenidos sobre este 
simulador futbolero, ademas 
de poder ponerte en contacto 
con otros usuarios, y así poder 
establecer partidas y torneos 
ontine por todo el mundo 

La dirección de la web es la 
siguiente: www.pesclub.com 


Segun Sega, el juego de rol 
ontine «Phantasy Star Un:- 
verse» incluirá un sistema de 
disparos en primera persona 











Hideo Kojima, 
el creador 

de la saga 
«Metal Gear 
Solid». tiene 
su propio blo 
Idiario online 
en Internet? 
Pues si queréis 
acceder a él, 
entrad en esta 
dirección 
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e www.goingforgoaL.com 
e www.condemnedthegame.com 
e www.hghmoonstudios.com 


















LEGENDS 
EL ASCENSO DE APOCALIPSIS 


SE 7 YA A LA VENTA 





A e de e a » 
Mejora, personaliza y utiliza un enorme arsenal de más de 16 superpoderes. 
Modo online y cooperativo para hasta 4 jugadores (excepto para la versión de Gamecube) vwww.X-Men-Legends¿.com 


J 
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inn MODO ONLINE ' PM 2 NINTENDO PC a ACTIVISION. 
'PlayStation.C CES LIVE] Guns pvo [7 MANEL AUVSION. 
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MARVEL, X-MEN qué ql reiotes Character pares qué henesses thereo! are trademarks of Marvel Characters, Inc. Copyright * 2005 Marmel Characters. Inc. All rights reserved. Gaste E 2005 Activision Publishing, dec. Activisien is a registered trademark of Activisioo Publisiiag. Inc. AN rigibts re 
DL Platos LT" Up O A A O ase trademeKs or registered trademarks of Som Computer Entertaioment lec. ANI Raghés Reserved. Microsoft, Xbox, Xbox Live, and the Xbox and Xbox Live lagos are either registered trademarks os trademaría of Microsoft Co 
ln tha Undead States andén older courires 20d que asa under bornsa bro Microsoft NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. All rights reserved. AY pibes trademarks and trade names are the properties of their respective owners. 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos. > desarrollar un juego 


Ja! 





Soy pequeña, 
¡pero muy jugona! 


Por sólo 99€ ya podéis adquirir la 
versión más pequeña de la portátil 
más legendaria: Game Boy Micro. 


Pocas consolas han tenido tantas versiones diferentes en su 
historia: Game Boy, GB Pocket, GB Color, GB Advance, GBA 
SP... y ahora Game Boy Micro. Pero no penséis que es una edi- 
ción más, pues se trata de la versión más pequeña, moderna, 
avanzada y -quizá- bonita de cuantas han salido. Sólo pesa 79 
gramos y es del tamaño de un móvil, tiene la mejor pantalla 
PSP: «Devil May Cry: Dance que nunca tuvo una GB (2 pulgadas, retroiluminada, brillo ajus- 
of Sparda» y «Resident Evil es table, nitidez perfecta, etc.), batería recargable de litio, carcasas 
Outbreak». ¡Qué buena pinta! ans impresionante modelo intercambiables [en color plata, verde, azul y rosal, auriculares, 

alemana, es una fan de GB Micro. y compatibilidad total con los juegos de GBA. ¡Y 
un diseño sencillo y fascinante! Sin duda, es to- 
do un lujo portátil, imprescindible para cual- 
quier consolero de pro, con el catálogo más 
extenso de la historia (más de 700 juegos] y 
todo el encanto de una leyenda viva. 


por javier abad 





Hola chicos, ¿como va todo? 
¿habéis decidido ya el juego que os 
compraréis en Navidad? En estas 
fechas siempre hay un aluvión de 
novedades... y de rumores como 

el que acabo de "captar", que 
habla de dos juegos que Capcom 
podría estar desarrollando para 


3 El lanzamiento de PS3 sigue 
dando mucho que hablar, sobre 
todo ahora que Howard Stringer, 
uno de los jefazos de Sony, se ha 
ido de la lengua revelando en una 
entrevista que saldrá en Japón en 
marzo y en otoño en EEUU, a un 
precio alrededor de 300 €, y con 
una selección de juegos, películas y 
programas de TV cargados de serie. 
¿Realidad o globo sonda? 


GAME BOY MICRO 


Y Hablando de PS3, uno de los 
que podría estar ya trabajando 
para ella es Fumito Ueda, el 
director de «ICO» y «Shadow 
of the Colossus». ¿Con qué nos 
sorprenderá esta vez? 


Y Ya me despido, pero os dejo en 


compañía de Sam Fisher, porque la ” A AA | 
web www.bewaresamfisher.com 
da varias pistas sorprendentes 
sobre «Splinter Cell 4»: a Sam Pa 
le busca la policía por el robo a Un mundo de rosquillas 
un banco, le han despedido de > añ 
Echelon, hija h y EN 
cal | Y personajes amarillos 
La familia Simpson nos hará partir de risa con 
5 des sus aventuras para las nuevas consolas. 


A 






Cuando ya han pasado 16 años desde su creación, la serie "Los Simpson" 
sigue estando tan de moda como al principio, tanto en la televisión como 
en el mundo consolero. Por eso, no nos extraña que Electronic Arts ha- 
ya corrido a hacerse con su licencia pensando en la llegada de las nue- 
vas consolas, y de hecho ya ha anunciado el acuerdo para lanzar varios 
juegos para la generación de consolas que está a punto de llegar. 

De momento no hay muchos detalles sobre cómo o cuál será el pri- 
mer título en aparecer, pero sí sabemos que los programadores se han 
comprometido a trabajar estrechamente con los guionistas de la serie, 

no le irá muy bien en por lo que el humor está más que garantizado de la mano de Bart, Ho- 
«Splinter Cell 4»...este será su nuevo look. mer y el resto de personajes amarillos. ¡Mosquis, cómo mola! 
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¡Jugar 
ya no es un sueno! 


El 25 de noviembre los usuarios de DS podrán 
jugar por Internet de forma sencilla y gratuita. 


Según los últimos estudios realizados en España, apenas un 5% de los usuarios de 
consolas juegan por Internet, debido al precio y a lo complicado de las conexiones. 
Pero Nintendo quiere cambiar eso, y ha señalado el día 25 de noviembre como pisto- 
letazo de salida del juego online con DS. Y es que “engancharse” va a ser de lo más 
sencillo. Basta con tener una Nintendo DS, un cartucho que ofrezca juego online y una 
conexión a Internet con tecnología Wi-Fi. ¿Y de dónde sacamos una conexión de esas? 
Muy sencillo: Si tenemos Internet sin cables en el PC de casa, ésa misma nos servirá. 
Y cuando salgamos a la calle, podremos acercarnos a cualquiera de los “hotspots” 
que Nintendo está activando por toda España. Estos “hotspots” son lugares públicos, 
dentro de cuyo radio de acción cualquier persona puede conectarse —gratis- sin ca- 
bles a Internet: cafeterías, centros comerciales, parques, bibliotecas, aeropuertos... 
¡bastará con encender la consola y en 2 minutos estaremos jugando con gente de todo 
el mundo! Además, por si tenemos cualquier duda o problema, Nintendo ha activado 
la web www.nintendowifi.com, con información sobre configu- 
ración, búsqueda de rivales, listado de a EN 
“hotspots” cercanos a nuestra casa... 

¡Chicos, la diversión online va a (COD) 
despegar de verdad! pe y. tor 
a Nintendo wi-Fi USB pobre 


Configuración de la Conexión 
Wi-Fi de Nintendo 


Puedes configurar hasta tres 
conexiones inalámbricas o bien 
usar un Conector USB Wi-Fi 

¡ de Nintendo. 


Configuración de la CWF de Nintendo 


U UM So 









Ninguna | 





EL CONECTOR 
WI-FI USB 
Conexión mediante el Conector 


nintendo USB Wi-Fi de Nintend 





) CONNection él permitirán será muy 
> chatear y buscar amigos online. sencilla. ¡Apenas son 5 minutos! 


La cara más “sensible” Juega y ve al cine 
del futbol consolero con un sólo disco! 


En 2006 llegará una nueva versión del Llega el primer UMD con un juego 
clásico del fútbol «Sensible Soccer». y una película en el mismo disco. 


Nostálgicos de SNES y Mega 

Drive, mucho ojo a este remake: 

¡«Sensible Soccer»! Codemasters 

ha tenido la genial idea de retomar 

la licencia de uno de los simu- 

ladores de fútbol más divertidos 

de la historia, y sacará una nueva 

versión en PS2 y Xbox a media- 

dos de 2006. Mantendrá la clásica 

vista cenital, se añadirán gráficos 

“cel-shading”, 50 equipos, varios 

torneos, modo multijugador y un 

nunca destacó por los Control simple, pero capaz de crear 

gráficos, pero sí por su gran jugabilidad. las jugadas más divertidas. 


El 13 de diciembre sale un UMD pa- 
ra PSP que incluye, por 29,99€, una 
película completa y tres niveles de un 
juego. ¡Olé! Se trata de la película “La 
Amenaza Invisible: Stealth”, una su- 
perproducción con pilotos de combate 
a bordo del avión más moderno del 
ejército americano. Á esto se añade 
una versión recortada de «Wipeout 
Pure» [el conocido juego de carreras 
con naves futuristas), con 3 modos de 
juego, 3 naves (una de ellas es el avión 
de la película, que no aparece en el 
juego original] y 3 circuitos, y opción 
para cuatro jugadores simultáneos. 
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El verdadero miedo 
también es portatil 


Los zombis también asaltarán 
vuestra portátil en «Resident 
Evil: Deadly Silence». 































Por si ya se os habían olvidado los principios de 
esta terrorífica saga, a principios de 2006 podréis revi- 
vir en DS el primer «Resident Evil», aquel en el que 
Jill Valentine y Chris Redfield llegaban a la mansión 
para investigar la desaparición de varios miem- 
bros de los S.T.A.R.S. Nosotros ya hemos podido 
probarlo, y os aseguramos que esta conversión 
del juego de PSone será prácticamente ¡igual que 
el original. Además, vendrá con algunas opciones 
para aprovechar las características táctiles de DS. 
Para empezar, se podrá ver el mapa continuamente 
en la pantalla superior sin tener que pulsar el botón 
Start, con lo que la inmersión en el juego no 
se verá interrumpida. La pantalla táctil se 
utilizará también para resolver algunos 
puzzles y para manejar nuestro cuchillo YY 
con precisión. Y para colmo, incluirá 
opciones multijugador, ya que 
podremos jugar con un amigo 
a través de la conexión WiFi. 
Así que si os gusta «Resident 
Evil», preparaos para pasar el 
doble de miedo en DS. 


ala 
mansión donde 
todo comenzó 
acompañado 
por Jill Valentine 









se podrá manejar mediante la 
pantalla táctil, uno de los añadidos de esta versión. 


de la aventura 


] del juego será igual 
serán Jill Valentine y Chris Redfield. 


que en el original de PlayStation. 
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Una consola que 
se asoma al futuro 


Nokia nos mostró en Barcelona los 
nuevos ases para su consola portátil. 


El pasado 13 de octubre, Nokia reunió a la prensa mundial en Barcelo- 
na para presentar sus planes de futuro, celebrar el éxito de NeGage en 
España (¡tiene el record de ventas en Europa!), y también el lanzamien- 
to de «One». Allí pudimos ver los títulos más jugosos que preparan, 
encabezados por el espectacular «Asphalt: Urban GT 2», donde despis- 
taremos a la policía con los mejores coches y motos. También «Habbo 
Islands», una aventura basada en la popular comunidad de internet; 
«Shadow Born», un terrorífico RPG donde lucharemos contra vampiros 
y «Warhammer 40.000», versión del exitoso juego de estrategia. 


o ad 


3 SMASPED DD nm: 
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con «Asphalt 2» [Izq.) y «Warhammer 40000» 
(Der.), son sólo dos de los géneros que disfrutaremos en NeGage en breve. 


Una fantasia para 
llevar en el bolsillo 


La cuarta entrega 
de «Final Fantasy» 
ya está casi lista. 


Dentro de poco podremos revi- 
vir la cuarta aventura de «Final 
Fantasy» en GBA no sólo con un 
look muy mejorado, sino también : 
con mayor cantidad de enemigos y magias 
y magias. Esta épica aventura que animarán un desarrollo clásico. 
nos meterá en la piel de Cecil, un 
caballero andante que, ayudado 
por sus compañeros, tendrá que 
recuperar unos cristales mágicos 
que guardan el orden del mundo. 
El original fue lanzado para Super 
NES hace 14 años, y en el 97 pu- 
dimos disfrutarlo en PlayStation, 
pero la mejor versión de todas 
será este juego de GBA, que de- 
butará a principios de 2006. 








también 
incluirá mejoras en esta versión. 





PlayStation.e 


CÁMARA, MOTOR... 


¡ACCIÓN! 

















¿AS A + A 
RATCHET HA VUELTO CONVERTIDO EN UNA ESTRELLA DE TV. PERO NO 
COMO LO HABRÍAS IMAGINADO. OLVÍDATE DE LA PELUQUERÍA, EL MAQUILLAJE 
Y ESAS CHORRADAS, Y SALA BATIRTE EN LA“ARENA DE COMBATE PARA SALVAR 
TU VIDA.'MILES DE ARMAS NUEVAS, JUEGO COOPERATIVO, MODO ON-LINE 
AUS ACCIÓN DE LA QUE HAYAS VISTO JAMÁS EN UN PROGRAMA DE TW. 


| | RACHET GLADIATOR. 
ÍN SIN AC www.rachet-gladiator.com 


Am Es 





Ratchet'*: Gladiator O 2005 Sony Computer Entertainment America Inc. Ratchetis a trademark of Sony Computer Entertainment Europe. Published by Sony Computer Entertainment Europe, Developed by Insomniac Games. All rights reserved. 
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¿Quieres vivir 
una de 



















ed W 
> 


¿Kingdom Hearts 2» saltará al mercado nipón ss une delos 
el 22 de diciembre. ¿Queréis saber más de el? niveles nuevos que más os va a sorprender. 


Sabemos que muchos de vosotros andáis deseando saber cuándo llegará a España 

«Kingdom Hearts 2»... ¡y nosotros también! Pero a falta de confirmación oficial por Ea 

parte de Square-Enix, nos tenemos con conformar con saber que en tierras niponas lo | 

van a sacar a final de año. Mientras, aquí tenéis algunos detalles nuevos: Por ejemplo, o. A paa, 
hemos visto cuáles van a ser algunos de los mundos en los que el trío protagonista 
(Sora, Goofy y Donald) se moverán: la selva de “El Rey León”, la ciudad Halloween 
de “Pesadilla Antes de Navidad”, zonas nuevas de “Hércules” y “Aladdin”, “Mulán”, 
"Tron" y otros, donde veremos personajes relacionados con Disney y la saga «Final 
Fantasy», como Cid y Yuffie, de la séptima entrega. Por cierto, también hemos ave- 
riguado que los protagonistas ahora podrán realizar diferentes transformaciones, 
adquiriendo los poderes del león, una tortuga gigante, o unas alas para volar... 
Vamos, que nos espera diversión de la buena, con mucho humor y todo el encanto e PRETEES A 
de los mundos de Disney y Square-Enix. ¡Lo esperamos con impaciencia! "E trasladará la acción a los bellas de la dy 


ef 





es el a 


protagonista É A 
principal 





de la saga, ¿> eS 
aunque su ms Ad 
control podrá A sj , | 
alternarse A te 
en cualquier . a la E 
momento di 
con el de - — ; ' e FO 
Donald y Goofy, | | LTS > E MN - 
especialmente o AZ eS 
durante los 2. 10 uo BSO 
combates, que se y 

ahora podrán adquirir diversos poderes suceden en tiempo real TÍA también entrarán en acción en esta 


especiales mediante algunas transformaciones en animales. secuela, en una de las fases más interesantes de la historia. 


GANADORES DE NUESTROS CONCURSOS 





Guittermo Martinez Sanz .... Madrid 
Guillermo Garcia González E esos Madrid 
: | y José Liza Nicolás ......... | Murcia 
Roberto Angel Hernandez Galdeano Almería Ersneisco Garcia Martinez Murcia 
Adrián Muñoz Mateo Almeria A a o Murcia 
Javier Camacho Suárez j Asturias Francisco Erelra Lora. | RSVAFTO 
iio ci a Badajoz José Manuel Gómez Rodríguez ¿..... OUFENSe 
OSONA as Barcelona Roberto Carlos González TOTO mcccaciciccacononos. .. Pontevedra 
David Pérez Holgado Barcelona Javier Vidal Dorado E mesas POMtevedra 
pies Del E Macho Burgos José Carlos Salado Sánchez ....... | Sevilla 
Ena o garea Cadiz Daniel Osorio Garrido .... | ans VATragona 
o AS 20 ay | Castellon Marina Ibáñez Carrión mnicicicincno.. arma TEC 
el Be INE E Gerona Inés Gómez Chirivella E AR O STE 
E E e Granada Adrián Martín del Pozo | Valladolid 
rantx Caba barcia Guipúzcoa Aimar Corpas Nalváiz Zaragoza 
Juan ignacio Aguirre Mora Guipúzcoa 
Juan Jose Truchero Garcia León 
Miguel Angel Alfageme Madrid Sergio Benito Samaniego... RETA | Sevilia 
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Es como dirigir 
la tabla con tus 
ger manos. 


¡Quítame las 
manos de 
encima! 


ne 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Saca brillo a tu espada 
de valiente samural 


¿Onimusha: Dawn of Dreams» será, en 
primavera, la cuarta entrega de la saga 
de acción con samurais más popular. 


En «Onimusha 3» todo parecía acabar 
bien para las fuerzas del bien, pero 15 
años después se levantará un sucesor de 
Nobunaga, llamado Toyotomi, y volverá a 

aliarse con el mal para traer la destruc- 

ción a la Tierra, dando lugar a esta nueva 
WN entrega de la saga. Así que tendremos 
que meternos en la piel de un nuevo hé- 
roe, un rubio y joven samurai llamado Soki 
(junto a otros personajes, como una chica 
llamada Akane), quien tendrá que usar su 
espada de samurai y su habilidad para ad- 
quirir la fuerza vital de sus rivales derrotados. 

El sistema de juego será el clásico de la saga, 
con vista en tercera persona, combates acti- 
vos, magias, combos, puzzles, investigación, y 
unos gráficos muy preciosistas y repletos de 

efectos de luz, además de contar con una 

mayor influencia de los RPG [habilidades 
crecientes, Ítems, conversaciones, etc.). En 

4 cualquier caso, todavía nos tocará esperar 
hasta la primavera para poder jugarlo, así 
* que, por ahora, nos conformamos con es- 
tos datos y las imágenes de la noticia. 
































1 





será el 
protagonista 
que sustituirá 
a Samanosuke 
en ta tabor de 
utilizar la espada 
absorbedora de 
almas para tuchar 
contra el sucesor 
de Nobunaga, que 
está bajo el poder 
de Genma. 





contará con escenarios completamente en 3D 
lo que dará una mayor libertad de movimiento en la acción y la exploración. 
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Lucha con el tiempo 


En <Timeshift» controlaremos la 
velocidad de los acontecimientos. 


En octubre estuvimos en el evento “Go Play” de Atari, donde la compa- 
ñía mostró sus próximos juegos. Allí enseñaron este innovador shooter, 
en el que será posible pausar, ralentizar o retroceder en el tiempo. 
El protagonista Michael Swift, utilizará un traje que puede moldear el 
tiempo para luchar contra el Gobierno. El juego usará el motor Saber 
3D, que servirá para mostrar unas texturas y una física para los obje- 
tos revolucionarias. En 360 podremos disfrutar del juego en primavera, 
mientras que la versión Xbox no llegará hasta verano. 





nos será incesante, gracias 
dejará sorprender a los enemigos. también a la gran lA de los malos. 


LANZAMIENTOS 
DICIEMBRE 


_——LODENAME.KIDS NEXT DOOR — PS2 facción) 





TONY HAWKS AMERICAN WASTELAND - 340 Ideportivol 
o a NBA Kb 260 denorivol 
a HGER WOODS PGA TOUR M6 > 260 [deportivo] 


NOTA; Esta lista recoge los Juegos más importantes que saldrán a la venta durante diciembre. No todos 
aparecen analizados en este número, ya que los cambios de fechas de las distribuidoras y los retrasos en la 
llegada de las versiones finales con tas que analizamos los juegos pueden hacer que vayan comentados en 
números anteriores o bien sean analizados en el número siguiente 
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TU CACHORRO TE ESCUCHA, HABLALE. 
..TAMBIÉN A TU NINTENDO DS 


Descubre una nueva forma de jugar con 
Nintendogs. Podrás tocar, hablar y 
cuidar de tu perro al igual que en la vida 






, real. 
C E 
. : Elige y ve entrenando las más de 18 
razas diferentes que te ofrece este 
revolucionario juego. 
Tu Nintendog te esta esperando. No le 
ES dejes escapar. 
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Í 
Como Jack, juega en primera persona y usa con 
inteligencia tus armas, las trampas y a tus 
compañeros para sobrevivir 


Ya disponible 


En exclusiva en 


movistar — PlayStation.d "2 


yStilon Por abi 
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UNO QUIERE LIBERAR A SU“BUEBLO... 










. 7 / VERSIÓN PARA MÓVIL YA DISPONIBLE EN EXCLUSIVA EN VODAFONE LIVE! 
/ f/ ENCUÉNTRALO EN TU MENÚ VODAFONE LIVE! 


VIDEOJUEGOS > EXCLUSIVOS O ENVÍA UN SMS CON LAS PALABRAS JUE CORONAS AL 521 
/ SI ERES CLIENTE DE VODAFONE DISFRUTA DE UN DESCUENTO ESPECIAL QUE 
"ENCONTRARÁS ADJUNTO A TU FACTURA DE DICIEMBRE, 
AO oO ao Carrefour 
CUALQUIER CENTRO DE: 
VALIDO PARA CLIENTES PARTICULARES DE VODAFONE. NO ACOGIDOS A ROBISON Y LORTAD. VIGENCIA DE LA PROMOCIÓN 
DEL 7 DE DICIEMBRE 2005 AL 15 DE ENERO 2006. AMBOS INCLUSIVE 
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Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


Y) PLAY2MANÍA 






















Ml ¡Vive la aventura de tu 
vida! En el número 83 de 
PlayManía descubriréis 

las mejores aventuras del 
momento para PSZ2. «Gun», 
«True Crime NYC», «Path 
of Neo», «King Kong» o lo 
último de Bond: «Desde 
Rusia con Amor». 


Ml Novedades PSP: Analizan 
a fondo el genial «GTA Liberty 
City» y el resto de novedades 
para la nueva portátil de Sony 


Ml Gran Bazar de Navidad: 
Con este concurso 
navideño podréis llevaros 
más de 500 regalos: 
juegos, periféricos, 
camisetas, tazas... 


Ml Sobrevive a 
«Resident Evil 4». Un 
suplemento especial 
con guía paso a paso, 
mapas, puzzles, etc. 

W Guía coleccionable. 

La solución de «Desde 

Rusia con Amor», en formato 
especial que podéis guardar en la caja del juego. 


=> COMPUTER HOY JUEGOS 
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M Las novedades más espectaculares. La grandes sagas 
vuelven al PC por Navidad y Computer Hoy Juegos os 
cuenta hasta el último detalle de los más esperados: 
las batallas de «Panzers ll» o la sorprendente tercera 
parte de «Prince of Persia». 


Ml Test. 48 pruebas de compatibilidad con los juegos 
del momento: «King Kong», «Call of Duty 2», «Star 
Wars Battlefront ll», «Civilization IV» ... 


Ml Guía especial. Computer Hoy Juegos os 
cuenta todos los secretos del éxito de estas 
Navidades con una guía completa de «Peter 
Jackson “s King Kong». ¿Os la vais a perder? 


A la venta el 2 de Diciembre 





>) MICROMANÍA 

























Ml Codename Panzers. Phase Il: Los blindados 
retoman su inexorable ofensiva. Si no queréis 
que os pille por sorpresa no os podéis perder 
el informe que os revela Micromanía, en directo 
desde la primera línea del frente. 


M Los grandes juegos del 2006: Ya podéis 
preparar el año que viene leyendo este avance 
acerca de los juegos más prometedores de 2006. 


Ml DVD de regalo. Este mes, «Project Nomads» 
y una versión de prueba de «World of Warcraft» 
con la que podréis jugar totalmente gratis 
durante 14 días. También, como siempre, 

las mejores demos jugables, las últimas 
actualizaciones, vídeos y extras. 





A la venta el 25 de noviembre 
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M Regalo DVD: Tenéis más de 120 minutos 
para enamoraros de «Nintendogs», el 
simulador de perrillos más realista para 

DS, y echar un buen vistazo a «Mario Kart DS», 
«Pokémon Esmeralda» para GBA, «Mario 
Smash Football» para GameCube... 


CAMMERAS MÁS DIVERTIDAS 


rio EA a) DS 


FT" * 
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Game Boy Micro. La nueva Game Boy tiene 
un diseño minimalista, moderno, arrasador... 
y es tan potente como una Advance. 


Mi Póster Pokémon Esmeralda. Todos los Pokémon 
que podéis capturar en el último juego para GBA, 
reunidos en un póster espectacular. 


Guía Pokémon Esmeralda. En la Revista 
Pokémon os espera la primera entrega de una 
guía imprescindible con la que podréis llegar 
a ser los mejores entrenadores Pokémon. 
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por christophe kagotani 


¡Hola chicos, saludos 

desde Tokio! Aquí me veis 
celebrando en uno de los 
mejores restaurantes de Tokio 
que se acerca lo último de los 
creadores de «Gran Turismo», 
«Tourist Trophy», título 

que está causando mucha 
expectación en estas tierras. 
Comprobadlo vosotros mismos 
en el reportaje de este mes. 


3 La que, por el contrario, no 
está causando demasiado 
furor en mi país es Xbox 360. 
Y es que muchos la encuentran 
demasiado cara, grande y, lo que 
es peor aún, no hay ningún juego 
que llame mucho la atención 

a los jugadores japoneses. 
¡Esperemos que esta situación 
cambie de aquí a unas semanas! 


"Y Nintendo DS, en cambio, se 
está convirtiendo en la consola 
favorita de los japoneses, por 
encima de PSP. La consola y 
sus juegos se venden como 
rosquillas y, además, la gente 
espera como agua de mayo la 
salida de «Slime Mori Mori 
Dragon Quest 2», que saldrá 
en diciembre y tiene toda la 
pinta de arrasar en ventas. 


Para terminar, os comento que 
Nintendo va a permitir que su 
GameCube se ponga a la venta 
a precio libre para fomentar las 
ventas, es decir, que cada tienda 
podrá establacer el precio que 
estimen oportuno. ¡Sayonara! 
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PlayStation 2 


LAS MOTOS 
sustituirán a 

los coches en el 
nuevo simulador 
de velocidad que 
prepara Polyphony, 
los creadores de 
«Gran Turismo». 


ESPÍRITU MOTERO 





Los responsables de la saga «Gran Turismo» presentaron en el 
reciente Tokyo Motor Show la primera versión jugable de «Tourist 
Trophy», un nuevo juego de motos basado en su genial simulador. 


EL ESTILO 






DECIR QUE ES UN «GRAN 1 y 
SOBRE DOS RUEDAS puede ser la mejor 
forma de definir a este nuevo título de 
velocidad de Polyphony Digital. Y es que 
al igual que en «Gran Turismo», el control 
de las motos será totalmente realista y ha- 
brá que practicar bastante antes de poder 
tomar las curvas a toda pastilla. Eso sí, 
cuando le cojamos el tranquillo al manejo 
cada carrera será una auténtica delicia. 
Por tanto, no habrá hueco para el tono 
arcade, y si nos pasamos de revoluciones 
acabaremos rodando por el suelo. 





Photo Mode | | LOS MODOS 
: DE JUEGO 


Variedad 
y calidad 


LOS MODOS QUE OFRECERÁ 
¿TOURIST TROPHY> serán 
bastante similares a los que dis- 
frutamos en «Gran Turismo 4». 
El principal será "Tourist Trophy 
World", donde tendremos que 
superar una buena cantidad de 
pruebas, conseguir diferentes 
licencias para pilotar, así como 
desbloquear nuevas motos. 
Vamos, que será muy similar 
al modo GT de «Gran Turismo». 
Junto a este modo encontrare- 
mos otros ya clásicos, como Ar 
cade, Challenge o Photo Mode, 
pero además el título esconderá 
varias sorpresas, como la posibi- 
lidad de poder conseguir nuevos 
monos, botas o cascos. 


(( ESTE NUEVO SIMULADOR DE MOTOS 
PRETENDE TRASLADAR EL ENORME 
REALISMO DE LA SAGA «GRAN TURISMO» 
AL MUNDO DE LAS DOS RUEDAS » 
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EL MANEJO DE LAS 
MOTOS será muy 
realista, pues el 
control será muy 
sensible y habrá que 
practicar bastante 
para no salirnos 

en las curvas. 


LOS GRÁFICOS 


En la línea de 
«Gran Turismo 4» 


EL PODEROSO MOTOR GRÁFICO.DE 
«GRAN TURISMO 4» es la base sobre la 
que trabaja Polyphony para dar forma al 
juego. Por lo tanto, es de esperar que las 
más de 80 motos reales y los más de 35 
circuitos que habrá en el juego (muchos de 
ellos extraídos de «GT4») tengan un aspec- 
to súper detallado. Además, sus creadores 
están poniendo especial cuidado en recrear 
la física de las motos, su amortiguación y 
su comportamiento general, para que sea 
lo más realista posible. Desde luego, y por 
lo que pude ver en la feria, el título va a 
presentar un aspecto deslumbrante. 


KAZUNORI YAMAUCHI Y TAKAMARA 
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CONVIÉRTETE EN NEO 


Vive The Matrix a través de los ojos del elegido y marca tu propio camino. 
Toma el papel de Neo y revive las escenas y combates de la exitosa trilogía. 


* Miles de movimientos de artes marciales « Combate con miles de Agentes Smithe Más de 15 personales principales de las tres películas, 
además de otros nuevos * Niveles de entrenamiento nunca visto que te sumergirán en las 0 más Spnorcións ela 2. 
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LA GUÍA PARA ACERTAR 
EN VUESTRAS COMPRAS! 





¿Qué sería una Navidad sin 
regalos de juegos y consolas? 
es Por eso os hemos preparado esta 
A ci] guía de compras, en la que 
vais a encontrar una selección 
de los mejores juegos y los 
packs que no debéis perderos, 
clasificados por categorías. 
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JUEGOS 
IMPRESCINDIBLES 


Aseguraos de que ninguno de estos títulos falta en vuestra 
colección. ¡En ellos hay toneladas de talento reunido! 





men Metal Gear Solid 3 ra Resident Evil 4 


Compañía: Konami Compañía: Capcom 

Género: Aventura/Acción aGénero: Acción 

Consola: PS2 : Consola: PS2 - GameCube 

mAnalizado en: HC N' 161 esideal ayi] mAnalizado en: HC NO 160 (GC) / 172 (PS2) 
mValoración: 97 ¿ aValoración: 94 [PS2) / 95 [GC) 


ES UNA AVENTURA APASIONANTE, que se desarrolla Leon S. Kennedy debe rescatar a la hija del 

en plena Guerra Fría. Solid Snake debe acabar con un presidente de los EEUU, que ha sido raptada 

16: arma muy poderosa que fabrican los rusos. Mezcla el por una misteriosa secta. Le esperan numerosos 
: . | sigilo con la acción de forma magistral. combates, sesudos puzzles y todo tipo trampas. 





¿Por qué lo recomendamos? Porque tiene un guión de cine, personajes >;Por qué lo recomendamos? Rompe por completo con toda la saga, 
carismáticos, mil sorpresas por descubrir y gráficos deslumbrantes. ; y se convierte en un juego trepidante, sorprendente y espectacular. 
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GTA: San Andreas 


Compañía: Rockstar 

Género: Aventura de acción 

Consola: PS2 - Xbox 

mAnalizado en: HC NO 159 [PS2) / 166 (Xbox) 
sValoración: 97 


EL PROTAGONISTA ES CARL JOHNSON, un 
ex-convicto que regresa a la ciudad de San Andreas 
para intentar resolver varios problemas familiares... 
¡pero acaba teniendo muchos más! 


GTA Liberty City Stories 


Compañía: Rockstar 
mGénero: Aventura de acción 
mConsola: PSP 

mAnalizado en: HC N* 170 
mValoración: 96 


ASUMIMOS EL PAPEL DE TONY CIPRIANI, un “pieza” 
que realiza trabajos no muy honestos para el mafioso 
Salvatore Leone. Toda la aventura se desarrolla en 
una ciudad muy parecida a Nueva York. 





¡Por qué lo recomendamos? No hay ningún otro juego que conceda ¿Por qué lo recomendamos? Nunca antes habíamos disfrutado de un 
tanta libertad de acción, y además su duración es casi infinita. : juego así en una portátil, con un desarrollo 3D y tanta variedad. 
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Gran Turismo 4 


Compañía: Polyphony Digital 
sGénero: Velocidad 
Consola: PS2 

mAnalizado en: HC N* 162 
mValoración: 97 


Super Mario 64 DS 


Compañía: Nintendo 

aGénero: Aventura / Plataformas 
Consola: Nintendo DS 
mAnalizado en: HC N* 162 
wValoración: 93 





Poneos al volante de la friolera de más de 650 coches  ; ; 
reales de los principales fabricantes (BMW, Ford, : ESTE “REMAKE” DEL CLÁSICO DE Né4 nos trae una aventura 





Nissan, Mercedes...) para pisar a fondo el acelerador ¿ plataformera muy variada y divertida, que además presenta novedades 
en un centenar de trazados muy bien diseñados. ¿ interesantes, como nuevos personajes o modos multijugador. 
¿Por qué lo recomendamos? Se trata del mejor simulador de coches : ¿Por qué lo recomendamos? Porque lo tiene todo: es muy divertido, 
para cualquier consola. Su nivel de realismo es totalmente increíble. : largo como él solo y además presenta un gran sentido del humor. 
ma Pro Evolution Soccer 5 : Pa Tekken 5 
Y Compañía: Konami A Compañía: Namco 
mGénero: Fútbol PS mGénero: Lucha 


Consola: PS2 - Xbox 
mAnalizado en: HC NO 170 
mValoración: 95 


ESTA NUEVA ENTREGA DEL JUEGO DE FÚTBOL 


y Consola: PS2 
/ mAnalizado en: HC N0 165 
aValoración: 95 





PRO a e. La quinta edición del torneo del Puño de Hierro 
SOCCER POR EXCELENCIA posee una amplia gama de ' incorpora un plantel de personajes impresionante, 
8 modos de juego y un control muy bien diseñado. muchas modalidades de juego, un acabado técnico 


Además, el ritmo de los partidos es perfecto. sobresaliente y un sistema de control muy completo. 


¡Por qué lo recomendamos? Con este gran simulador disfrutaréis ¿Por qué lo recomendamos? La profundidad de su sistema de lucha 
del fútbol más realista sin necesidad de abrocharos las botas... ¡nisudar! : le hace incomparable. Es el mejor juego de lucha del mercado. 


REPORTAJE 


1 Guía de compras navideñas 





PARA ADULTOS 


Por su carga de violencia, sexo u otros contenidos, estos 
titulos solo están dirigidos a los jugones mayores de edad. 


PlayStation. 
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God of War 


Compañía: Sony 
Consola: PS2 
sValoración: 95 


BAJO EL PAPEL DE KRATOS debemos recorrer un 


Género: Acción 
sAnalizado en: HC N* 165 


sin fin de decorados ambientados en la Grecia clásica 


para tratar de destruir a Ares, el dios de la guerra. 


¿Por qué lo recomendamos? Es una de las 
revelaciones del año: su desarrollo es apasionante. 


Torrente 3 
Compañía: Virgin 
mConsola: PS2 
mValoración: 75 

EL POLICÍA ESPAÑOL más cutre protagoniza una 
aventura de acción al estilo «GTA» que se desarrolla 
en Madrid y sigue los pasos de la exitosa película. 


aGénero: Acción 
mAnalizado en: HC N9 171 


¿Por qué lo recomendamos? Porque capta 
a la perfección el humor irreverente de Torrente. 


NEW YORK CITY 








True Crime 2 
Compañía: Activision 
Consola: PS2 

mValoración: 92 

ESTA AVENTURA SIGUE LOS PASOS DE «GTA», 

y tomando el control de un poli debemos patearnos 
las calles de Nueva York atrapando a los criminales. 


Género: Aventura 
mAnalizado en: HC N9 171 


¿Por qué lo recomendamos? Un gran juego, que 
destila acción y espectáculo por todos sus poros. 


The Warriors 


Compañía: Rockstar aGénero: Acción 
Consola: PS2 - Xbox mÁnalizado en: HC NO 171 
mValoración: 88 

ESTE AGRESIVO TÍTULO, basado en un film del 79, 
nos mete en el terreno de las peleas entre bandas 
callejeras, en este caso localizadas en Nueva York. 


¿Por qué lo recomendamos? Las peleas están 
bien planteadas y la ambientación es una pasada. 


Con estos juegos que os mostramos, los más pequeños 
de la casa van a pasárselo en grande con su consola. 


PlayStation. - 
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Sly 3 


Compañía: Sony 
Consola: PS2 
Valoración: 88 
SLY Y SU TROPA DE LADRONES han regresado para 
ofrecernos una aventura que presenta un desarrollo 


Género: Aventura 
mAnalizado en: HC N“ 170 


muy variado, minijuegos y un gran sentido del humor. 


¿Por qué lo recomendamos? Porque es muy 
divertido y sus gráficos en plan dibujos se salen. 


Las Crónicas de Narnia 


Compañía: Atari aGénero: Aventura 
Consola: PS2 mComentado en: -- 

UNA DE LAS PELÍCULAS DE LAS NAVIDADES se ha 
transformado en una fantástica y variada aventura, 
repleta de combates, magia y puzzles y que además 
nos permite controlar a varios personajes distintos. 


¿Por qué lo recomendamos? Porque podréis 
anticiparos al estreno de la peli en diciembre. 
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Harry Potter 
y el Cáliz de Fuego 


Compañía: Electronic Arts mGénero: Acción 
mConsola: PS2-Xbox-GC mComentado en: -- 
HARRY POTTER Y SUS AMIGOS protagonizan una 
aventura un tanto diferente de las anteriores. 


¿Por qué lo recomendamos? Porque los 
seguidores de este mago van a pasárselo de miedo. 


Mario Smash Football 


Compañia: Nintendo Género: Fútbol 
Consola: GameCube mAnalizado en: HC N9 171 
mValoración: 86 


EL FONTANERO MÁS VERSÁTIL y sus colegas se 


han juntado para echar unas “pachangas” aptas para 
todos los públicos y con un control de lo más sencillo. 


¡Por qué lo recomendamos? Porque mezcla al 
genial Mario con el fútbol. ¿Se puede pedir más? 





PARA EXPERTOS 


Si estáis cansados de juegos que os duran un telediario, 
probad estos. ¡Van a poner a prueba vuestra habilidad! 


Metroid Prime 2: Echoes 


Compañía: Nintendo aGénero: Aventura 
Consola: GameCube mAnalizado en: HC N* 160 
sValoración: 97 


LA CAZARRECOMPENSAS ESPACIAL SAMUS ARAN 


se enfrasca en una de sus mayores aventuras, en la 
que tiene que explorar dos mundos muy extensos. 


CES Devil May Cry 3 

, Compañía: Capcom aGénero: Acción 
Consola: PS2 mAnalizado en: HC N* 162 
mValoración: 93 
DANTE SPARDA debe medirse a su enemigo más 
duro: su hermano gemelo. Pero antes de poder 
enfrentarse a él, debe superar infinidad de combates. 


=) ¿Por qué lo recomendamos? Su extensión es 
increíble y su dificultad está ajustada al máximo. 


¿Por qué lo recomendamos? Porque además 
de ser espectacular, su dificultad es altísima. 





3 Jade Empire : MEA Enthusia 
JADE AI Compañía: Bioware Género: Aventura : Professional Racing 
a mConsola: Xbox mAnalizado en: HC N* 164 UE sn ' : . 
AS . mValoración: 94 a =Compania: Konami sGenero: Velocidad 
' =Consola: PS2 mAnalizado en: HC N* 164 


ESTA AVENTURA CON TINTES DE ROL ofrece 
unos niveles muy extensos, varios personajes para 
controlar, minijuegos y un buen nivel de exigencia. "e 


mValoración: 87 


ESTAMOS ANTE UN SIMULADOR PURO, que 
incorpora un sistema de control muy sensible. 





¿Por qué lo recomendamos? El que complete 
este título puede considerarse un verdadero experto. 


PARA NOVATOS 


Si sois de los que no les gusta meterse en retos exigentes, 
estos títulos están pensados especialmente para vosotros. 


FIFA Street 


Compañía: EA Sports Género: Fútbol 
ÍConsola: PS2-Xbox-GC DAnalizado en: HON" 163 
mValoración: 88 

¿QUÉ HACEN LOS "CRACKS” CUANDO SALEN DEL 
CAMPO? Pues jugar pachangas espectaculares en 
parques, descampados y lugares así de improvisados. 


¿Por qué lo recomendamos? Se trata de un 
simulador muy realista, sólo apto para expertos. 





PlayStation. - Formula One 05 


Compañía: Sony mGénero: Velocidad 
Consola: PS2 mAnalizado en: HC N“ 165 
mValoración: 93 


AUNQUE LA FORMULA 1 ES UN DEPORTE sólo para 


expertos, este juego os lo pone fácil, pues ofrece un 
control realmente asequible para todo tipo de usuario. ¿ 


>;Por qué lo recomendamos? Porque este arcade 
ofrece el lado más espectacular del fútbol. 


¿Por qué lo recomendamos? Porque no hay una 
manera más sencilla de emular a Fernando Alonso. 





Desde Rusia con Amor 


Compañía: Electronic Arts mGénero: Acción 
mConsola: PS2-Xbox-GC DAnalizado en: HC NY 171 
mValoración: 86 


EL FAMOSO ESPÍA BRITÁNICO vive una aventura de 


acción muy entretenida, basada en la película del 
mismo nombre, una de las mejores de Bond. 


Moto GP 4 


Compañía: Sony Género: Velocidad 

Consola: PS2 mAnalizado en: HC N* 165 
mValoración: 85 

ESTE COMPLETO ARCADE con toques de simulador 

de motos nos ofrece todos los pilotos, circuitos y 
equipos del Campeonato del Mundo de velocidad. ; 


3 ;Por qué lo recomendamos? El nivel de acción 
es increíble y el control del personaje es sencillo. 


;Por qué lo recomendamos? Su estilo de 
conducción no exige mucho, pero es muy realista. 
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REPORTAJE 
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PARA TODA LA FAMILIA 


Se acercan fechas en las que se reúne toda la familia... 
¿que tal si echais unas partidas en vez de jugar al bingo”? 
PlayStation. 


Mario Party 6 
E, 


Compañia: Nintendo aGénero: Party Game : 
Consola: GameCube mAnalizado en: HC N* 163 
aValoración: 85 


MARIO Y SUS AMIGOS han regresado para ofrecernos 
nuevos tableros, minijuegos y la posibilidad de usar un 
micrófono para participar en varios juegos. 








Singstar Pop 
Compañía: Sony 
mConsola: PS2 

aValoración: 87 

GRACIAS A ESTE KARAOKE podéis emular a vuestros 
artistas de música pop favoritos, ya sean nacionales o 
internacionales. El juego viene con dos micrófonos. 


aGénero: Musical 
mAnalizado en: HC N* 170 


O AAA . .. 


¿Por qué lo recomendamos? Con este título 
tenéis risas garantizadas durante varios meses. 


¿Por qué lo recomendamos? Mario es sinónimo 
de diversión, y con este juego podéis comprobarlo. 








Compañia: Nintendo Género: Musical 
mConsola: GameCube wAnalizado en: -- 

BAILAR SIN PARAR es lo que propone este título, que 
presenta una amplia colección de los temas “made in 
Mario” más emblemáticos muy bien remezclados. 


Compañía: Konami aGénero: Musical 
=Consola: PS2 mAnalizado en: -- 

ESTE ALOCADO JUEGO MUSICAL, compatible con 
la cámara EyeToy, hará que movamos el esqueleto 
gracias a los de 100 minutos de música que incluye. 


TE Dancing Stage Mario Mix NN Dancing Stage Max 


¿Por que lo recomendamos? Los juegos de baile 
son muy divertidos y si además sumamos a Mario... 





¿Por qué lo recomendamos? Porque es muy 
divertido, sobre todo si jugamos con los amigos. 





Vale, ya sabemos que las chicas pueden jugar a cualquiera 
de los otros titulos, pero estos son especiales para ellas. 


Nintendogs Wario Ware Touched! 


Compañía: Nintendo Compañía: Nintendo aGénero: Minijuegos 
Consola: Nintendo DS Consola: Nintendo DS mAnalizado en: HC NO 163 
mValoración: 90 mValoración: 88 


LA PROPUESTA DE ESTE JUEGO es tan simple como EL GRAN WARIO vuelve a hacer de las suyas en 
absorbente: cuidar de unos perros súper dulces y un cartucho rebosante de minijuegos variadísimos 
graciosetes, jugar con ellos y hacer que se relacionen unos con otros. -hay más de 200- infinidad de sorpresas ocultas y diversión pura y dura. 


Género: Simulador 
sAnalizado en: HC N0 171 





¿Por que lo recomendamos? Ver en movimiento a estas pequeñas 
y dulces mascotas no tiene precio. ¡Si es que parecen de verdad! 


¿Por qué lo recomendamos? Porque si lo pruebas una sola vez, 
no puedes parar de jugar con él. ¡Es tan adictivo como fácil de jugar! 


. 
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Los Sims 2 


=Compañía: EA Genero: Estrategia 
Consola: PS2-Xbox-GC mAnalizado en: HC N* 170 
Valoración: 85 


ESTE "SIMULADOR DE VIDA" nos propone cuidar 
a unos personajes virtuales muy carismáticos, 
que tienen las mismas necesidades que nosotros. 


¿Por qué lo recomendamos? Su abierto y variable : 


planteamiento lo convierte en un juego único. 
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Lumines 


mCompañía: Ubisoft Género: Puzzle Musical 
aConsola: PSP mComentado en: HC N* 167 


ESTE ESTUPENDO PUZZLE MUSICAL mezcla de 
manera magistral un planteamiento parecido a 
«Tetris» con la música más pegadiza, ofreciendo un 
desarrollo súper adictivo, diferente y bastante fresco. 


¿Por qué lo recomendamos? Un juego ideal para 
pasar ratos de ocio de la manera más divertida. 
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Mi El MANAGER DE FÚTBOL DEFINITIVO 


- ESPECTACULARES PARTIDOS EN 3D. 
- EL SISTEMA DE TRASPASOS MÁS SOFISTICADO, LAS TÁCTICAS MÁS REALISTAS. 
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Association GENIUS AT PLAY 


REPORTAJE 


MATER ME 


OPORTUNIDADES 


Por un precio realmente irresistible podréis jugar con 
estas pequenas maravillas. ¡Bueno, bonito y barato! 
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Final Fantasy X-2 


Compañía: Square-Enix  mGénero: Rol 

Consola: PS2 mAnalizado en: HC N0 149 
Valoración: 94 mPrecio: 24,95 € 

ESTA MARAVILLOSA AVENTURA goza de un 
argumento profundo, personajes carismáticos, 
combates intensos y una calidad técnica increíble. 


¿Por qué lo recomendamos? Porque os va a 
mantener atrapados durante más de 50 horas. 


Project Gotham Racing 2 


Compañía: Bizarre aGénero: Velocidad 
Consola: Xbox mAnalizado en: HC N* 147 
mValoración: 90 mPrecio: 19,95 € 

ESTE GRANDIOSO "RACER" mezcla la simulación 
con el arcade, nos permite conducir cochazos como 


Ferrari y además nos premia por conducir con estilo. 


¿Por qué lo recomendamos? Estamos ante el 
juego de velocidad más sólido existente en Xbox. 
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Super Mario Sunshine 


Compañía: Nintendo mGénero: Aventura 
Consola: GameCube mAnalizado en: HC N* 133 
aValoración: 95 aPrecio: 26,95 € 

EL BIGOTUDO FONTANERO vive una aventura 
plataformera fantástica, en la que le esperan una 
gran cantidad de niveles, minijuegos y enemigos. 


¿Por qué lo recomendamos? Porque se trata del 
mejor juego de plataformas para cualquier consola. 


Kingdom Hearts 


Compañía: Square - Enix mGénero: Rol 

=Consola: PS2 mAnalizado en: HC NO 135 
mValoración: 90 mPrecio: 19,95 € 

EL ROL Y LOS DIBUJOS ANIMADOS se dan la mano 
en esta increíble aventura protagonizada por los 
héroes más conocidos de Disney y Square. 


¿Por qué lo recomendamos? Este RPG es una 
auténtica maravilla de principio a fin, una joya. 


LOS MEJORES PACKS 


Si estáis pensando en comprar una nueva consola, echad 
un ojo a los mejores packs disponibles ahora mismo. 


Do did Larrea nrnrrrrrrrrrrrsrrsorrrrrrrrrarra aras. r.nrerrr. crsorrrOnda nr. .rr.nso.so.r..o. 


43 HC 





7 Disfruta de la nueva 


PS2 + Gran : 
Turismo 4 


mincluye: 
PlayStation 2 slim 
Mando Dual Shock 2 
Gran Turismo 4 


Llevaos a casa la 


consola PS2 y su mejor E 
simulador de velocidad. : 


NDS + 
Mario Kart 


mincluye: 
Nintendo DS 
Mario Kart DS 


portátil de Nintendo 
con el mejor título 
disponible para DS. 


GC + Mario ) 








Smash GigaPak 
mincluye: 
Fotball o. 
mincluye: Memory Stick 1 Giga 
GameCube color perla : Funda, Batería y 
Mando de Control : Auriculares 
Mario Smash Football ; 
AS El pack de PSP más 
Jugad al futbol más completo que existe. 
divertido de GC. 


NeGage 
Bundle 


mincluye: 
NeGage QD 


MMC de 128 megas con ; 
la película Sky Captain ; 


y 2 juegos 


Es un lote muy 
completo y variado. 





Xbox + 
Halo Í y 2 


mincluye: 
Consola + Mando 
Halo 
Halo 2 


Una Xbox con la 
mejor saga de 
shoot “em up. 
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PANTRIO KART O O 
LID Ns O CON UN SOLO CARTUCHO BEN LA PISTAB 





DESCUBRE UNA NUEVA FORMA DE JUGAR 


. Si te gusta conducir y disfrutar como un loco de 
Carreras aocho bandas. arráncate con Mario Kart. 


. Concéntrate y no pierdas de vista d tus adversarios 
através de la pantalla inferior 





Y si quieres competir con tu vecino de enfrente D 
incluso con gente de otros paises, conéctate con 
el modo Wifi. Con Mario Kart 
ganas Seguro. 


A YAALA 
FA VENTA |) 


y DISCO ES Es ba | 


N management pal 
11.91 500 23 00 www. estopa.com 


PM oz 01 500 pda y , 
) : E aaa pal www.click2music.es e 




















SI TE GUSTAN LOS COCHES, 
TE VAN A GUSTAR MÁS. 


vi 
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LOS QUE MÁS SABEN DE COCHES RECOMIENDAN AUTO BILD. 
PORQUE TIENE FOTOS EXCLUSIVAS, OPINIONES INDEPENDIENTES 


Y PORQUE AUTO BILD TE DA 
LA INFORMACIÓN ANTES QUE NADIE, 











PREESTRENO 


EJ 
E A 


WEED FOR SPEED: MOST WANTED calienta motores en Xbox 360. Si quieres saber qué novedades incorporará 
con respecto a las otras versiones y qué pinta lucirá, no os perdáis el preestreno que os hemos preparado. 


A. 


Las peleas callejeras están 
de moda en las consolas, 

y los usuarios de PS2 pronto 
podrán “mover los puños” 
gracias a este juego de lucha. 


TOCA RACE DRIVER 3 pondrá los 
circuitos de PS2 y Xbox a mil por hora 
dentro de poco. ¡Ajustaos el casco! 


EN ESTE NÚMERO... mocos 
Urban Reign dy PSP 


viene la calma, estáis muy equivocados. Y Xbox 360 Dead to Rights 
¡Mirad los juegazos que van a aparecer NBA Live 06 Y Xbox 


Si pensáis que después de la tempestad 


Need for speed Most Wanted.. 60 Toca Race Diver á 


después de que nos tomemos las uvas! 





Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


AN 
AN 
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LOS STROGG TIENEN SITIADA LA TIERRA y la única esperanza de la humanidad son unos cuantos marines que 
viajarán al planeta enemigo para hacer frente a esta amenaza. Ah, por cierto, vosotros vals a Ir en ese grupo... 


h 4 
presidirá 


el modo Historia. 
Habrá que disparar a 
mansalva con varias armas. 


.. - A ms, 


Las partidas por 
Internet pasaran a un 
nuevo nivel con este juego. 





nuevo encontraremos 

ambientación futurista 
y UNOS MONStruosos 
enemigos biónicos”. 


E Diciembre 
Hid Software 
Shoot "em up 


OBEJaJz) 


(E) 


EJE 


QUAKE IV 


Por fin vamos a tener la oportunidad de demostrar que no sólo 
somos los más hábiles disparando en el espacio exterior, sino 
que también resultamos imbatibles en nuestro propio planeta. 


MEL SHOOTER FUTURISTA 
MÁS FAMOSO VOLVERÁ a las 
consolas tras una larga ausencia, 
y lo hará por la puerta grande, 
porque en Id han querido que 
debute en la flamante Xbox 360. 
Si recordáis, «Quake Ill», su an- 
tecesor, apostó por las partidas 
multijugador, pero en «Quake 
IV» sí habrá un modo Historia. 
De hecho, la trama retomará los 
últimos acontecimientos ocurri- 
dos en «Quake Il»: asumiremos 
el papel del marine Matthew Ka- 
ne, y nuestro objetivo será viajar 
al planeta de los extraterrestres 
Strogg, que tienen a la Tierra 
entre la pistola y la pared, para 


llenarles de plomo, de plasma, o 
de lo que se tercie. Por supuesto, 
contaremos con armas prepara- 
das para quitarnos de encima a 
cualquiera, desde ametralladoras 
a los potentes cañones de mate- 
ria oscura, y además se podrán 
mejorar a medida que avance- 
mos. Incluso nosotros mismos 
cambiaremos, ya veréis... 


LOS VEHÍCULOS SERÁN UNA 
INTERESANTE NOVEDAD, ya que 
podremos montarnos en desliza- 
dores tipo hovercraft y en robots 
en plan “mecha” para avanzar en 
ciertos momentos del juego. Y es 
que el desarrollo no se basará sólo 


en disparar "sin ton ni son”; tam- 
bién habrá que explorar un poco 
para encontrar las rutas adecua- 
das por las que avanzar, e incluso 
tendremos que ir en compañía de 
otros soldados, puesto que forma- 
remos parte del grupo Rhino. En 
nuestro pelotón habrá miembros 
de distintos tipos: los soldados 
podrán curarnos, mientras que 
los técnicos nos darán puntos de 
blindaje siempre que lo pidamos. 
Además, en varias ocasiones nos 
encontraremos con otros peloto- 
nes que nos pedirán ayuda o nos 
echarán un cable para ciertas mi- 
siones. Mientras tanto, nos segui- 
rán y atacarán a los enemigos 
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SO OEN INTER 
LLENARA LA IRRESISTIB 
». PROPUESTA DEL JUEGO 
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LA AMBIENTACIÓN será futurista, algo que se apreciará mucho en las armas y los enemigos, pero también 
tomará 








y 





Calidad probada... 






Un motor sólido... 








d 


ESTE DURO MARINE, todo un artista 
del gatillo, protagonizará el juego. 
Armado hasta los topes y escudado 
por su armadura, tendrá que 
enfrentarse a enormes hordas de 
aliens para traer la paz a la Tierra. 


Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


EL MOTOR GRAF 


' mostrará en pantalla complejos modelos iluminados de forma 


muy realista. Como ejemplo, aquí tenéis a los marines, camino de la "muette”. 


Que una saga llegue hasta la cuarta parte y mantenga el buen tipo entre 
la comunidad “jugona” no es algo muy usual. Pero es que los chicos 

de Id Software se han granjeado una buena reputación por hacer juegos 
de calidad. Primero se decantaron por una ambientación más clásica 

y pronto pasaron a un estilo más futurista, pero siempre manteniendo 
el concepto de disparos rápidos y fuertes descarga de adrenalina 


O 
ds Ñ 
[VARIAS CONSOLAS] Ha 
pasado nn AA ALA 
desde 32X a 300. Sus gráficos en 3D 
revolucionaron el sector y sentaron 
las bases de lo que sería «Quake». 





[N64, PSONE]) Las 
posibilidades multijugador y los 
gráficos llegaron a cotas inauditas, 
desatando la locura entre los 
A RA 


[N64, SATURN) Tenía unos 
gráficos absolutamente poligonales 
A Ea pajas en el multijugador. 
-n PC fue el origen de los clanes 
de jugadores a gran escala. 


[DC, PS2) Sin modo 
Historia y enfocado descaradamente 
hacia el multijugador. Gracias a 
Dreamcast fue uno de los primeros 
juegos online hechos para consola 


Pa 
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MUESTRO ARSENAL será bastante numeroso, ya que el ejército enemigo estará 
bastante poblado. Lo normal será usar la ametralladora, pero habrá muchas armas. 


de manera independiente. De 
todas formas, aquí no podremos 
dar órdenes a nuestros compañe- 
ros ni nada parecido, sino que el 
desarrollo será el de un "shoot “em 
up" de los de toda la vida. 


2 EL MULTIJUGADOR TAMBIÉN 
SERÁ CLAVE una vez más en la 
saga, ya que podremos montar 
partidas conectando consolas en 
red local o "sumergiéndonos" en 
Xbox Live para participar en ba- 
tallas de todos contra todos, modo 
cooperativo, capturar la bande- 
ra, etc. ¡Por fin comprobaremos 
cuánto dan de sí las posibilidades 
online de la nueva consola! Algu- 
nos mapas serán diseños clásicos 
que ya pudimos jugar en «Quake 


II», pero remodelados, mientras 
que otros estarán creados comple- 
tamente partiendo de cero. 

Y como podéis comprobar en 
las pantallas que acompañan a 
este texto, el apartado gráfico 
presentará batallas verdadera- 
mente espectaculares, llenas de 
explosiones, tiros e imponentes 
enemigos mitad alienígenas, mi- 
tad máquinas, corriendo hacia 
nosotros. Pero no temáis: pronto 
podremos acabar con ellos al es- 
tilo «Quake». ¿Cómo si no? 


- PRIMERA IMPRESION 
Aunque los gráficos no estarán 
mal, las opciones para varios 
jugadores y la nueva historía 
van a ser sus principales bazas. 
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Únete a la Big Red One, la división de infantería americaná más 
y experimenta la intensidad más auténtica y el caos propio de las batallas como h 


gendaria, 
unca antes en tu consola. 
TA E 


pu Www.CALLOFDUTY com 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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ESTE SIMULADOR DE VELOCIDAD volverá a los 128 bits presentando grandes mejoras 
en su apartado técnico, y manteniendo intacto todo su realismo a la hora de jugar. 


as 
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con sus 35 categorías 

de vehículos, en más 
de 100 competiciones a lo 
largo de 40 circuitos reales. 


ol 


COMTROL de cada 
coche, diferente por 
su comportamiento 

físico, aceleración, frenada, 

peso, etc. ¡Menudo reto! 


¡ENLI 
COCHES, con hasta 
27 partes rompibles, 
actualizables en los talleres 
y también intercambiables. 


E Febrero 
E Codemasters 
Velocidad 


TOCA RACE 
DRIVER 3 


A menos que tengáis una cuenta corriente con muchos ceros, esta 
será vuestra única oportunidad de pilotar cien cochazos distintos. 


WLOS AUTÉNTICOS FANS DEL 
MUNDO DEL MOTOR ya esta- 
ban esperando la nueva entrega 
de «TOCA», uno de los simulado- 
res de conducción más realistas. 
Y es que pocos títulos pueden 
presumir de tener una oferta de 
juego más completa, un control 
tan real y un sistema de recrea- 
ción de daños tan escrupuloso, 
rasgos de un simulador pensado 
para quienes se “pirren” por todo 
lo que tenga 4 ruedas (dejando 
aparte los carros de la compra). 
El modo Carrera será el prin- 
cipal: nos pondrá en la piel de 
un piloto en una de las 35 cate- 
gorías (GT, Off Road, Turismos, 
Clásicos, Fórmula, Rally, Oval, 


etc.), de manera que si, por ejem- 
plo, elegimos Fórmula, comen- 
zaremos en karts, subiremos a 
Fórmula 1000, Fórmula BMW, 
F-3, y finalmente F-1 en el equi- 
po BMW-Williams. ¡Y todos los 
vehículos serán reales y estarán 
actualizados! Los otros modos 
serán Carreras Individuales (con 
hasta 100 competiciones en 40 
circuitos reales), Time Trial, y el 
multijugador en red y online. 


> EL GRADO DE SIMULACIÓN 
TÉCNICA SERÁ OBSESIVO, pues 
incluso cuando juguemos con 
todas las ayudas de conducción 
activadas tendremos que andar 
muy concentrados en el uso de la 


dirección, el acelerador y el fre- 
no, ¡y que vivan los derrapes! Ade- 
más, encontraremos un sistema 
de daños "marca de la casa" tan 
avanzado que podrá destrozarse 
cualquier componente del coche, 
y encima habrá que cuidar el com- 
puesto de los neumáticos, com- 
bustible, distribución de pesos 
y otros aspectos técnicos. ¡Tiene 
visos de ser el simulador más puro 
jamás visto en una consola! 


Técnicamente puede ser de los 
mejores simuladores; eso si, su 
orientación tan realista quizá lo 
haga algo complicado de jugar 
para los menos habilidosos. 





Mi LA OBSESION POR DAR EL 
MAYOR REALISMO POSIBLE 
NOS TRAERA UN CONTROL 
TAN AJUSTADO COMO EN LA 
CONDUCCION DE VERDAD Ml 


Buscan el realismo total... 


Para esta entrega se están 
creando nuevos efectos de 
particulas y fisica de movirmuentos 
para dotarie de una calidad 100 
veces superior a la de «TOCA 2» 


Esta es la sexta entrega... 


PA AS 
En 1997, cuando «Gran Turismo» 
y «Colin McRae» acababan 
de nacer, Codemasters nos 
sorprendió con un simulador que 
destacaba por su genial realismo 
en el pilotaje. Desde entonces, 
todos los años han salido nuevas 
entregas len PS, GBA, Xbox y 
hasta PSP], y esta será la sexta 
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LA CALIDAD GRAFICA estará fuera de toda duda, pues conseguirá un espectacular LA VARIEDAD DE COCHES será total, incluyendo desde coches de los años 30, 60 y 
detallismo pese a poner 21 coches en carrera y moverse a 60 fps en todo momento. 80, hasta Superturismos, 4x4, Fórmula, NASCAR, Mercedes, Opel, BMW... 


LOS DERRAPES serán habituales a menos que activéis LAS CARRERAS OFF-ROAD nos introducirán en el EL MODO PRINCIPAL os permitirá elegir una categoría, 
las ayudas de conducción y pongáis ojo al acelerador. mundo de los rallies, con toda su dificultad de control. y ascender desde carreras inferiores hasta el Mundial. 
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Y + MOVISTal 


Cómo 
descargarte 
un videojuego 
desde tu 


MOVISTal 


01. ENTRA EN E-MOCION 


Desde el menú de servicios de tu 
móvil, habiendo configurado ya el E 
acceso al portal de movistar, entra 

en la página de emoción. : 


02. SELECCIONA VIDEOJUEGOS > 


DENIA MATIAS King Kong Mobile Game 
si tienes un terminal compatible 
podrás ver la carpeta de 
Videojuegos. Selecciónala 
OS 


King Kong Mobile Gare 


¡EXCLUSIVO! 











mejores videojuegos. 

03. ELIGE CATEGORÍAS Kl Ñ E K N 
Selecciona tu categoría y APA » 

género preferido o déjate llevar E L JUEGO MOVIL OFICIAL DE LA PELICULA 


por el Top Movistar o por las 




















últimas novedades y lánzate . 5 

a por tu videojuego favorito . ¿Te atreves a meter a un gorila 
para tu teléfono móvil y Y elgante y toda una familia de 
04. DESCARGA TU JUEGO n f dinosaurios en tu móvil?. 
Una vez seleccionado el AN Siguiendo muy de cerca el argumento de la 
videojuego, y tras aceptar el película (que se estrena el 14 de diciembre), 
precio del juego, se iniciará la este juego nos da la oportunidad de controlar a 


descarga, que durará entre uno y 


es Uva Jack mientras recorremos una isla habitada por 


ars sa ndesde tu Movistar dinosaurios. ¿Emocionante? Pues eso no es todo, 
todo lo que quieras y desde donde porque también podemos meternos en la piel de 
quieras sin ningún coste adicional. Kong para destruir los edificios de Manhattan. La 
| posibilidad de alternar entre estos dos personajes, 

unido a un gran apartado visual conseguirán que 

disfrutemos del fenómeno de las Navidades. 
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Cameras, rol, (AD 6 E 
aventura, acción... AL => > a Mo A 
EC A 
vuestro. género —— MO O AA 
favorito, podéis y == ' == 
encontrarlo enel = cua 
catálogo Movistar, —— — rr 
| Y para que no a. AA 
d dd O O ARE OF EMPIRES MI 
A La versió A A 
MUAduOsS. preparacio una Sehcias 


lista con los juego: 
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RÁ movistar 
noticias 
> FA 06 


(Ano El deporte rey vuelve 
Cy ES 
3 móviles con más 
NS 


IM precio: 3 Ó 4 € (depende del móvil) m MÓVILES COMPATIBLES AT gáficos y un 
Micompañía: EA género: ESTRATEGIA CONSULTAR PAGINA WEB q E pp ES 


un nuevo catálogo 
de formaciones para crear el ataque 
perfecto. En tu plantilla estarán los 


; pez mejores jugadores del mundo. 
d LOS SIMS 2 [pea 





¿Tu madre te dice que pienses en tu futuro? a 
¡No hay problema! Ya puedes crecer, trabajar dramática de la 
y tener una familia en el mundo de los Sims. o a 
Se acabó eso de llevar una vida aburrida. Desde ahora podremos Do del famoso juego 
crear a nuestro propio Sim y ayudarle a tomar decisiones tan ¿+ «Call of Duty». 


importantes como vestirse, comprarse una casa, tener pareja O 4 Deberás cumplir 
buscar una profesión. Y después, ya sabéis, tendremos que superar En EMS O 

las desternillantes situaciones (en forma de minijuegos) que se riesgo y aniquilar a todos los enemigos 

suceden en este mundo en miniatura. Lo mejor de todo es que con la ayuda de tu escuadrón. 


podremos abrirnos paso a través de este desarrollo tan variado sin 
-NEED FOR SPEED 


controles complicados ni decenas de menús, ya que «Los Sims 2» 
ya sabéis, si queréis convertiros en unos hombres de provecho (sin MOST WANTED 





contará con un interfaz optimizado para teléfonos móviles. Así que, 
mucho esfuerzo) esta es vuestra oportunidad. ¡No la dejéis escapar! 
¿oo ME => Combinando las 
a ARES 
con la intensidad 
de persecuciones 
policiales, «Need for 
q Speed Most Wanted» 
A SL estara entre los títulos 
wisc más descargados de 
esta Navidades. Deja atrás a los nvales, 
esquiva a la pol y recorre cientos de 
kilómetros de carretera abiería hasta 
lograr el primer puesto en la Lista Negra. 
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y DOOM RPG 


Sintestras fuerzas 
han invadido la 
4 Unión Aeroespacial 
de Marte y sólo tú 

puedes detenerlos. 
Combate con las 
clásicas armas y 

| | personajes de «DOOM», 
MS ASTERIX == AQUÍNO HAY MOTO GP 9 - explora 10 niveles, busca 
ANILLOS LEYENDAS Obelix ha sido QUE VIVA Combate a los Vuelve el mejor > las habitaciones secretas, 
¡La gran aventura capturado por los ¿Quieres sabe D simulador de E MENOS 


pu 
rd + 9d - ' ' esta me la rm tario iarar a 
dasaua en ¿a UOgla fOManos. AYuca a que siente en la ple > ¡89 ( Motocicismo de 


US A SORIT AA a invasión demoníaca. 


m”m 3 















4 . .. e Ñ « Ñ ” " 
» y POL r 
completa dei Señor Asterix a rescatarlo del portero de “Aqu 


dd e LA. se od lá 


( 
de los An los! ¡PO Tutatis! PO hay Guier Viva"? primera pSrsona casco y acelera. 





Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


PODREM 


nos permitirán ajustar 
cada uno de los 32 
coches a nuestro gusto. 


MACIEL 
más emoción a las 
competiciones urbanas 
típicas de esta saga. 


RRER LA 40 libremente mientras burlamos a las patrullas de la policía y buscamos a otros 
pilotos. A medida que ganemos competiciones, iremos consiguiendo mejores posiciones en la "lista negra”. 
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Bonus r 1 
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GOLF GTI » 


TOP BPEFO 
ACCPLPFRATION 

—y - 
HAMODLINO 


, O 
— : | 


sm. 


ZAS ESPECIALES que utilizaremos para 


tunear nuestro ds serán de marcas reales. 


- de los coches (que sufrirán daños 


dutante la carrera) será diferente en cada modelo. 


Diciembre “Electronic Arts Velocidad 


NEED FOR SPEED 


Si queréis que vuestro coche tenga mejor aspecto, ponedle unas 
pegatinas y metedlo en vuestra Xbox 360. ¡Veréis que cambio! 


MYA NO BASTA CON SER EL 
MÁS RÁPIDO o con tener el 
coche mejor preparado para la- 
brarnos una reputación entre 
los corredores de la ciudad. En 
el nuevo «Need For Speed Most 
Wanted» también tendremos que 
burlar a la patrulla de carreteras 
en las emocionantes persecucio- 
nes que dan sentido a este juego. 
El desarrollo será muy variado, 
ya que nos permitirá recorrer 
libremente la ciudad, retar a los 
15 pilotos más buscados (hasta 


conseguir el primer puesto en es- 
ta lista negra), dedicarnos a bur- 
lar las cámaras de la policía o, 
simplemente, entretenernos en 
el taller mecánico tuneando los 
32 coches disponibles. 


"=% EL DESARROLLO DE ESTA 
VERSIÓN DE XBOX 360 no in- 
cluirá cambios sustanciales con 
respecto a las de PS2, Xbox y GC, 
pero sí mostrará novedades en el 
apartado técnico. En primer lugar, 
el nivel de detalle de los coches se- 


rá flipante, así como la sensación 
de velocidad. Pero eso no es todo: 
el sonido envolvente o los efectos 
en tiempo real aprovecharán las 
prestaciones de la nueva consola. 
Y los aficionados al juego online 
también podrán medirse con unos 
amigos a través de Xbox Live. 


PRIMERA IMPRESIC 
Es la mejor versión que hemos 
probado, aunque el desarrollo 
se mantendrá igual que en las 
entregas para otras consolas. 
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PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


LAS PELEAS CALLEJERAS serán las protagonistas de este juego de lucha, en el que 
tendremos que afrontar un montón de peleas contra uno... o varios rivales a la vez. 
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LOS PERSONA) 

serán numerosos, 

y usarán diferentes 
estilos de lucha, desde 
Muay Thai a Kung Fu, 


LAS ARMAS serán 

muy peligrosas: un 

bate con pinchos, una 
ENEE TIENE 
cristal, ¡y asi hasta 30! 


CUATRO JUGADORE 

serán lo mejor. Van 
a estar llenas de combos 
y golpes multiples. 


= Febrero 
Namco 
2 Lucha 





URBAN 
REIGN 


Un grupo de luchadores combate en plena calle. No, no es la cola 
para comprar en las rebajas, sino el inicio de una guerra de bandas. 


MUNA GUERRA ENTRE BAN- 
DAS CALLEJERAS se acerca a 
nuestra PS2, y uno de los grupos 
nos va a contratar para proteger 
a su líder. Con este sencillo ar- 
gumento se presenta este nuevo 
juego de lucha de Namco, los 
creadores de «Tekken» o «Soul 
Calibur», que esta vez le van a 
dar un nuevo enfoque al género. 
En el papel de Brad Hawk, en- 
traremos en un modo historia 
dividido en misiones en las que 
nuestro objetivo será reducir a 
cero la barra de vida de uno o 
varios enemigos, a los que nos 
enfrentaremos en escenarios ce- 


rrados con una estética urbana. 
Afrontaremos la friolera de 100 
misiones en total, pero afortu- 
nadamente podremos jugarlas 
en compañía de otro personaje 
(controlado por la máquina o 
por un amigo), que nos ayudará 
realizando combos conjuntos. 


) HABRÁ MÁS DE 60 LUCHADO- 
RES EN TOTAL, aunque durante 
el modo historia sólo podremos 
jugar controlando a los "buenos". 
Cada personaje, además de tener 
un estilo de lucha propio, podrá 
equiparse con los 30 tipos de ar- 
mas disponibles, que podremos 


escoger al inicio de cada pelea, 
y también podremos asignarle 
puntos ganados en batallas para 
mejorar sus habilidades. Además, 
cuando nos cansemos de luchar 
en solitario podremos entrar en 
un divertido multijugador a cua- 
tro. Si a esto le añadimos un apar- 
tado gráfico con el sello de calidad 
de Namco, seguro que estas peleas 
callejeras dan que hablar. 


- PRIMERA IMPRESIC 
Nos ha sorprendido por la 
variedad de personajes, estilos 
de lucha, combos y, sobre todo, 


por su sencillo control. 













MH LUCHAREMOS EN 


INTENSOS COMBATES 
CALLEJEROS EN LOS QUE 
PARTICIPARAN VARIOS 
PERSONAJES A LA VEZ WM 


SE PODRÁN COMBINAR LOS ATAQUES de dos luchadores para conseguir los golpes 
más contundentes. Y si no que se lo pregunten al colega que "recibe" en la imagen. 


LOS ESTILOS DE LUCHA serán reconocibles: kárate, 
capoeira, boxeo, etc. Cada personaje tendrá el suyo. 


LOS ESCEMARIOS serán muy variados, desde un 
deposito de coches hasta un restaurante chino. 


Por sus trabajos anteriores... 


nl; 


Entre los integrantes del equipo 
de programación de «Urban 
Reign» se encuentran varios 
programadores que participaron 
anteriormente en el desarrollo 
de «Soul Calibur» y «Tekken», las 
dos famosas sagas de lucha de 
Namco. Con este curriculum, la 
calidad esta asegurada 


o .. Invitados 
de lujo... 


Paul Phoenix y 
Marshall Law, 
dos de los 
tuchadores 

de «Tekken 5», 

CUA 
presentes en 

a el plantel de 

personajes 
del juego 


PODREMOS UTILIZAR ARMAS de todo tipo, desde pequeñas navajas mariposa a 
afilados sables chinos, y también se las podremos quitar al contrario... si se deja. 


A AÑ e e e e 


EL MULTISUGADOR nos permitirá seguir el modo 
historia con un amigo, o enfrentarnos entre cuatro. 
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UNA PRODUCCIÓN DE ROCKSTAR TORONTO 
BASADO EN LA PELÍCULA DE PARAMOUNT PICTURES 


YA A LA VENTA 
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Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


a 


de los partidos de la NBA va a estar presente en esta nueva edición de esta saga, pue llegará 


mejorada a la nueva generación luciendo un aspecto fotorrealista. ¿A que parece una retransmisión de la tele? 


desde casi cualquier lugar de 





de los jugadores será 
increíble. ¡Mirad lo bien hecho que estará Gasol! 





nos permitirá d seguirlos partidos 
pabellón. 





LOS JUGADORES, 

que lucirán uno de los 

aspectos más reales que 
hemos visto en una consola. 


EL MODO ONLINE, 

con el que podremos 

competir contra 
cualquier jugador del mundo 
en diferentes campeonatos. 





m Diciembre mEA mDeportivo 


Gracias a este juego, el mejor lugar para ver los partidos de la NBA 
ya no será un asiento en tribuna, sino vuestra propia habitacion. 


MEL BALONCESTO MÁS REAL 
SALTARÁ A LA CANCHA de la 
nueva generación con un título 
que promete dejar a mas de uno 
con la boca abierta por su sober- 
bio apartado técnico. Su estilo 
de juego será muy similar al de 
las versiones para las consolas 
de 128 bits, es decir, que aposta- 
rá muy fuerte por la simulación, 
pero sin dejar de lado el espec- 
táculo. Y es que el mejor basket 
vendrá de la mano de los estra- 
tosféricos mates, alley-hops y de- 
más jugadas que podremos reali- 


zar casi con la gorra gracias a un 
sistema de control muy asequi- 
ble, pero exigente, que nos obli- 
gará a dar lo mejor de nosotros 
si queremos conquistar el anillo 
de campeón de la mejor liga de 
baloncesto del mundo. 


2 EL MODO ONLINE SERÁ OTRA 
DE SUS NOVEDADES, ya que esta 
saga no nos había ofrecido par- 
tidos en Internet hasta la fecha 
en Europa. Así por fin podremos 
demostrar a todo el mundo que el 
éxito de los españoles en la NBA 


no se reduce tan solo a Gasol y 
Calderón. Además, no faltarán 
los clásicos modos de temporada 
regular o playoffs, que nos pro- 
porcionarán horas de juego en 
solitario. Y como sus fantásticos 
gráficos marcarán diferencias, 
puede que nos encontremos ante 
el nuevo rey de la canasta. 


-—> 


El apartado técnico será de los 


mejores que hemos visto en un 
juego deportivo. Esperamos que 
la jugabilidad este a la altura. 
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MOVIMIENTOS ESPECIALES 
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J08 


el policía Jack Slate tendrá que rescatar a una chica que ha sido secuestrada. Habrá acción y emoción a destajo. 


PSP 


' Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 





será nuestra misión en esta nueva aventura de acción, en la que 





estará bastante trabajado. 


Personajes y escenarios serán completamente 3D.. 





nos permitirá ralentizar la acción 


para acabar con los contrincantes más fácilmente. 





LOS DISPAROS Y 

LA ACCIÓN serán 

constantes durante la 
aventura, ni un respiro. 


| dá 19 | 
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NUESTRO PERRO 

SHADOW nos echará 

una mano de vez en 
cuando. Estará a nuestro 
EXA rio 





mDiciembre mNamco “Acción 


¿Os apetece descargar un poco de adrenalina? ¡Pues con esta 
prometedora aventura de acción podreis hacerlo a destajo! 


EL AGENTE DE POLICÍA 
JACK SLATE, el protagonista 
de esta saga de acción, volverá 
a la carga junto a su “perruno” 
amigo Shadow con una nueva 
misión: rescatar a una damisela 
en apuros que, además, será una 
pieza clave para testificar contra 
el malo de turno, un tipo llama- 
do Whisper. ¿Y qué tendremos 
que hacer para salvarla? Pues 
emprenderla a tiros contra una 


buena colección de maleantes 
que saldrán a nuestro paso. Por 
suerte, podremos echar mano de 
una variada gama de armas, des- 
de ametralladoras a recortadas, 
que nos harán la vida más fácil. 


“Y LAS HABILIDADES DE JACK 
NO SE ACABARÁN AHÍ, ya que 
también será capaz de ralentizar 
la acción con el ya famoso “tiempo 
bala” para eliminar a sus enemi- 


gos con mayor comodidad. Este 
aspecto dotará al desarrollo de 
gran espectacularidad, y más te- 
niendo en cuenta el resultón apar- 
tado gráfico que lucirá el título. Si 
buscáis acción de la buena, el mes 
que viene la vais a tener. 


Las primeras horas nos han 
parecido entretenidas, aunque 
no será un título muy original. 
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VIDEO” 


ADICIONALES 


FAS LT | Jessi ta A 
e Una mirada + X-MEN 
e Vítcos musicales 

e Extractos de música 


e Y mucho más... 


¡ACCION Y EFECTOS ESPECIALES FANTASTICOS! 
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Xbox 360 | 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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EL TURBO podrá llegar a ser triple si lo cargamos 
lo suficiente a base de hacer muchos derrapes. 


O ¿ai 
ES 


E KAI 


Ago 


LAS CARRERAS NOCTURNAS transcurrirán en 


COCHES DE LUJO EN COMPLEJOS CIRCUITOS. Esta volverá a ser la "fachada exterior" de esta nueva entrega de la ' > 
circuitos urbanos llenos de túneles y saltos. 


saga, pero detrás nos encontraremos unas carreras intensas, con muchos derrapes y adelantamientos extremos. 


Van 
a seguir presidiendo 
el particular estilo de 
conducción de la saga. 


E la 
| 
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Es la primera incursión 

de la saga en Internet 
y puede dar mucho ¡juego 
Hasta habrá ranking global 
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m Diciembre “Namco “Velocidad 


RIDGE RACER 6 


¡Pobres ruedas! Cuando ya lo habían visto todo, han de enfrentarse 
de nuevo con el rey de los derrapes, que vuelve en plena forma. 


MESTE ARCADE REVOLUCIO- 
NÓ LAS CARRERAS de coches 
hace ya varios añitos, y tras pa- 
sar por varias consolas, desde 
PSone a las más recientes DS y 
PSP, llegará en breve a nuestras 
Xbox 360. Sus inconfundibles 
características seguirán presen- 
tes: pilotaremos vehículos de lo 
más “estiloso” en rápidas carre- 
ras donde será tan importante 
saber adelantar a nuestros riva- 
les como ser unos maestros en 
las curvas. Y es que dominar con 


precisión los derrapes volverá a 
ser la piedra angular del particu- 
lar estilo de conducción del juego 
y lo que separará a los ganadores 
de los perdedores. Control arca- 
de, sí, pero con personalidad... 


POR SUPUESTO, HABRÁ NO- 
VEDADES con respecto a los epi- 
sodios previos. Por un lado habrá 
30 circuitos y unos 130 coches, 
que tendremos que desbloquear 
poco a poco. Por otro, disfrutare- 
mos de un nuevo sistema de nitros 


que nos permitirá adelantar a los 
rivales a toda pastilla. En cuanto 
a los modos de juego, podremos 
jugar en solitario, online o par- 
ticipar en un modo “Explorador 
Mundial”, con 230 pruebas en las 
que participaremos según nuestra 
habilidad. En un mes podremos 
disfrutar de todo este lujo. 


- PRIMERA IMPRESIC 
No parece llamativo a nivel 
gráfico, pero los modos de 
juego pueden dar mucho de sí. 
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DESCUBRE UNA NUEVA 
FORMA DE JUGAR 





El nuevo FIFA 06 para Nintendo OS ya he 
a repartir mucho juego 
' ESTO SÍ QUE ES SACaria | SA 

partido a tu Nintendo OS E == ql 
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El fútbol es asi en FIFA 06 
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E Primer contacto con «ShadO rw... 


LO QUE 
“Y | DEBES SABER 
Género: 
Aventura/acción 
Compañía: 
Sony 
Consola: 
PlayStation 2 
Fecha de 
lanzamiento; 
Febrero 








¡YA HEMOS JUGADO CON 


«SHADOW OF THE COLOSSUS>»»! 









UN JUEGO 
DIFERENTE 
, ¡COLOSAL! 


Los creadores de «!ICO», aquella fantástica aventura para PS2, están a punto 
de presentarnos su obra más ambiciosa e impresionante hasta la fecha, llena 
de amor, imaginación, emociones intensas y magia. ¿Queréis descubrirla? 


caba de lan- 
zarse en Japón 
y EE.UU. y ya 
está arrasando. 
Está claro que 
«Shadow of the Colossus» no va 
a ser un título más, y así lo están 
dejando claro los jugones y pe- 
Modistas japoneses y americanos. 
Por un lado, en Japón ha vendi- 
do más 100.000 copias en su pri- 
mer día a la venta, mientras que 


yl 
Una histori 
A 


na 
ra 


en EE.UU. está recibiendo unas 
críticas fantásticas. Nosotros ya 
hemos jugado a fondo una ver- 
sión final, y la impresión que nos 
ha dejado es tan buena que tene- 
mos que sumarnos a esta ola de 
entusiasmo hacia el juego, pues 
nos ha parecido fabuloso. 

Para empezar, la historia que 
da pie a la aventura es tremen- 
damente bonita y emotiva. La in- 
troducción nos muestra cómo un 


joven jinete (del que no se revela 
su nombre en ningún momento) 
transporta en sus brazos el cuer- 
po sin vida de su amada. Tras 
recorrer un largo camino, este 
enigmático muchacho se baja de 
su caballo, deja a su chica en un 
altar, y le pide a Dormin, un ente 
capaz de devolver el alma a los 
"caidos", que traiga a su novia de 
nuevo a la vida. Dormin acepta la 
petición, pero siempre y cuando 


AER TISOTAE 


EVERETT 


sea capaz de realizar un favor a 
cambio: debe encontrar a 16 Co- 
losos, unas criaturas de propor- 
ciones gigantescas, y acabar con 
ellas. Aquí es donde comenzará 
nuestro inolvidable viaje... 


VIVIREMOS UNA AVENTURA 
DE TINTES ÉPICOS. Como ya su- 
cediera en el inolvidable «ICO», 
el desarrollo de «Shadow of the 
Colossus» será diferente a p»» 





Colosales 


--enfrentami 
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'¿CAZANDO A 
W' LOS COLOSOS 


A A A 


Solos frente al peligro 


Cuando localicemos a uno de los 16 gigantes tendremos 
ue seguir unas pautas básicas para poder acabar con 

él, aunque variarán de una criatura a otra. Pero por regla 

general, esto que os mostramos será lo que habra que hacer: 


UTILIZAR LA ESPADA PARA ENCONTRAR LOS PUNTOS VITALES 

DELA BESTIA que están representados por marcas azuladas. 
Atacar dichos puntos será la única manera de restar la energía de 
tos colosos, pues el resto de su cuerpo es invulnerable. 


y ete NOS TOCA TREPAR POR EL CUERPO DEL GIGANTE 
Gracias a la agilidad del protagonista, podemos agarrarnos 

a determinadas partes del animal, como su pelo, huesos o 
armaduras. Al principio parece fácil, pero más tarde... ¡ya veréis! 


LUEGO LLEGA LA PARTE MAS FACIL, AL MENOS EN TEORÍA 

arrodillarnos sobre la marca azulada del coloso y clavar 
repetidamente nuestra espada. Con cuatro o cinco buenas 
puñaladas acabaremos con la resistencia de los gigantes. 


A 


LOS COLOSOS 
tendrán un tamaño 
impresionante. Y 

no sólo eso, puesto 
que su diseño será 
fantástico y sus 
animaciones 05 
dejaran sin habla 
¿Qué os perece este? 


= EL DESARROLLO DE ESTA 


13 


IBLE AVENTURA 


SERA TAN SENCILLO COMO 
DIVERTIDO Y ABSORBENTE > 


»» todo lo que hayáis probado 
hasta ahora. Nuestra labor será 
muy simple a priori, y se repetirá 
una vez tras otra hasta que supe- 
remos completamente el juego. 
Así, tendremos que localizar al 
gigante que corresponda en ca- 
da momento, desplazarnos has- 
ta donde se encuentre y, una vez 
allí, derrotarle en una cruenta lu- 
cha. Pero como va imaginaréis, 
la misión no va a ser tan fácil co- 


mo pudiera parecer tras leer esta 
descripción tan "simple". 

Para empezar, localizar y des- 
plazarnos hasta los dominios de 
las criaturas nos llevará bastante 
tiempo debido a una razón fun- 
damental: el mastodóntico tama- 
ño del mundo donde se desarro- 
llará la aventura. De verdad, nos 
vamos a encontrar con uno de los 
escenarios más grandes jamás 
diseñados para un juego, si no el 
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LA VARIEDAD DE 
CRIATURAS será 
increíble. Habrá 
gusanos de arena, 
seres que vivirán 
bajo el oceano, e 
incluso gigantes 
alados, como este 
que vels aquí 







DIVETMNTAS 
Y FIEL ÁMIGO 


Un caballo muy listo 


Á lo largo de la aventura sólo vamos a encontrarnos con un aliado, 
nuestro caballo Agro. Gracias a él podremos recorrer el extensísimo 
escenario rápidamente y además su ayuda será vital para acabar con 
algunos colosos. Cuando necesitemos su presencia, bastará con silbarle 
o pronunciar su nombre para que venga hasta nosotros como un rayo, 
gracias a la inteligencia artificial tan pulida que presentará el animal 











































que más. De hecho, cruzarlo a mo tiempo y esfuerzo, Agro será de nuestra espada para guiar- 
pie de punta a punta nos llevaría indispensable para doblegar a nos: nos mostrará la dirección 
varias horas, pero esto no será algunas bestias aprovechando exacta de cada coloso siempre y 
necesario gracias a la avuda del su velocidad. Además, el caba- cuando nos encontremos en al- 
único amigo que estará siempre llo gozará de una inteligencia gún área soleada, pues aprove- 
a nuestro lado, Agro. artificial muy depurada, y con  chará la luz solar para proyectar 

un simple silbido —o incluso los rayos del astro en la direc- 
ESTE SERÁ EL NOMBRE DE pronunciando su nombre en voz ción oportuna. Y la espada no 
NUESTRO FIEL CABALLO, que  alta- vendrá corriendo hasta no- sólo nos servirá para localizar 
cobrará un inusitado protago-  sotros, estemos donde estemos. alos gigantes, sino que también 
nismo en la aventura. Y es que Además del apoyo de Agro, nos mostrará, una vez que los 
además de ahorrarnos muchísi- también podremos ayudarnos — divisemos, los puntos vitales pp 
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Fumito Ueda 
en España 


El creador del juego, Fumito Veda, 
hablo largo y tendido sobre su juego 
en la reciente edición de Art Futura, 
la feria de arte y tecnología de 
Barcelona. En su presentación aportó 
algunos datos así de interesantes: 





M EL JUEGO UTILIZARÁ DOS NUEVAS 
TECNICAS, Seamless Field y Organic 
Collision Deformation. La primera per- 
mitirá crear un mundo enorme que sólo 
necesitará ser cargado en la consola una 
sola vez, al principio. La segunda, por 
su parte, será un sistema más complejo 
que se utilizará para dar vida a las ani- 
maciones y reacciones tanto del protago- 
nista como de los enormes colosos. Y la 
verdad es que viendo los sorprendentes 
resultados de ambas técnicas, no nos 
extranaría nada que las usaran de nuevo 
en sus próximas producciones. 


MW ANTES DE INICIAR SU DESARROLLO, 
Fumito Ueda y su compañero Kenji Kaido 
realizaron una pelicula “piloto” en la que 
mostraban qué es lo que querían hacer 
en su próximo proyecto. Más adelante 
se la presentaron al resto del equipo de 
desarrollo y quedaron entusiasmados. 
¡Tardaron cuatro meses en crearla! 
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ACTUALMENTE NO ESTÁ DESARRO- 
A O MENE 
plataforma, y no tiene claro que vaya a 
realizar una continuación. Sin embargo, 
si que dejó claro que su próximo proyec- 
to seguirá la misma línea de «ICO» 

y «Shadow of the Colossus». Aunque 
este ultimo ni siquiera ha llegado aquí, 
¡ya sonamos con lo que hará cuando 
tenga una PlayStation 3 en sus manos! 
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LA AVENTURA GOZARA DE 
UNA AMBIENTACION UNICA 
Y MAJESTUOSA, Y NOS 
TRASLADARA A UN MUNDO 
DE FANTASIA HABITADO 
POR SERES ALUCINANTES 


Una espada muy versátil 

El protagonista irá equipado durante toda la aventura con una poderosa 
arma principal, su espada. Pero no sera una espada cualquiera, porque 
aparte de servirnos para asestar golpes a los gigantes, también nos 
permitira localizar su posición exacta, pues el acero reflejará los rayos 
del sol en la dirección donde se encuentre el coloso que estemos 
buscando. Sin ella estariamos perdidos... ¡literalmente! 


Dor 
s. 
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sera, junto 


de las dos armas 
que podremos 


caza a los colosos. 
En ocasiones su 
empleo sera vital 
para derrotarlos. 


pada, una 


para dar 


bb de las criaturas, que estarán 
definidos mediante una especie 
de símbolos azulados. Después, 
para derrotar a los gigantes, ten- 
dremos que clavar nuestra espa- 
da repetidamente en esos puntos, 
va que las partes restantes de sus 
cuerpos serán prácticamente in- 
vulnerables a nuestros ataques. 
Sin embargo, alcanzar esa parte 
de su cuerpo será complicado... 


TENDREMOS QUE TREPAR 
POR CADA COLOSO, y para que 
os hagáis una idea, tendrán un 
tamaño de por lo menos unas 
100 veces las dimensiones del 
protagonista. ¡Os aseguramos 
que nunca habréis visto unos 
personajes más grandes en nin- 








> 
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gún otro juego! La agilidad del 
personaje será fundamental aquí, 
pues nuestro héroe será capaz de 
saltar y agarrarse a ciertas zonas 
del cuerpo de estas bestias, como 
su pelaje o las partes exteriores 
de su esqueleto. Por supuesto, 
los colosos no se quedarán quie- 
tos esperando a que les hagamos 
trizas, sino que no pararán de 
moverse ni de realizar movi- 
mientos bruscos para hacernos 
caer al suelo y, una vez allí, ¡ma- 
chacarnos! Puede que al princi- 
pio los primeros colosos no nos 
supongan demasiados proble- 
mas, pero los últimos serán todo 
un reto para nuestra habilidad. 
Como os podéis imaginar, estas 
peleas serán apasionantes y re- 


EL TAMANO DEL 
MUNDO en el que 
se desarrollara la 
aventura será algo 
alucinante. Pocas 
veces vereis una 
extensión de tierra 
tan sumamente 
grande como esta. 


cordarán a batallas épicas como 
la de David contra Goliath, pero 
bastante más divertidas, vibran- 
tes y espectaculares. 


FHLA AMBIENTACIÓN QUE RO- 
DEARÁ LA AVENTURA será ex- 
traordinaria, única, de esas que 
se quedan en la memoria de todo 
aquel que se adentra en el juego. 
Aunque suene un tanto cursi, de 
verdad que es difícil describirla 
con palabras, pero si tuvisteis la 
suerte de probar «ICO» seguro 
que sabéis de qué estamos ha- 
blando. La forma en la que esta- 
rán diseñados los personajes, la 
manera que tendrán de moverse 
y Comportarse, y el aspecto del 
casi inabarcable mundo serán 
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LOS SALTOS y 
las secciones 
plataformeras 
salpicarán ta 
aventura para dar 
más variedad al 
juego. Por suerte, el 
protagonista se las 
apañará muy bien. 


MTI 
Aa 


Un amor infinito 


Toda la aventura gira en torno a una hermosa historia de amor entre el 
protagonista y su fallecida novia, a quien quiere resucitar con la ayuda de 
Dormin, un ente capaz de devolver el alma perdida a los muertos. Pero 
para lograrlo, primero tiene que acabar con los 16 colosos, un requisito 
indispensable para que atienda a sus plegarias. Será una tarea fuera 

del alcance de casi cualquier ser humano. ¡Lo que hace el amor! 


impagables, un lujo para los ojos. 
Pero, insistimos, lo más aluci- 
nante será el tamaño de los co- 
losos, impactante de veras. Ade- 
más, cada uno será radicalmente 
distinto, así que nos toparemos 
con todo tipo de criaturas, ya 
sean terrestres, acuáticas o inclu- 
so majestuosos seres alados. Por 


”— 


si todo esto fuera poco, la genial 
banda sonora que nos acompa- 
ñará siempre será bellísima. Con 
todos estos datos, queda claro 
que «Shadow of the Colossus» va 
a ser una aventura muy especial, 
y lo mejor de todo es que podréis 
comprobarlo en febrero, que se- 
rá cuando llegue a España. 7 


NW REFERENCIAS 


ICO y Ocarina, 
dos obras 
METAS 


Los creadores de «Shadow of the 
Colossus» han desarrollado un 
título realmente original, si bien 
guarda algunas semejanzas con dos 
aventuras que marcaron una época 
en PlayStation 2 y Nintendo 64. 
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HO DST PRESENTA 


Hobby Consolas lanza 
a los kioscos el especial 


196 páginas con: 


e Más de 
para todas las consolas 
analizados y puntuados. 



















e Los mejores 
e Los 
comentados 
en profundidad. 
e Los que 
llegarán en el 
A ES) Y además... 
Ps op" 57 Reportaje especial sobre 
PSA ¡ 
z ln TA las nuevas consolas: 
PLAYSTATION 9 + XBOX * GAMECUB | 
si y 
| ) NO 
MEJORES JUEGOS DELA 
SELECCIONADOS POR HOBBY CONSOLAS se a 
¡A LA VENTA EL 
9 DE DICIEMBRE" 


¡¡NO TE LO PUEDES PERDER! 
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 


Así analizamos los juegos 


» LLEGAMOS HAS FINAL. Para poder valorar 
un juego con total Sutoridad hay que exprimirlo a 
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, mL nos eS los dedos en a intento. 


> CONTA 5 EXI . El equipo 
de críticos de HC. no está ad por Felonades, Para 
poder analizar | Juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 13 
años que evamos en el kiosco avalan esta afirmación. 


> PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que | 
es muy paña. ir "bien informado a la hora de comprar | 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema y, | 
tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, te 
contamos lo que realmente pensamos sobre él, Sin pelos 
en la lengua y con la mayor rigurosidad. 












: EW YORK CITY es 
una aventura de acción al estilo 
«GTA». ¡Y no está nada mal! 






!l pretende hacer 
mes en PS2 al intocable 
«Tekken 5». ¿Lo habrá conseguido? 


Asi puntuamos 


S DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al he es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 
A. 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan echale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


7: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes Y Mo ser recomendable, pero con reservas. 


: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los 
protagonistas, seguro que te divertirás con él. 


) A 89: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su género y en todo el catálogo de la consola. 


95: EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o no el género al que pertenece: es uno de los 
Juegos imprescindibles que hay para tu consola. 


> DE 795: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de 
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti, 


Asi € es nuestra ficha 
EREDICT 


al 





valoración 





KING KONG se presenta con una aventura que sigue fielmente el desarrollo de la película de Peter Jackson, que se 
estrenará: en diciembre, Si quieres saber qué tal le ha ido al gorila en las consolas... ¡lee nuestro análisis! 


—i ==o | EN ESTE NÚMERO... 
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t. Lo más destacado del juego, las razones 


que te pueden llevar a comprártelo. Y PlayStation 2 A graneros 106 Tony Hawk SACRA 170 
LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te 007 Desde Rusia .......... 119 King Kosovo 84. TrueCrime Zonoociccni.... 90 
puede invitar a “pasar” de un juego. Call of Duty 2................ 102 Los Increibles............... 178 ] 
ERNATIVAS: Aquí te ofrecemos los juegos O aaa 106 NBA2KOcooiciciciionoo.... 158 Y GBA 
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» GRÁFICOS: Valoramos el apartado visual: diseño de Los Increibles............... 178 Prince of Persia 3 ........... 74 Mario Power Tennis 162 
personajes y decorados, animaciones, efectos... E A 158 SW Battlefront]! .......... PU, PAPA RA AA 
SONIDO: Puntuamos la música, los efectos de sonido, Path of Neo... 160 TheWarriorsS................. 154 | PSP 
las voces, el doblaje al castellano... Prince of PersiaB 0.0.0... 94 Tony HWKecoosommrsormerrens 170 
DURA : La esperanza de vida de un juego: horas de Soul Calíibur3: sucia 78 True Lime Zaina gp FIEADÓ oennoioiaainaninnininoss 166 
juego reales, modos, opciones, multijugador... SW Battlefront || 00449 NFS Most Wanted E 150 
t: Todo lo que hace que un juego sea The Warriors... 154 GameCube Pro Evolution Soccer 5. 114 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, A 170 Pursuit Force smc 176 
ambientación, dificultad, ritmo, argumento... sli in ai 16% 2d os (Aporrea 100 
| : La nota definitiva teniendo en a A AUOTDUIY Leoncncccononnons Y . 
cuenta dodo mb apartados anteriores. NO es una media True Crime 2.0... 90 Fire Emblem usas 132 Nintendo DS 
aritmética, pues la diversión es lo que más cuenta. A 106 Mario Kart DS .............. 148 
VALORACIÓN: La sentencia final, una valoración Y Xbox o PA 84 
general del j juego situándolo dentro del catálogo de su y IN 110 Los Increibles............... 178 N-gage 
| consola. Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. Call of Duty 2................ 102 Mario Football............... 156 Path to Glory 2 ............. 168 
cs 174 Prince of Persia 3 ........... 74 
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SS S2 = Xbox = GC (Pantallas de la versión de PS2) 


ACCIÓN DE PELÍCULA 


KING KONG 


El gorila más famoso está a punto de estrenar una nueva y 
espectacular pelicula, pero antes de llegar a los cines ha querid 
pasarse en primicia por vuestra consola. ¿Escucháis su rugido? 


MLA PELÍCULA MÁS ESPERA- 
DA DE ESTA NAVIDAD (se estre- 
nará el 9 de diciembre en nues- 
tro país) ha sido trasladada a las 
consolas conservando el mismo 
argumento y, lo que es mejor, la 
misma ambientación. La historia 
nos traslada a la remota isla Ca- 
lavera, lugar donde un equipo de 
rodaje pretende filmar una pelí- 
cula... hasta que se encuentran 
con que está poblado por criatu- 
ras extraordinarias como dino- 


84 HC 


saurios, insectos gigantes ¡y por 
supuesto King Kong! Como ya os 
imaginaréis, desde ese momento 
lo que iba a ser un pacífico roda- 
je se convierte en una angustiosa 
lucha por la supervivencia. 

El protagonista del juego (jun- 
to al propio King Kong, como ya 
os explicaremos luego) es Jack 
Driscoll, encarnado por el actor 
Adrien Brody en la peli. Así, bajo 
una perspectiva en primera per- 
sona, tenemos que abrirnos paso 


por una frondosa jungla llena de 
peligros. En ella nos esperan mu- 
chos enfrentamientos contra di- 
nosaurios y otros bichejos, a los 
que podemos dar caña con una 
buena cantidad de armas, tanto 
de fuego (pistolas, rifles de fran- 
cotirador o ametralladoras), co- 
mo otras más primitivas (lanzas 
o estacas de madera). La verdad 
es que al principio estas batallas 
entretienen, pero acaban hacien- 
do un tanto repetitivas. Por suer- 
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ESTA AVENTURA 
nos permite 
controlar a dos 
personajes, 

Jack Driscoll y el 
mismísimo King 
Kong, para vivir 
una experiencia 
realmente fiel a 
la película, algo 
que agradecerán 
los cinéfilos más 
acérrimos. 


te, aparte de esto también reali- 
zamos otras tareas que añaden 
más variedad al desarrollo, como 
explorar los decorados en busca 
de objetos importantes, proteger 
a nuestros compañeros y hasta 
dar un "agitado" viaje en balsa. 


ADEMÁS, TAMBIÉN CONTRO- 
LAMOS A KING KONG en algunas 
de las 40 fases que incluye el título. 
Estos niveles son muy diferentes 
del resto, pues la acción pasa a ser 





SERGIO MARTÍN 


¡CONTROLA 
A KING KONG! 


En algunos niveles es 
posible controlar al 
gorila, y son fases mucho 
más interesantes que 

las protagonizadas por 
Jack. Con él la acción se 
desarrolla en 3* persona. 


LA ISLA CALAVERA 
es el escenario donde 
se desarrolla casi 
toda la aventura. El 
lugar está habitado 
por seres tan grandes 
como estos raptores 
de arriba y nuestra 
misión es muy simple: 
¡sobrevivir como nos 
sea posible! 


LOS COMBATES CUERPO 
A CUERPO son bastante 
espectaculares y divertidos. 


EN EL EMPIRE STATE de Nueva 
York se desarrolla uno de los 
mejores niveles de todo el juego. 


EL VIAJE EN BALSA es una de las fases más excitantes 
y pone a prueba nuestros reflejos y habilidad con el mando. 


en tercera persona y el desarrollo 
se hace mucho más entretenido 
y absorbente. Manejando a Kong 
debemos enfrentarnos a puñetazo 
limpio a innumerables bestias, así 
como superar algunas pequeñas 
secciones plataformeras tanto 
en la jungla... ¡como en el centro 
de Nueva York, como sucede en 
las últimas fases del juego! Estos 
niveles son realmente divertidos, 
y netamente superiores a los que 


protagoniza Jack, pero el proble- 








ma es que son muy escasos, pues 
hay poco más de media docena. 
Suponemos que son exigencias 
del guión de la peli, pero es una 
lástima que no hayan aprovecha- 
do mejor el tirón de King Kong. 
El control, por su parte, está 
bien concebido, tanto el del gori- 
la como el del propio Jack, y nos 
permite realizar una gama de ac- 
ciones razonablemente variada 
de manera sencilla, pues no es 
necesario emplear demasia- 


APUNTAR CON ESTACAS Y LANZAS es más difícil que con 
armas de fuego. Cuesta más calcular bien las distancias. 


|, ACABAR CON LOS AGRESIVOS DINOSAURIOS 





2. PROTEGER A ANN DARROW 


3, ENCONTRAR PALANCAS DE MADERA 


KING KONG 















ARMAS DE 
CONFIANZA 


Aunque Kong emplea sus 
puños, Jack sí que necesita 
armas para defenderse. 
No hay demasiadas, pero 
son más que suficientes. 


LA PISTOLA no es el arma más 
potente, desde luego, pero sí que 
resulta muy precisa y práctica. 


EL RIFLE DE FRANCOTIRADOR 
nos permite guide a los 
enemigos desde larga distancia. 


LA RECORTADA es muy potente, 
pero su precisión no es alta. 


EA A e 


EL TAMAÑO DE ALGUNOS ESCENARIOS, como este que se 
desarrolla en Nueva York, es impresionante de verdad. 


EL CONTROL está bien planteado y nos permite realizar una 
buena gama de acciones como... ¡pero dispárale ya, hombre! 


que ya ultima Peter 
Jackson. Tanto es así, 
que hasta se han incluido 


varios minutos de metraje 


de la propia película, 
para dar más empaque al 


AVENTURA sigue fielmente 
el desarrollo de la película 


PODEMOS CAMBIAR NUESTRAS ARMAS con alguno de los 
protagonistas cuando nos interese. Si es que son de majos... 


LOS ATAQUES EN GRUPO suelen ser bastante habituales y 
ponen a prueba nuestra sangre fría y habilidad con el pad. 


argumento. La historia en sí 
es muy bella, y nos cuenta 
cómo una bestia como Kong 
es capaz de enamorarse de 
un ser humano. Claro, que 


se trata de Naomi Watts... 


dos botones del mando para 
poder ejecutar las acciones más 
habituales, como apuntar, dispa- 
rar, saltar o golpear. 


LA AMBIENTACIÓN ES DE LO 
MEJOR DEL JUEGO. La jungla 
tiene unas dimensiones impresio- 
nantes y en ella podemos encon- 
trarnos de todo, desde T-Rex a una 
manada de majestuosos Bronto- 
saurios, mientras que Nueva York 
presenta un diseño sencillamente 


imponente. Además, el aspecto so- 
noro también contribuye, pues el 
doblaje al castellano no está nada 
mal y encima los efectos de sonido 
son de mucha calidad y lo sufi- 
cientemente variados. 

Por desgracia, el resto del apar- 
tado técnico no acompaña, sobre 
todo en lo que respecta al mode- 
lado de los personajes y enemi- 
gos, que son demasiado poligo- 
nales. Todo esto hace de «King 
Kong» un título bastante atracti- 




















LA JIENTAC 
es uno e de los AS 
fuertes del juego, 
pues tanto la jungla 
como después Nueva 
York presentan un 
aspecto idéntico al 
que muestran en la 
película. ¡Imaginad 
esto en el cine! 








LAS ANIMACIO 


vo para los amantes de los juegos 
de acción y, por supuesto, de la 
propia película, si bien el irregu- 
lar desarrollo podría haber dado 
más de sí. Y ya puestos a pedir, 
también podría haber sido un 
poco más largo, pues aunque 40 
niveles parecen un número más 
que respetable para una aventu- 
ra, lo cierto es que se hacen algo 
cortos y su dificultad no es muy 
exigente. ¡Los jugones más exper- 
tos quedan avisados! | 


=S de King Kong y del resto de los animales L 
está bastante bien. ¡A veces parecen de carne y hueso! alta, la Verdad, aunque a veces sí esquivan nuestros tiros. 


es una buena idea 
3H está muy 


bien conseguida, pues tanto la 


junala como la ciudad de Nueya York 
presentan un aspecto muy cuidado 


nos han parecido un poco 
flojas comparadas con las de Kong 


o -JÓM es bastante 
escasa, pues los 40 niveles son 
bastante cortos y asequibles 


A IN7 


"AGAN A A 


> 
-LIGENC l ARTÍFICI 


Si buscáis acción 

pura y dura, en PS2 

y GameCube lenels 

el incomparable 
AAA AS 

Por su parte, si queréis 
METAS 

acción y variedad en 

el desarrollo, la mejor 
opción es «GTA: San 
Andreas», aunque sólo 
está disponible en PS2 
y Xbox. Para las tres 
podeis optar por «True 
Crime 2» o «007 Desde 
Rusia con Amor». 


L de los enemigos no es muy 


ernativas Mi GRÁ 


- 
. 








sa 





S Los escenarios están muy bien 


¡otraadas y son de buen tamaño, y los personajes 
(demasiado poligonales] se mueven con fluidez. 





Cñ 
el 


IDO Las melodías ambientan la acción 
a la perfección y los múltiples diálogos en castellano 


entre los personajes están bastante bien. 





P Ú Ts] A Sel . 
W DURAC( 


de - 


MÍ Los cuarenta niveles resultan 


muy cortos en su mayoría, y además la dificultad 


no es especialmente alta. Os durará unas 10 horas. 
M DIVETF 





SIÓN Los niveles en los que 
controlamos a Kong están muy bien. Las 
fases de Jack son algo irregulares. 


PUNTUACIÓN ( 
FINAL ' 


A pesar de que en la isla 
Calavera nos esperan 
montones de peligros, 
podemos pararnos a 
disfrutar con algunos 
detalles bastante 
interesantes, como la 
posibilidad que nos brinda 
de poder interactuar con 
algunos elementos de 

los escenarios o utilizar 
armas bastante atractivas. 
Aquí veis varios ejemplos. 


FUEGO es posible 
quemar toda clase de hierbajos 
o incluso puentes de madera. 


LOS EFECTOS DE LUZ están 
muy bien, tanto los del sol como 
los que provocan las armas. 


- IN] 


es e Ucina ts. Sin duda, pe 
fase es de las más atractivas. 





valoración 


La conversión a videojuego 
de una de las películas más 
esperadas de ía temporada 
ha dado como resultado una 
aventura bastante atractiva 
y solida, sí bien presenta un 


desarrollo algo irregular debido a 


la sensible diferencia de calidad 
que ofrecen ias fases de Kong 

en comparacion con las de Jack 
Aun asi, tanto si sos sequidores 


del gorila como de los juegos 


de acción, «King Kong» es una 
opción recomendable. Eso sí, los 


mas expertos deben tener en 


cuerita que es un título algo corto 


y no demasiado dificil 





HC 87 


11 SS 
d SS ps 


- 





» pc co-ROM 


j ión £ J 


A 


NE Ús EA 


, 
2 Pre rr 


7 ES ES en modo equipo y cooperativo: Combate contra un ejerciof e 
La SS ¿2 crias malignas: y deyuen eL En 1 paza A ca O 
“Un imo Mírico Te £s 


E 


DISPONIBLE A PARTIR DEL 25 DE NOVIEMBRE 
EN TU TIENDA HABITUAL 


PlayStation.e eb (3 o NINTENDOD)S,. GAMEBOY ADVANCE 


a cc com 
A A A BUENA VISTA 


TM 
A O e nd om 
el rte ment. ie AR E GAME BOY ADAMÚL AD METEO OS ARÍ TRADEMA pz h AITENDA 
pp NS 


- .q THE CHRÓNICLES OF NARNIA, NARNIA, and 
www.pegi.info RA A init marks of my Cormputes Es 
O MVIDIA 





PS2 = Xbox _ GC (Pantallas de la versión de PS2) 


LA CAPITAL DEL CRIMEN 


TRUE 


CRIME 2 


La ciudad de Nueva 
York tiene su propia 
canción, su serie 

de TV y hasta un 
musical, pero todavía 
le faltaba un policía 
dispuesto a limpiar la 
delincuencia de sus 
calles... hasta que 
llegamos nosotros. 


90 HC 


Mi PARA LUCHAR CONTRA EL 
CRIMEN hace falta un policía 
especial. Alguien sin escrúpulos 
que no tenga ningún reparo en 
recorrer la ciudad (en un coche 
requisado) eliminando a los de- 
lincuentes que le salgan al pa- 
so. Y en este perfil encaja mejor 
que nadie Marcus Reed, nuestro 
protagonista, un agente capaz 
de conducir cualquier vehículo, 
desde una moto a un camión de 
bomberos, y de cruzar las calles 


de Nueva York cumpliendo in- 
terminables “trabajitos” (como 
destrozar la casa de un acosador, 
eliminar a un narcotraficante 
o proteger una limusina de la 
yakuza) hasta “pacificar” la Gran 
Manzana. Así, el nuevo «True 
Crime» nos ofrece un desarrollo 
basado en el esquema «GTA», 
pero más maduro, con 6 arcos 
argumentales muy diferenciados 
en el modo historia (una cin- 
cuentena de misiones) y cientos 


UN POLICIA SIN 
ESCRUPULOS 
se tiene que 
enfrentar a las 
principales bandas 
mafiosas de la 
ciudad de Nueva 
York utilizando 
cualquier medio 
a su alcance... 
aunque esté al 
margen de la ley. 


Amebarza de bomba 


de posibilidades que nos permi- 
ten actuar siguiendo el dictado 
de la ley o al margen de ésta. 


"7 LAS NUMEROSAS HABILIDA- 
DES DE MARCUS recogen hasta 
seis artes marciales (que tenemos 
que aprender en un gimnasio) 
además de los clásicos movi- 
mientos de infiltración, recogida 
de pruebas, interrogatorios, etc. 
Un impresionante abanico de 
opciones que además podemos ir 





LA CIUDAD DE NUEVA 
YORK es la más 
grande que hemos 
visto en un juego, con 
cambios en el clima 
len tiempo real) un 
montón de elementos 
interactivos y peatones 
que se comportan con 
el máximo realismo. 


DAVID MARTÍNEZ 


HABILIDADES 
VARIADAS 


Marcus es uno de 

los protagonistas más 
versátiles que protagoniza 
una aventura. Puede 
hacer casi de todo, desde 
conducir a infiltrarse 

o cambiar de aspecto: 


EL TIEMPO BALA nos permite 
apuntar con precisión para 
desarmar a nuestros enemigos. 


CA 8 088 


e Y 
0 POTEN 

ALCAN 

VENCE A 


¡No voy a cambiar de idea! 


Autobus de prision secuestrado 


LOS VEHÍCULOS DISPONIBLES (coches, motos, autobuses...] 
no son reales, pero están inspirados en modelos conocidos. 


Wwoboster $1 
o de 


mejorando con la experiencia. Por 
otro lado, como ya ocurría en la 
primera entrega, también pode- 
mos pasar a una perspectiva más 
cercana para disparar a cámara 
lenta, lo que nos permite ajustar 
mejor nuestros impactos para 
desarmar, derribar o eliminar a 
nuestros enemigos. Pero quizá la 
principal novedad de «New York 
City» sea la posibilidad de modi- 
ficar tanto nuestro vestuario, co- 
mo las características de nuestro 
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coche. ¡Incluso podremos visitar 
las tiendas de música para añadir 
nuevos temas a la banda sonora! 


"» EL MAPA DE LA CIUDAD DE 
NUEVA YORK se ha trasladado 
milimétricamente al juego, y tanto 
las calles como los escenarios in- 
teriores tienen infinidad de deta- 
lles y elementos interactivos. Por 
ejemplo, la basura desaparece de 
los distritos a medida que acaba- 
mos con el crimen en la zona, 


PODEMOS CAMBIAR DE ROPA y 
hasta de estilo de lucha. Además 
mejoramos con la experiencia. 


LOS INTERIORES están muy detallados y destacan por 
el realismo de la física al destrozar algunos objetos. 


POLICÍAS DE N.Y. 


Así es como se ganan la vida los agentes 
en la "capital del mundo”. 


1. PATRULLAMN POR LA CALLE en su coche 
oficial, o en cualquiera que tomen prestado 
"en nombre de la autoridad”. 


UNA MATA IIA 
a cualquier peatón que encuentren por la calle, 
e incluso le pueden colocar pruebas falsas. 


3, TAMBIÉN CUMPLEN MISIONES en las 
que deben poner a prueba su punteria 
y su habilidad con las artes marciales. 


MARCUS 


NUESTRO PROTAGONISTA es un agente 

de policía que tiene contactos por toda 

la ciudad. A medida que avanza el juego, 

y dependiendo de sus elecciones, Marcus 
va convirtiéndose en un poli bueno o en 
uno corrupto, e incluso podremos disfrutar 
de dos finales diferentes en la aventura. 





LOS COMBATES 
cuerpo a cuerpo 
resultan muy 
técnicos gracias a la 
posibilidad de coger 
armas del escenario 
y cambiar nuestro 
estilo de pelea. 


PS2 - Xbox- GC 


Además de los tiroteos, 

los registros y las carreras 
de coches que abundan 

en el modo historia, 

«New York City» también 
nos sorprende con algunas 
misiones originales, 

que aprovechan al máximo 
todas las habilidades de 
Marcus. Aquí os dejamos 
una pequeña muestra de 
lo que nos espera, aunque, 
por supuesto, hay más: 


EL CLUB DE LA LUCHA 
nos invita a labrarnos una 
reputación a puñetazos. 


NW LA CIUDAD DE NUEVA YORK ESTÁ 
RECREADA CON EL MÁXIMO DETALLE E 


Morningside Aye 


EL AMBIENTE CAMBIA en las principales zonas de la 
ciudad. Si acabamos con el crimen, notaremos mejoras. 


y tanto los coches (ficticios) 
como los elementos del mobilia- 
rio son completamente destructi- 
bles. Todo ello es posible gracias 
a un potentísimo motor gráfico 
que nos muestra unas texturas de 
escándalo y una física excelente, 
aunque a veces se ralentiza. Este 
gran apartado técnico y su cuida- 
do guión son las principales bazas 
de un título que, sin embargo, no 
ofrece tanta libertad de acción co- 
mo el mencionado «GTA». 
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NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor ELE 
La gran alternativa es 
«GTA San Andreas», 
que ofrece mayor 
libertad de acción, 
un mapa de juego 
infinitamente más 
grande y más sentido 
del humor, aunque 
sus gráficos no están 
tan detallados. Para 
recorrer Nueva York 
en un desarrollo 
abierto también tenéis 
«Spider-Man 2» y 
el reciente «Ultimate 
Spider-Man»». 


LA FASES DE INFILTRACIÓN 
añaden algo de variedad a un 
desarrollo que rebosa acción. 


PERSECUCIONES EN LIMUSINA 
y fases de destrucción animan 
el catálogo de misiones. 


LAS ARMAS DISPONIBLES van desde un palo hasta 
un lanzagranadas o este efectivo rifle de francotirador. 


VEL ad 
NM GRÁFICOS El tamaño de la ciudad es 


abrumador, al igual que la física o la cantidad 
de detalles, pero a veces toda la acción se ralentiza. 


M SONIDO Además de una gran banda sonora 
con temas de Rob Zombie, entre otros, podemos 
disfrutar de unas estupendas voces... en inglés. 


M DURACIÓN Si queréis completar la 
aventura y limpiar la ciudad, os esperan unas 30 
horas de juego. Y además hay trabajos alternativos... 


M DIVERSIÓN Es un juego largo, variado y 
lleno de posibilidades, en el que sólo se echa en falta 
mayor libertad de acción en momentos puntuales. 
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EL PRÍNCIPE ATORMENTADO 


PRINCE OF 
PERSIA 3 


Una ciudad sumida 
en el caos, un 
maléfico Visir que 
domina el poder 

de las Arenas del 
Tiempo y un Príncipe 
en constante lucha 
interior que pelea por 
su reino. ¡Que tiemble 
Pasión de Gavilanes! 
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MLA FELICIDAD EMBARGA AL 
PRÍNCIPE DE PERSIA. Por fin, 
y tras vivir las más peligrosas 
aventuras, regresa a su hogar: la 
majestuosa Babilonia. Pero, por 
desgracia, al llegar allí encuentra 
una ciudad envuelta en llamas y 
asolada por un ejército de horri- 
bles criaturas de arena coman- 
dadas por el malvado Visir. Con 
el corazón acongojado, decide 
recuperar su pueblo y derrotar 
para siempre a su enemigo, pero 


para llegar hasta él tiene que re- 
correr un largo camino en forma 
de aventura repleta de acción, 
combates, algún que otro puzzle 
y, sobre todo, muchos saltos. Y 
es que las habilidades acrobáti- 
cas del Príncipe cobran, una vez 
más, protagonismo absoluto en 
el juego. Su abanico de acciones 
es más grande que nunca y nos 
permiten llegar a lugares que pa- 
recen inaccesibles combinando 
saltos, carreras por las paredes y 


EL PRÍNCIPE 
DE PERSIA 
vuelve para 
deslumbrarnos 
con sus increíbles 
acrobacias y 
combates muy 
intensos. Todo 
ello conducido 
por un guión de 
auténtico lujo 

y una excelente 
factura técnica. 


espectaculares “descensos en ta- 
piz”. Menos mal que tenemos “el 
tiempo a nuestro favor”... 


LA DAGA DEL TIEMPO ES EL 
ARMA DEL PRÍNCIPE y entre 
sus poderes se encuentran los 
de retroceder en el tiempo unos 
segundos, ralentizarlo o incluso 
lanzar tormentas de arena. El 
primero de ellos es el que más 
usamos, puesto que nos permite 
rectificar los errores de cálculo 





LOS 
ESCENARIOS 
son más abiertos 
y extensos que 
nunca. Á pesar 
de ello, el motor 
gráfico no se 
resiente lo más 
minino y la 
fluidez es total. 


EL SIGILO es uno de los principales recursos de ataque de 
nuestro héroe. Hay que dar al botón cuando la daga brille. 


en saltos y acrobacias que hu- 
bieran desembocado en muerte 
segura. Pero claro, estamos ha- 
blando sólo de la “parte mágica” 
del arma, y no podemos olvidar 
que se trata de una afilada daga, 
que en manos de un Príncipe tan 
habilidoso resulta letal en la lu- 
cha cuerpo a cuerpo. La variedad 
de golpes y combos que podemos 
ejecutar es tan grande como útil 
para acabar con los cientos de 
enemigos que salpican los es- 
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cenarios. Sin embargo, debéis 
saber que el uso prolongado de 
esta daga ha repercutido negati- 
vamente en nuestro héroe... 


3 AHORA ESTÁ POSEÍDO POR 
LAS ARENAS DEL TIEMPO, y en 
momentos puntuales de la aven- 
tura se transforma en el Prínci- 
pe Oscuro. Esta transformación 
le otorga nuevas posibilidades 
gracias a su arma exclusiva: una 
cadena de hierro que maneja 


DAVID ALONSO 


LA DAGA 
DEL TIEMPO 


Controlar el tiempo de 
varias formas es uno 

de los poderes que nos 
otorga esta daga. Según 
avanzamos obtenemos 
nuevos recursos, pero 
estos son los más útiles: 


RETROCEDER EN EL TIEMPO 
unos segundos nos salva de caer 
por precipicios al fallar un salto. 


RALENTIZAR EL TIEMPO es muy 
útil con las trampas móviles y en 
combates como este. 


LAS ACROBACIAS que debemos realizar son las más 
espectaculares de la saga. ¡Algunas partes dan vértigo! 


1, SALTA 


2. RESUELVE PUZZLES 


3. LUCHA 


EL PRINCIPE DE PERSIA 
nos muestra su lado más 
humano en esta nueva 
aventura, y tenemos 

que compartir con el su 
constante lucha interior 
contra el poder de las 
Arenas del tiempo. 
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Prince of Persia 3: Las Dos Coronas 


LOS 

COMBATES 

son puro 

a O La principal novedad de 
posible coger «POP 3» es la aparición 
las armas de de un nuevo personaje, 


los enemigos 
y pelear a dos 
manos hasta 

que se rompan. 


que es una transformación 
de nuestro héroe: el 
Príncipe Oscuro. En 
ciertos momentos de 

la aventura sufrimos 
dicha metamorfosis, y el 
desarrollo de la acción 
cambia sustancialmente 
debido a sus particulares 
características... 





LA SALUD de este oscuro ser 
mengua continuamente y sólo 
se recupera cogiendo Arenas. 


LA CADENA que blande como 
arma le permite engancharse 
a lugares de difícil acceso. 















LA POTENCIA de ataque del 
Príncipe O Dec es mucho 
mayor que la de su Alter Ego. 
LOS JEFES FINALES nos complican mucho la vida y siempre HI N UN CARRO es una de nuestras tareas en algunas 
tenemos que encontrar su punto débil para derrotarles. fases. No son nada del otro mundo, pero resultan curiosas. 
a la velocidad del rayo y que MIURA: A A 10] (0 a VEL ETT 













































le permite, además, engancharse lo mejor EURASIA S Los escenarios son amplios Una vez más. nuestro Príncipe 
a lugares imposibles de alcanzar Sin contar las y preciosos, y se generan con total soltura. Las favorito ha apostado por la 
A | SS O E animaciones del Príncipe son magistrales. mecánica que le hizo triunfar 


habilidades exciusivas le aportan 
variedad al desarrollo 





en sus anteriores aventuras. y 
la verdad es que ha acertado. $: 
bien es cierto que se echan en 
falta más novedades, este nuevo 


US E 


para su Alter Ego. Abandonar es- 
ta transformación no depende de CRA AO: 

, a 11 Mi atrapa también épico «God 
nosotros, sino que nos lo marca desde el principio y está muy bien of War». En cuanto a 





M SONIDO Las melodías de corte épico 
ambientan a la perfección, pero lo mejor es el 
excelente na al castellano. Muy bueno. 


































el guión del juego, que por cierto enlazado. ¡Hay muchas sorpresas! [IÓ Gir ESTO M DURACIC Í Llegar al final nos llevará entre pata bc Inmejorable 
ARCE 15 y 20 horas. Eso si no nos atascamos demasiado coctel de plataformas, accion 
es una pasada. Igual de buenoes MENTA; A o, algún puzzle o en una sucesión de saltos. y puzzles, junto a una genial 
. último, en GameCube : 7 ambientación y un argumento 
el apartado gráfico, que cuenta MW LAS HUIDAS en cuádriga ic] Ml DIVERSIÓN Saltos, acrobacias, combates oscuro, absorbente y lleno de 








con los escenarios más abiertos, podían haber sido más explotadas AA FE Y puzzles pocas veces e sido combinados con sorpresas. Al final todas estas 

; y2 que su número es muy escaso Sunshine» y también un resultado tan convincente. ¡Pura diversión! virtudes logran que nos volvamos 
extensos y bonitos de la saga, y PES > e arcunos z a quedar “clavados” en el asiento 
consigue así que volvamos a ren- LOS, sobre todo al final, pueden MENE ESE NOS PUNTUACION Y » hasta terminarlo por cornplete 


llegar a desesperar a mas de uno dos «Metroid»». FINAL é Bravo por el Principe! 


dir pleitesía al Príncipe. 
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El Edi 


EN LA NOCHEBUENA DE 2005 EL EDIFICIO Mi 
ALTO DE LA CIUDAD ESTALLA EN LLAMAS. 





Un bombero, un policía y un arquitecto 
Deberán unir fuerzas para salvar la situación. 


> CONTROLA 3 PERSONAJES EN TIEMPO: REAL» RESCATA A LA GENTE ANTES DE QUE MUERAN ABRASADOS 
»>- El FUEGO SE EXTIENDE EN TIEMPO REAL. CADA SEGUNDO CUENTA. 
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EL ALMA DE LA LUCHA 


SOUL 
CALIBUR II 


Si pensáis que los 
duelos a espada 

son cosa del pasado, 
será mejor que no 
os crucéis ninguno 
de los “anticuados” 
guerreros que se 
enfrentan en el 
nuevo torneo de 
esta saga de lucha. 
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MLOS ESPADACHINES MÁS 
DIESTROS DEL MUNDO se 
baten por cuarta vez en nues- 
tras consolas para conseguir la 
legendaria espada Soul Calibur. 
Y aunque el desarrollo de estos 
combates se mantiene fiel a la 
saga (se trata de agotar a gol- 
pes la resistencia del contrario 
o empujarle fuera del ring), os 
anunciamos que «Soul Calibur 
Il» introduce un giro aventurero 
dentro del género. Tanto en los 


“Relatos de armas”, que nos invi- 
tan a descubrir el destino de los 
28 luchadores principales, como 
en el resto de modos de juego, 
los enfrentamientos se sazonan 
con la posibilidad de comprar 
armas nuevas (hay más de 200 
disponibles), de aumentar el ni- 
vel de nuestro personaje o, sim- 
plemente, de coleccionar nuevas 
galerías de vídeos e imágenes. 
Todas estas posibilidades, unidas 
a los combates en circunstancias 


LOS COMBATES 
A ESPADA "marca 
de la casa” sirven 
para decidir 
quién será el 
próximo portador 
de la espada 

Soul Calibur. 
¡Espectáculo 
garantizado! 


DAVID SAN 


Nivel 10 [ Caballero ] 
VIDA [198/263] 
Arma [ Kaiken ] 


especiales (como las trampas ex- 
plosivas o la lucha contra el co- 
loso de piedra) multiplican por 
mil la duración y profundidad de 
este nuevo capítulo de la saga. 


EL ATRACTIVO MODO “CRÓNI- 
CAS DE LA ESPADA” profundiza 
aún más en este aspecto. Metidos 
de lleno en una guerra entre dos 
reinos medievales, nuestra misión 
consiste en dirigir a un pequeño 
ejército como si se tratase de un 





EL SISTEMA DE 
COMBATE 

es muy intuitivo, 

con tres tipos de 
ataque, un botón 

de defensa y decenas 
de combinaciones. 
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COMBATES 
ESPECIALES 


Aunque lo fundamental 
del juego sean los 
enfrentamientos "uno 
contra uno” también 
encontramos otros retos 
en los que nos sometemos 
a reglas especiales. 


LA LUCHA CONTRA EL COLOSO 
es uno de los momentos más 
sorprendentes de todo el juego. 


PODEMOS COLECCIONAR 
MONEDAS que “saltan” con 
cada uno de nuestros golpes. 


EL MODO PRINCIPAL incluye secuencias de vídeo "activas" 
en las que debemos pulsar los botones en el momento justo. 


LA TREINTENA DE LUCHADORES disponibles incluye a 
viejos conocidos junto a cuatro nuevas incorporaciones. 


N. bh. 
pa 3 
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juego de estrategia. Cuando llega 
la hora de combatir, pasamos al 
“uno contra uno” con las mismas 
reglas del modo principal. Sin 
embargo, en las Crónicas no po- 
demos controlar a ninguno de los 
personajes principales, sino que 
tenemos que “fabricar” a nuestro 
propio guerrero utilizado un com- 
pletísimo editor. Lo mismo ocu- 
rre con nuestros adversarios, que 
se generan de forma automática 
dando lugar a un número infinito 


RESULTADOS DE 


Ñ j E y y. 
MES: Ai hs 
| p > > 


UN Ñ 
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a el soton *IA 


de posibilidades. Y eso no es todo, 
porque si alguna vez conseguimos 
superar este reto, podemos recu- 
perar a nuestro personaje “custo- 
mizado” para participar en ligas, 
torneos, retos especiales y un irre- 
sistible modo multijugador. 


3 LA PARTE TÉCNICA ESTÁ 
REALIZADA CON MIMO en esta 
nueva entrega de «Soul Calibur». 
Los personajes, con cuatro nuevas 
incorporaciones, tienen un di- 


LUCHA 


1, MOVEMOS A NUESTRAS TROPAS 


2. LUCHAMOS “ONE VS ONE” 


3. GANAMOS EXPERIENCIA 


EL POSEEDOR DE LA ESPADA se ha 
transformado en esta criatura, sin duda 
uno de los luchadores más poderosos del juego. 
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Soul Calibur lll 


ENVASE 
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de los torneos, ligas 
y combates dla les a nuestro gusto. 


seño más colorido, que encaja 
a la perfección con unos escena- 
rios muy detallados. Y la banda 
sonora, de corte épico, tampoco 
se queda atrás. Pero la verdad es 
que esta estupenda realización pa- 
lidece en comparación con la du- 
ración y la variedad de modos de 
«Soul Calibur Ml». Quizá no sea 
el juego más real o el que requiera sados alas St 
una técnica más depurada, pero | ma 
la variedad de sus combates y su | $9hun poco sosás y se echa en 
profundidad son inigualables. oa AR 


«Tekken 5», 
EAN 
nos presenta una 
ANA ES 
realista e igualmente 
espectacular, aunque 
no tiene tantos modos 
de juego, ni resulta 
¡ENE lo 
«Soul Calibur lll». Si os 
atraen los combates 
con armas, «Mortal 
Kombat Deception» 

es también un gran 
juego de lucha, aunque 
ESENCIA EA 


añaden un estilo más 
aventurero a ía lucha “one vs ane 
Ju] MA de personajes 
permite que el numero de 
tuchadores sea cas! mfinito 
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5 no muestran público, pero aún así lucen 
un buen número de efectos, como fuego, arena o agua. 


alternativas HO 


EL AP, 0 
VISU, Lis 
soberbio, con 
unos personajes 
coloridos 
y bien animados, 
y unos escenarios 
profundos e 
interactivos. 


e 
LOA 


/ 9 Cada guerrero, con un aspecto 
más colorido que en anteriores entregas, está 
relizado con detalle y sensacionalmente animado. 


Ml SONIDO La banda sonora es muy intensa, 
y los efectos cumplen, aunque las voces están en 


inglés. Además los vídeos están en Dolby Digital EX. 


Ml DURACIÓN Gracias al editor de 
personajes, a las "Crónicas de la espada" y a la 
cantidad de extras que comprar, es casi infinito. 


Ml DIVERSION El desarrollo de los combates 
es rápido y espectacular, ajustado a todo tipo de 


jugadores. Y los nuevos modos añaden más variedad. 


PUNTUACIÓN 
FINAL . 





Si los personajes 
predefinidos se os quedan 
cortos [cosa que dudamos], 
también podéis acudir a un 
impresionante editor 

de luchadores en el que 
bien podemos modificar el 
aspecto de estos guerreros 
iniciales o crear a nuestro 
propio personaje 
empezando desde cero. 

El sistema es cómodo y 
está lleno de posibilidades: 


CREAMOS A NUESTRO 
LUCHADOR. Nosotros hicimos 
una guerrera así de potente. 


viene determinado por. su clase 
(bárbaro, samurái, ladrón, etc.). 


P DEMOS CON RÁ AR ME ni k 
en forma de armas, piezas 
de armadura y coleccionables. 





valoración 


Ya que mejorar los combates 

de los anteriores «Soul 

Calibur» era una tarea casi 
imposible, esta entrega hace 
hincapié en los nuevos modos 
de juego, los mas largos y 
originales que hemos visto en 
mucho tiempo. Aún asi, y por 
encima de un apartado tecnico 
absolutamente genial, lo que 
nos conquista es lá intensidad de 
los enfrentamientos, que van a 
conseguir [sobre todo en el modo 
multijugador) mantenernos 
pegados a la consola durante 
muchisimo tiempo Una obra 
maestra de la lucha 
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EL EJÉRCITO TE NECESITA 


CALL OF 
DUTY 2 


Si pagar los 
impuestos y las 
multas os parece un 
sacrificio por vuestro 
país, esperad a 

que os alisten en el 
ejército y os manden 
a combatir en los 
peores frentes de la 
22 Guerra Mundial. 
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MEL "UNO ROJO” ERA EL EM- 
BLEMA QUE DISTINGUÍA a la 
primera división de infantería, 
una de las mejores unidades 
americanas de la 2” Guerra Mun- 
dial, que luchó en Africa, Sicilia 
y el norte de Francia, hasta lle- 
gar a la propia Alemania. Y esos 
son precisamente los tres frentes 
que se han rescatado para «Ca- 
ll of Duty 2: Big Red One», una 
secuela que mantiene el desarro- 
llo de su antecesor (disparos en 


primera persona con la mejor 
ambientación bélica imagina- 
ble) y que sube la apuesta con 
un diseño de escenarios verdade- 
ramente espectacular. A lo largo 
de 13 niveles, y acompañados 
por un pelotón de fusileros (a los 
que esta vez no podemos dar ór- 
denes), nos sumergimos en unas 
batallas muy intensas en las que 
nuestros objetivos van desde fijar 
blancos para la artillería a elimi- 
nar la resistencia enemiga en las 


16: 2 y 
> 


ala 


LA II GUERRA 
MUNDIAL está 
recreada hasta 
el más mínimo 
detalle en este 
“shooter”, que 
nos invita a 
articipar en 
os tres frentes 
más duros del 
conflicto: Europa 
central, Africa y 
el sur de Italia. 


playas de Normandía. Y, como 
sucedería en la vida real, no nos 
va a resultar nada fácil. 


"Y EL EXTRAORDINARIO REA- 
LISMO DEL JUEGO no sólo se 
nota en la recreación de esce- 
narios históricos (que están re- 
pletos de detalles), sino que se 
traslada a los uniformes y a las 
más de 25 armas disponibles. En 
este arsenal también se incluyen 
vehículos, cañones antiaéreos y 





NUESTROS 
ENEMIGOS Ífranceses, 
italianos y alemanes] 
se comportan de 

una manera muy 
inteligente y no 

dudan en atacarnos 
con su artillería más 
poderosa. La dificultad 
es, en general, alta. 


PARA APUNTAR podemos utilizar la mira de las más de 25 
armas disponibles. Todas recreadas con muchísimo detalle. 


hasta aviones en los que tendre- 
mos que hacer las veces de arti- 
lleros. No obstante, la presencia 
de niveles “motorizados” es me- 
nor que en la primera parte de 
la saga, así que preparaos para 
poner a prueba vuestra puntería 

Para reforzar la sensación de 
que estamos en medio de la ba- 
talla, «Big Red One» cuenta con 
videos históricos y con espec- 
taculares recursos como las vo- 
ces de nuestros compañeros (en 


3 + 


a 


perfecto castellano) que nunca 
cesan, el silbido de las balas y de- 
cenas de “eventos”: aviones que 
se estrellan, bombardeos en el 
horizonte, edificios derruidos... 


"» PARA DISFRUTAR MEJOR 
DE ESTE DESPLIEGUE, el de- 
sarrollo es guiado. En lugar de 
seguir la tendencia estratégica 
que hemos visto en otros juegos 
del género, nos encontramos con 
una serie de escaramuzas 


NORMANDÍA fue una de las batallas más duras de la guerra, 
y es uno de los niveles más intensos de todo el juego. 


ai A. 1, EN EUROPA 


2. EN EL NORTE DE AFRICA 


3, SICILIA 


DAVID MARTÍNEZ 


FUEGO 
DE APOYO 


El apoyo de nuestros 
compañeros de división 

es una pieza fundamental 
para llevar a cabo algunas 
misiones. Aunque no les 
demos órdenes, siempre 
están dispuestos a ayudar: 


EN LAS TRINCHERAS ellos se 
encargan de abrir las puertas y 
cubrir nuestra retaguardia. 


A CAMPO ABIERTO nos indican 
cual es el camino a seguir y nos 
protegen con fuego de cobertura. 
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Call of Duty 2: Big Red One 



















inevitables... aunque podéis 
estar tranquilos porque la va- 
riedad de situaciones es tal que 
ni se nota. El apartado técnico, 
por su parte, es de lo mejor que 
recordamos: unos gráficos ex- 
celentes y un apartado sonoro 
abrumador se unen para que no 
pestañeemos en las batallas. ¡Y 
como guinda también podemos 
demostrar nuestro valor en un 
modo online compartido entre 
usuarios de PS2 y Xbox! 
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10 son muy variadas, desde tomar una playa al 
Asilo, a ¡defender un hospital de campaña en Túnez. 


con que estan 
reflejadas tas batallas más intensas 
de la 2? Guerra Mundial 
pa añade 
vaniedao al desarrollo y ademas nos 
da una perspectiva más global 


y además no podemos dar órdenes a 
nuestros compañeras 


a pantalla partida 
como otros juegos del genero 





TADO TÉCNICO, con innovadores efectos, es el 
mejor que Fecordamos en ningún juego de este género. 


alternativas 


La primera entrega de 
«Call of Duty», que 
está a precio reducido, 
no es tan espectacular, 
TENE NN E 
realista, Si os atrae 

un enfoque mas 
estratégico launque 
tampoco demasiado) 
tanto «Brothers in 
Arms Earned in Blood» 
como la ultima entrega 
de la saga «Medal of 
Honor» son también 
dos excelentes juegos 
de guerra. 


ESCENARIOS 
NEnEO un EameÑo 
sorprendente, aunque 


nos movemos por 
un camino prefijado 
a través de ellos. 
Por supuesto, 

todos cuentan 

con un montón de 
eventos que añaden 
espectacularidad. 





MH GR. ¿OS Todo está recreado con un 
enorme realismo, desde armas y uniformes a unos 
niveles que además tienen un tamaño enorme. 


a: 3 Además de un excepcional doblaje, 
podemos disfrutar de efectos envolventes y de 
melodías clásicas que ambientan a la perfección. 


MW DURACIÓN Los 13 niveles del juego 
pueden durar alrededor de 8 horas, y repetiremos 
un par de veces. También hay multijugador online. 


M DIV IÓN Los niveles son muy variados 
y están ecos con tal fidelidad que os parecerá 
estar en el corazón de las batallas reales. 


PUNTUACION ( 
FINAL 





El uso de vehículos 
acorazados, que resultó 
crucial durante la guerra, 
se ha reflejado con mucho 
acierto en «Big Red 
One». Aunque los niveles 
“motorizados” no son 

tan frecuentes como en 
el juego anterior, ahora 
resultan mucho más 
variados. Esta es una 
pequeña muestra de lo 
que podréis conducir: 


LOS TANQUES repiten su 
aparición respecto al primer 
juego. El control ha mejorado. 


EN Ul ARDERO podemos 
hacer de artilleros o bien 
bombardear algunos objetivos. 


A BORDO DE RCO nos 
acercamos a las peligrosas 
playas de Normandía. 





valoración 


Aunque a primera vista parece 
que «Call of Duty 2» se ha 
Umitado a seguir los pasos 
de su festupendal primera 
parte, a medida que jugamos 
descubrimos que los niveles 
estan mejor equilibrados y que 
el mimo va creciendo, io que da 
como resultado un juego más 
redondo . Es cierto que nos 
hubiera gustado mantener más 
opciones tácticas, como las 
ordenes a nuestros compañeros 
pero eso no impide que se 
convierta en el mejor juego de 
guerra que se puede disfrutar 
ahora mismo en una consola 
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AVENTURA DE ACCIÓN m ACTIVISION 


EMULANDO A JOHN WAYNE 


Si siempre habéis presumido de ser los más rápidos con 
el mando a este lado del rio Tajo, ahora podéis demostrarlo 
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[ JUG. Mm CASTELLANO (textos) mM 59,95 € [9.975 ptas) 


con esta superproducción ambientada en el Salvaje Oeste. 


¡ESTADOS UNIDOS, A CO- 
MIENZOS DEL SIGLO XIX, era 
un país recién salido de una 
cruenta guerra civil donde impe- 
raba la ley del más fuerte y en el 
que indios, vaqueros y proscritos 
se disputaban la conquista del 
Salvaje Oeste. En medio de este 
panorama, Colton White, el pro- 
tagonista de «Gun», presencia la 
muerte del que hasta entonces 
creía ser su padre, y se embarca 
en una aventura para descubrir 
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la verdad de su pasado y, de pa- 
so, impedir los malvados planes 
de un tirano que planea extender 
sus líneas de ferrocarril al precio 
que sea y encontrar una ciudad 
perdida en la que se dice que 
abunda el oro. Interesante, ¿no? 


Y) LA AVENTURA TIENE UN 
ESTILO SIMILAR A «GTA», sólo 
que en este caso el desarrollo es- 
tá ambientado en el Oeste. Para 
avanzar e ir profundizando en la 


trama principal (excelente, por 
cierto), debemos ir cumpliendo 
las diversas misiones que nos en- 
cargan, desde proteger una dili- 
gencia hasta escapar de un fuerte 
al amparo de la noche. Además, 
también podemos intercalarlas 
con otras misiones secundarias, 
como trabajar de ganadero, ca- 
zarrecompensas o ayudante del 
sheriff en las diferentes ciudades, 
y así conseguir un dinerillo extra y 
una mejora en nuestras habilida- 





Lanz: Ya disponible 18:36! 


Yeslo 
que nos espera 
en un aventura 
a la que no le 
faltan los clásicos 
ingredientes 
de este género, 
como los asaltos 
a trenes, los 
tiroteos y las 
persecuciones. 
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des con la pistola o con el manejo 
de nuestro principal vehículo en 
la aventura: ¡el caballo! Sí, porque 
para recorrer los amplísimos es- 
cenarios, nada mejor que un "pu- 
ra sangre" con el que en más de 
una ocasión galopamos mientras 
protagonizamos una persecución, 
huida o tiroteo. En estos últimos, 
por cierto, podemos aprovechar 
una habilidad de Colton que nos 
permite ralentizar el tiempo de 
manera limitada para apuntar 


LOS COMBATES, 
continuos a lo largo 
de la aventura estan 
presentes no sólo en 
forma de tiroteos sino 
también en la lucha 
cuerpo a cuerpo, 
donde podemos hacer 
uso del cuchillo o de 
hachas indias.. 


EL TIEMPO BALA nos ayuda a desenfundar, apuntar 
y disparar con una rapidez digna del mejor vaquero. 


de forma más precisa. Añadidle 
a todo esto algunos minijuegos 
como el póker y otras actividades 
características de la época, y la di- 
versión queda asegurada. Eso sí, a 
nosotros la aventura principal se 
nos ha hecho un poco corta... 


3 EL APARTADO TÉCNICO ES 
MUY NOTABLE, en especial en 
lo que a los escenarios se refiere. 
Podemos ir allá donde queramos 
con total libertad, y os asegura- 


3 


mos que a veces merece la pena 
olvidarnos del desarrollo princi- 
pal para deleitarnos con un pa- 
seo a caballo por estos paisajes. 
El sonido está a la altura de las 
circunstancias, con una banda 
sonora de película y un doblaje 
(en inglés) digno de la mejor de 
las superproducciones a cargo 
de actores como Kris Kristoffer- 
son. Y que os quede claro que 
los creadores del juego han plas- 
mado de un modo tan real el 





JOSE M. MARTÍNEZ 


JUEGA E 
INVIERTE 


Entre duelo y duelo, nada 
mejor que aparcar el 
caballo fuera del típico 
saloon para echarse unas 
partidas al poker y así 
ganar un dinerillo para 
invertirlo en equipación: 


cnAinY 
0 


EL POKER es una forma rápida 
de hacer dinero. Eso si, cuidado 
con tentar mucho a la suerte. 


LOS COMERCIANTES que 
hay por todo el mapeado nos 
permiten mejorar las armas. 


SUBIDOS EN UNA DILIGENCIA tenemos que defendernos 
del ataque de los indios salvajes que habitan los territorios. 


1. HAY MISIONES PRINCIPALES 


2. LAS MISIONES SECUNDARIAS 


3. MONTANDO A CABALLO 


EN 


ESTE VAQUERO es el protagonista absoluto de 

una aventura en la que descubrirá sus verdaderos 
orígenes mientras impide la colonización de 

las tierras virgenes de los indios por parte de las 
huestes del malvado de turno. Para ello sólo cuenta 
con nuestra ayuda y con su extraordinaria habilidad 
para apuntar y disparar. Y es que Colton donde 
AMEN EA Ma EEE 
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LOS INTERIORES 
están correctamente 
realizados y no 

será raro encontrar 
diferentes cantinas, 
saloons y hasta 
prostíbulos donde 
practicar la puntería. 


NN LA ACCIÓN Y LA LIBERTAD CON LA QUE 
NOS MOVEMOS ES LO MEJOR DEL JUEGO MK 


Paubieucio de la cusdsrd 


A 


LA PACIENCIA DE LOS HABITANTES tiene un límite, así que 
no abuséis de su carácter si no queréis ser retados a duelo. 


ambiente y la vida del Salvaje 
Oeste, que durante la aventura 
no se escatima en escenas san- 
grientas y referencias sexuales 
que pueden herir sensibilidades 
y que hacen que este sea un títu- 
lo exclusivamente para mayores 
de edad. En resumen, «Gun» se 
presenta como el juego ideal pa- 
ra aquellos que siempre soñaron 
con ser un intrépido y aventurero 
cowboy (sombrero y espuelas no 
incluidas en la caja del juego). 


108 HC 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


OE E 
es, hoy.por hoy, el 
SAME ENIIO E 
de accion, aunque 

está ambientado 

en el presente. Si 

sois amantes de los 
spaghetti western, 
«Red Dead Revolver», 
que apareció el año 
pasado en PS2 y 

Xbox, seguro que no 
os defrauda. Otra 
ME 
NI E ETS 
Hand», para Xbox. 


LAS ARMAS EXPLOSIVAS como la dinamita nos permiten 
acabar con un buen puñado de maleantes de una tacada. 


M GRÁFICOS Los escenarios, además de 
ser bastante amplios, están muy bien realizados, 
pero las animaciones no son del todo suaves. 


MW SONIDO La banda sonora es de Randal 
Johnson [compositor de “La Máscara del Zorro”. 
Los efectos cumplen y las voces están en inglés. 


Ml DURACIÓN La aventura principal es 
un poco corta, aunque las misiones secundarias 
y los minijuegos alargan la vida total del juego. 


M DIVERSIÓN La acción no da respiro en 
ninguna de las variadas y divertidas misiones. Eso 
de jugar a ser un vaquero, la verdad, mola mucho. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


EL SALVAJE 
OESTE 


El mundo de «Gun» es tan 
amplio que resultaría casi 
imposible desplazarnos 
por él a pie. Por suerte 
contamos con los "Ferrari' 
de la época: los caballos 
que nos permiten salvar 
las distancias de una 
manera mucho más rápida. 
Pero mucho cuidado 

con ellos, ya que si no los 
tratamos adecuadamente 
podemos lamentarlo. 


¡EL TURBO! de los caballos 
es limitado ya que se consigue 
fustigándole con las espuelas. 


LOS TIROTEOS a lomos de 
los equinos son también muy 
frecuentes en nuestros viajes. 


EL MAPA nos ayuda a movernos 
por los poblados y a comprobar 
los atajos y las encrucijadas. 


valoración 
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ISA 
DE UN ESPÍA 


El desarrollo de los niveles de 
esta aventura es variadísimo, y 
nos obliga a realizar un montón 
de tareas. Menos mal que 007 
está en plena forma, que si no... 


1. DISPARAR A LOS RUSOS es nuestra 
labor primordial. Hay cientos de ellos, 


LA AVENTURA 

DE BOND nos 
ofrece acción a 
manos llenas 

y un desarrollo 
bastante variado. 
Además, la 
ambientación está 
muy bien cuidada. 


ACCIÓN MEZCLADA Y AGITADA 


DESDE RUSIA 


ON AMOR 


El arte de la negociación no es el punto fuerte 
de James Bona: ¡a el lo que se le da realmente 
bien es resolver los problemas a tiro limpio! 


así que será mejor que apuntéis bien. 

2. HACER RAPPEL es otra de las 
especialidades de Bond. El tio es capaz 
RRE AA 
entrar por una ventana a lo bestia! 


3, DISFRAZARSE tampoco se le da mal. 


¿Qué tal este traje de soldado ruso? 


El actor Sean Connery 
protagonizó la película 
en la que se basa esta 
aventura, y su imagen 
esta perfectamente 
recreada en el juego. 


MEL CARISMÁTICO ESPÍA BRI- 
TÁNICO James Bond protagoni- 
za una aventura de acción que 
sigue estrechamente al guión 
de una de sus películas más 
clásicas. Tanto es así, que in- 
cluso el actor Sean Connery 

ha prestado su imagen para 
encarnar a 007. Vestidos con 

el esmoquin de Bond, nues- 

tra misión es acabar con una 
organización rusa que no 
sólo desarrolla actividades 
criminales, sino que también 

ha secuestrado a una precio- 

sa Chica (¡canallas!). Para 
resolver el tinglado tenemos 
que hacer un poco de todo en 
las 15 fases (más alguna que 


otra oculta) que incluye el título: 
tan pronto estamos disparando a 
los enemigos, como desactivan- 
do bombas, persiguiendo a toda 
pastilla a un coche en nuestro 
flamante Aston Martin o reco- 
rriendo los escenarios por el aire 
con un jet-pack. ¡Y estos son sólo 
unos ejemplos! Como veis, la va- 
riedad está más que asegurada, 
aunque aún así echamos en falta 
algún que otro puzzle... 


“LA GAMA DE ACCIONES QUE 
PUEDE REALIZAR 007 también 
es muy amplia. Nuestro héroe es 
capaz de trepar por muros, ro- 
dar por el suelo, pelear cuerpo a 
cuerpo contra varios adversarios 





EL SISTEMA DE PUNTERÍA ES MUY PRECISO y nos permite 
apuntar manualmente a la parte del cuerpo que queramos. 


LOS RECURSOS 

de 007 son casi 
inacabables. El tipo 
puede dar patadas, 
rodar por el suelo, 
emplear alguno de 
sus gadgets... 


a la vez o incluso “trastear” con 
los numerosos gadgets que pone 
a nuestra disposición el científico 
O. En fin, que la aventura es bas- 
tante completa, y además posee 
una ambientación muy cuidada 
y fiel a la película, si bien puede 
hacerse demasiado corta a pesar 
de los tres niveles de dificultad 
con los que cuenta. Aunque, cla- 
ro, también es verdad que el modo 
multijugador resulta divertido y 
arregla en parte este defecto. 


ame 


Ma ñ% 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


La anterior aventura 
de James Bond, 
IAE 
sigue siendo una muy 
buena opción y está 
disponible en las tres 
plataformas. «Prince 
of Persia 3» tampoco 
sería una mala opción, 
pues presenta una 
calidad superior a la 
aventura de 007. Aún 
así, el rey de la acción 
es «Resident Evil 
4», aunque solo esta 


lo peor 


disponible en PS2 y GC. 


EL MODO MULTIJUGADOR es entretenido y prolonga la 
duración, porque la aventura individual es un poco corta, 





SERGIO MARTÍN 


De vez en cuando, 007 se 
ve obligado a subirse a 
algún vehículo para poder 
superar determinadas 
situaciones. Estos 
momentos le añaden aún 
más intensidad y emoción 
al desarrollo del juego, 
así que tenemos que 
disfrutarlos al máximo. 


LAS PERSECUCIONES CON EL 
ASTON MARTIN son una pasada. 
Además el control del coche 
está bastante bien ajustado. 


UN PASEO EN BARCA siempre 
viene de maravilla para relajarse 
un poco... ¡aunque por el camino 
haya que tirotear a otras! 


EL JET-PACK nos encanta. Con 
él recorremos los escenarios 
volando mientras "freímos" 

a balazos a los adversarios. 


MENTES 
M GRÁFICOS La ambientación está lograda 


y recrea fielmente el espíritu de las películas de 
007. Los personajes lucen un modelado acertado. 


Ml SONIDO Las melodías están extraídas de 
las películas y el doblaje está de maravilla. Además, 
los efectos sonoros son variados y bastante nítidos. 


Mi DURACIÓN La aventura para un sólo 
jugador se hace corta, pero por suerte 
el multijugador prolonga la vida del juego. 


Ml DIVERSIÓN El desarrollo es realmente 
variado y la acción es una constante. Lo único 
que echamos en falta es algún que otro puzzle. 


Par 86 








1- LAS TROPAS CLON 


2- LOS JEDI LUCHAN 


3- CON LAS FUERZAS REBELDES 


MLA GALAXIA NOS DEPARA 
NUEVAS AVENTURAS con 
«Battlefront 2». Ambientado en 
los conflictos más importantes 
de "Star Wars" (desde la caída 
de la República hasta el final del 
Imperio), nuestro objetivo es li- 
derar un grupo de personajes 
en una serie de campañas. Po- 
demos “saltar” de un personaje 
a otro y, usando su especialidad 
(armamento pesado, reparacio- 
nes, francotirador o espada lá- 
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PS2 = Xbox (Pantallas de Xbox) 


LA GUERRA DE 
LAS GALAXIAS 
renace en estas 
campañas. Ahora 
podemos pilotar un 
caza para librar las 
batallas espaciales 
más trepidantes. 


LA BATALLA DE LOS P 


STAR WARS 





M.A. SÁNCHEZ A 





EL JUEGO SIGUE 
LA HISTORIA de la 
saga y manejamos 

a los protagonistas 
de ambos bandos, Al 
principio formamos 
parte de las Tropas 
Clon defendiendo la 
República, pero luego 
controlaremos al 
propio Darth Vader 

al mando del Imperio. 


LANETAS 


BATTLEFRONT 2 


Jedis, clones, cazarrecompensas, los Sith... con tanta “pena” no es 
de extranar que las batallas de “Star Wars” fuesen asi de moviditas. 


ser), reducir las fuerzas y recur- 
sos del enemigo hasta tomar su 
posición, con ayuda de nuestros 
compañeros. Traducido: darle 
una buena “tunda” al contrario. 


“Y LA GRAN VARIEDAD DE PER- 
SONAJES (hay más de 70) es el 
mayor atractivo del juego. No sólo 
hay distintas clases de soldados 
o tropas, sino que también par- 
ticipan en la contienda los Jedis 
(incluyendo a Luke, Anakin y Obi 


Wan), los malvados Darh Vader o 
Darth Maul e incluso las fuerzas 
rebeldes de la trilogía clásica. To- 
dos pueden usar una amplia gama 
de vehículos, incluyendo cazas pa- 
ra divertidas batallas espaciales. 
Puede que jugando solo se haga 
algo monótono, pero su completo 
modo online (con 12 nuevos ma- 
pas, para 24 jugadores en PS2 y 32 
en Xbox) hacen de él una buena 
opción para divertirse juntos en 
una galaxia muy, muy lejana. 


NUESTRO VEREDICTO 


Pese a su desarrollo algo lineal, 
«Battlefront 2» le pega un buen repaso a “Star 
Wars”, e incluye las batallas más conocidas 
de la saga, además de sus héroes y.villanos. 
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FÚTBOL mKONAMI 





A cia Arserdl 





EN Lanzador/Capit 
EN Confis rápida 


LA VERSIÓN PORTÁTIL DE 
ESTE CRACK del fútbol llega a 
PSP con el exigente grado de si- 
mulación que le caracteriza. Y es 
que en el juego apenas se apre- 
cian diferencias con respecto a 
sus “hermanos mayores”, salvo 
en lo que se refiere al control, 
que es un poco más incómodo 
debido a las limitaciones en los 
botones. Pero el resto es clavadi- 
to: la súper realista física del ba- 
lón, las numerosas posibilidades 


114 HC 


(-2 JUGADORES m CASTELLANO (textos) 













EL FUTBOL REAL 
llega a PSP con un 
exigente simulador 

que incorpora el 
multijugador wifi y 
la sincronización 
de datos con PS2 
como novedades. 


49,95 € (8311 ptas] 


UNA VERSIÓN DE CAMPEONATO 


Lanzamiento: Ya disponible 3 


LAS JUGADAS 
como los 
corners y 
fueras de juego 
están muy bien 
representadas. 
Y para aquellos 
que protesten, 
las repeticiones 
no dejan lugar 
a las polémicas 
fáciles... 





Con este título, todos los partidos que juguemos los vamos 
a ganar de calle. ¡Y es que podemos jugar en cualquier parte! 


a la hora de regatear... Lamen- 
tablemente, el modo para un ju- 
gador se queda “huérfano” de la 
famosa Liga Master, por lo que 
los campeonatos se reducen a las 
diferentes ligas y copas. 


LA CONECTIVIDAD CON LA 
VERSIÓN DE PS2 es otro de los 
alicientes de esta adaptación 
portátil. De este modo, median- 
te el cable USB podemos pasar 
los datos de nuestros equipos de 


PlayStation 2 para seguir jugan- 
do con ellos en cualquier lugar. 

En lo que respecta al apartado 
técnico, es prácticamente igual 
al de PS2 (sólo tiene algunas ra- 
lentizaciones), aunque se echan 
en falta los comentarios, que en 
esta edición no se han incluido. 
En definitiva, estamos ante una 
excelente conversión que ningún 
amante del fútbol en general y 
del «Pro Evolution» en particular 
debería dejar de probar. 


Valoración Un genial juego de fútbol que 
continúa con la simulación como principal 
referente y no desmerece a la versión de PS2. 
Lo peor, la ausencia de la Liga Master. 


PUNTUACIÓN Fu 
FINAL « 
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UN DÍA EN LAS 
CARRERAS 


1. EN EL GRAND PRIX 
2. HAY MODOS CLASICOS 


3, LAS MISIONES 


G 


Nintendo DS 


MARIO Y COMPANIA 
vuelven con sus 
frenéticas carreras, en 
un título terriblemente 
divertido del que no 
podréis separaros en 
mucho tiempo. 


+ 


DIVERSIÓN VÍA WI-Fl 


MARIO 
MART DS 


En estas carreras no encontraréis carísimos 
deportivos, ni circuitos de renombre, pero sI 
mucho entretenimiento... ¡también online! 


MWLAS CARRERAS MÁS DI- 
VERTIDAS DE NINTENDO han 
vuelto con sus estrellas más ca- 
rismáticas y más de 30 circuitos 
para disfrutar. Tras elegir kart y 
piloto, si entramos en el modo 
Grand Prix el reto es ir suman- 
do puntos en diferentes carreras 
hasta proclamarnos campeones, 
a la vez que desbloqueamos per- 
sonajes y pistas ocultos. Además, 
también podemos participar en 
carreras sueltas, pruebas para 
batir los récords, etc., y también 
tenemos el modo batalla, donde, 


NS ejemplo, nos peleamos 
JS Para conseguir el mayor 


número de estrellas 


mientras “arreamos” a los demás 
participantes. ¿Aún queréis más? 
Pues hay una serie de misiones 
que nos invitan a cumplir ciertos 
retos, como recolectar monedas 
dentro del tiempo marcado. 


Y EL MULTIJUGADOR ES EL 
PROTAGONISTA del juego, ya que 
pueden participar “in situ” hasta 8 
amigos a la vez. Pero la novedad 
son las carreras online, donde 4 
jugadores pueden seguir “picán- 
dose” gracias al modo Wi-Fi, que 
nosotros hemos probado jugando 
con EEUU y Japón ¡y va como la 
seda! Los gráficos y la música, 
como siempre, no desentonan. 





ROBERTO GANSKOPF 





YU ELTAÍO? 


VUELTA 2 p2 e 





-NTRE LOS CIRCUITOS, además de nuevos, también hay 
trazados de anteriores entregas. Ideal para nostálgicos. 





ANTALLA TÁCTIL no tiene ningún protagonismo a la 
hora de manejar los karts, pero sí es muy útil por el mapa. 


E PUEDE ELEGIR KART, además de personaje. Hay algunos LA! 
de ellos que les vienen como anillo al dedo,,. 


De 
LA CONCHA ROJA es el objeto más útil. No hay mayor 
placer que dar a un amigo con este "misil" teledirigido. 


UN BUEN USO DE LOS ÍTEMS es sinónimo de victoria. 
Mirad si no la gran ventaja de convertirnos en cohete... 








El control de nuestro kart es muy NUESI1RhO VEREDICTO 
sencillo, y la pantalla táctil la usa- [MA mejor IE ADS MN GRÁFICOS Tan divertidos como siempre, 
mos como mapa del circuito muy Gracias a su modo están al nivel de lo que vimos en Nó64, con unos 

] n multijugador, «Ridge escenarios muy sólidos y sin ralentización alguna. 


ya que pueden disfrutar de carreras 
y batallas hasta 8 amiguetes a la vez 


E que a 
pesar de no participar en el control, 
5) permite ver el mapa en carrera 


útil además porque podemos ver 
los objetos que llevan nuestros ri- 
vales. La gran cantidad de modos 
y circuitos nos da una duración 
casi infinita, lo que termina de 


Racer» también es 

un título recomendable. 
Por otro lado, si os 

va el tuning y unas 
carreras más “serias”, 
tenéis «Need for 
Speed: Underground 
2» o la última entrega 





M SONIDO La música es muy alegre, 
con piezas nuevas y otras sacadas de versiones 
anteriores, y unos efectos que os harán sonreir. 





DURACION Muchos modos, circuitos y 
personajes, además de los que podéis desbloquear, 


aseguran horas y horas de juego casi sin final. 





convencernos de que, sin lugar a le] : son A MU DIVERS IÓN Los modos para un jugador 
dudas estamos ante el mej or jue- demasiado simplonas, y nos da la SA E EN Ya son “la pera”, y si nos ponemos a hablar del 
3 sensación de que están “de relleno”. [RARA calas Multiplayer, los elogios se nos quedan cortos. 


go de DS. Disfrutadlo en solitario a e 
pero, sobre todo, hacedlo con su consola puede provocar, er algunos 

pa ...s.. an t1gadores, un control menos pret:so 
divertidísimo multijugador. 


muchos coches reales, 
la mejor opción es 
«Asphalt Urban GT». 


PUNTUACIÓN f 
FINAL « 


de jugadores está en 4. Podemos 
crear nuestra lista de amigos. 


¿Quién dice que los 
videojuegos aislan? Aquí 
vais a pasar los mejores 
momentos mientras jugáis 
con otros consoleros: 


DE FORMA LOCAL pueden 
jugar hasta 8 personas con un 
cartucho, o cada una con uno. 


*.d 


DO ONLINE el máximo 





VETE la 


Aunque ya han pasado 

13 años desde que fue lanzado 
el omginal la saga «Mario Kart» 
sigue en piena forma gracias 

a una entrega ternblemente 
divertuda Los modos que 
presenta para un unico jugador 
os garantizan muchas horas 

de “faena”, y sia esto le sumáis 
el genial modo multiplayer, con 
el impagabie añadido del juego 
óntime, las partidas toman una 
dimension difícilmente igualable 
por otro titulo de consola portátil 
LO unico que podemos deriros 
es que $1 lo probárs, no podrérs 
soltarto. ¡ld cormendo a por él 





HC 149 


NOVEDADES 3 3; 


ELECTRONIC ARTS 


VELOCIDAD 


ESPEC DE COMPETICIÓN 
NO CISPOMIELE 


ESPES MAI 
MI MASPOMELE 





Este es el mejor modo de 
convertirse en el "tunero" más 
buscado de toda la ciudad: 


sin olvidar que un estilo 
demasiado agresivo puede costarnos 
una temporada en la cárcel. Para dar 
esquinazo a la poli no hay nada como 
pisar el acelerador a fondo... y no 
chocar contra otro vehículo, claro 


or et orden en el 
ue aparecen en la lista de la policía 
ada victoria nos proporcionará 
dinero y respeto de los demás 
corredores urbanos. Cada uno de 
estos conductores nos retará a 
competiciones diferentes 


tanto en los aspectos mecánicos como 


en el aspecto exterior. Las piezas no 


estarán disponibles desde el principio, 


sino que irán apareciendo a medida 
que avanzamos en el modo principal 


EL TUNING Y LAS CARRERAS 
URBANAS continúan disfrutan- 
do de una enorme popularidad 
en las consolas. Por eso no es de 
extrañar que «Most Wanted» sea 
el segundo «Need For Speed» 
que llega a PSP en pocos meses, 
aunque en esta ocasión nos en- 
contramos con un ligero cambio 
en el planteamiento: además de 
vencer a otros corredores, te- 
nemos que evitar que la policía 
nos atrape. En nuestro garaje 
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LASCA "Mad 


LP ¿ARNNCNRAD 
URBANAS en coches 
modificados están 
aderezadas con 
unas emocionantes 
persecuciones 
policiales por toda 
la ciudad. 


SITU AGE YARIÍ 
PUBLIC STORAGE SINCE 1956, 


[-4 JUGADORES Mm CASTELLANO 


DAVID MARTÍNEZ 





49,95 € (8.311 ptas] 





Lanz. Ya disponible 
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A LA Pl L 
debemos pisar 
el acelerador 
a fondo y, si 
las cosas se 
complican 
mucho, utilizar 
una especie de 
"tiempo bala” 
que ralentiza 
la acción. 


LOS TUNEROS MÁS BUSCADOS 


Nuestros coches modificados son tan molones que todo el 
mundo quiere tener uno, hasta la policía que vigila el tráfico. 


se encuentran 16 de los coches 
más potentes del momento, que 
por supuesto podemos modificar 
tanto en los aspectos mecánicos 
como en su imagen exterior. 


A LA HORA DE COMPETIR, 
podemos escoger entre las típicas 
carreras, persecuciones policiales 
o un modo historia con más de 70 
competiciones, en el que tenemos 
que ir subiendo en la "lista negra" 
de corredores. Sin embargo, el 


juego no nos permite recorrer 
libremente la ciudad, sino que 
nos limita a conducir en unos 
circuitos que se repiten bastante. 
Lo mismo pasa con el apartado 
técnico, que es muy similar al de 
«Underground Rivals» y que sólo 
destaca gracias a un genial apar- 
tado musical. La verdad es que, 
dado el estupendo catálogo de jue- 
gos de velocidad que tiene PSP, 
está especialmente recomendado 
para fanáticos del tuning. 





Valoración Las persecuciones policiales 
añaden más atractivo a un desarrollo un tanto 
repetitivo. En cualquier caso, echamos de 
menos algunas mejoras en el apartado técnico. 


PUNTUACIÓN (é 
FINAL 


CONSIGUE LOS MEJORES JUEGOS PARA TU MÓVIL - ¡VEN A: i-mania! 
movistar>emoción>videojuegos>JuegosxMarca>i- -mania! 


GANA UNA 
NINTENDO D/S «+ 
JUEGO BOMBERMAN 


Regístrate gratis en la Comunidad a 
i-mania y entra en un sorteo de Y" y 


3 magníficas uy 
a D/S | 


¿ Juego a 0. 


o) Me | 
Ea 59] score ñ 
e 


3 2120 | ES 34 1230 


¡pauseis e E ISS 


on | la palabra IMANIA al 5552 y recibirás la dirección de 
dr ás registrarte en la"Comunidad” i-mania y participar 
o de 3 NINTENDO D/S + juego BOMBERMAN | 
E | 
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OTPMOIIIMARA RIA 


A Mira filas 


¡JAQUE MATE +2! 


1- DESPLEGAMOS LAS UNIDADES 


2- ELEGIMOS BIEN EL ARMA 


3- EQUIPAMOS A LOS PERSONAJES 


MROL Y ESTRATEGIA POR 
TURNOS SE DAN LA MANO en 
esta entrega de «Fire Emblem», 
una saga que hasta ahora no 
había salido de Japón. Su argu- 
mento nos traslada a las lejanas 
tierras de Crimea recién invadi- 
das por el reino de Daein. Allí, 
un grupo de mercenarios lide- 
rados por Ike, el protagonista, 
se levanta contra el ejército da- 
eniano. Para salir victoriosos en 
las 30 batallas que nos esperan 
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GameCube 


A 1 Y MALA LAMA LAA 


DAVID SOPEDRA 


dl 


/"Armorslaye: , 


LAS BATALLAS POR 


TURNOS son el eje 
del desarrollo. El 


otro aliciente es una 


historia fantástica 
con mucho gancho 
protagonizada por 
personajes muy 
carismáticos. 








A 
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Iron Lance 


LOS PERSONAJES 
tienen mucho peso en 
la historia. Desde Ike, 
el protagonista, y sus 
compañeros, hasta 
enemigos a los que 
podemos reconvertir a 
nuestra causa. Incluso 
los impresionantes 
“hombres-bestia”, 

o Laguz, que lucharán 
a nuestro lado. 


EL ROL MUEVE FICHA 


FIRE EMBLEM 


Por mucho que los escenarios sean cuadrículas y las batallas 
por turnos, aquí no se puede enrocar al rey para ponerlo a salvo. 


(con objetivos como eliminar a 
todos los enemigos de la zona o 
escapar a salvo con algún perso- 
naje), contamos con la ayuda de 
diferentes compañeros: magos, 
curanderos, hombres-bestia o 
paladines, entre otros. 


Y LOS PERSONAJES SUBEN DE 
NIVEL INDIVIDUALMENTE y se 
vuelven más poderosos con cada 
intervención. Además, también 
podemos equiparlos con armas 


y habilidades, pero no debemos 
descuidarnos, ya que su muerte en 
la batalla es definitiva y podemos 
atascarnos sin más remedio que 
cargar una partida anterior. Aun- 
que único en su "especie", técnica- 
mente no luce mucho, ya que las 
batallas se intercalan con diálo- 
gos en boca de personajes planos 
y estáticos. También se echan de 
menos las batallas multijugador, 
pero pese a todo se trata de una 
propuesta muy interesante. 


NUESTRO VEREDICTO 


doración No hay duda de que es único en 
su especie. Nos ha gustado la mezcla de táctica 
y rol, la fantástica historia y la longitud de la 


campaña, aunque su dificultad es elevada. 
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e020. LAS MULTINACIONALES LO CONTROLAN 


TODO. CON UNA SOLA EXCEPCIÓN. 
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¡Warriors! ¡Vamos a jugar”? 


AMY 
TU MANDAS 


1. SE EXPLICA LA MISION 


2. VAMOS A LOS PUNTOS CLAVE 


NAAA Pd e 


PS2 — Xbox (Pantallas de la versión de Xbox) 


LOS PANDILLEROS 
SALEN A LA CALLE 
para defender su 
terreno. Al igual 
que en la peli, 
Cleon, Ajax, Snow y 
compañía se visten 
con sus colores 
para pelear a tope. 


es 
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SOLDADOS DE LA CALLE 


THE 


MNUEVA YORK ES UNA CIU- 
DAD PELIGROSA en la que 
60.000 pandilleros se han adue- 
ñado de las calles y luchan por 
mantener su territorio. A los 
Warriors, una de esas bandas, 
les acusan de asesinar al líder 
supremo, ¡y ahora les toca huir 
cruzando el territorio de las de- 
más! A grandes rasgos, este es el 
argumento de la peli del 79 que 
da nombre al juego, y nuestra 
misión es lograr que los Warriors 
sobrevivan. Para ello controla- 


mos a sus miembros (cada uno 
, tiene sus propias misiones) en 


tareas por todo Nueva York: des- 


valijamos tiendas, “marcamos” 


ARRIORS 


Los jóvenes siempre son algo rebeldes. Hace veinte 
años, las pandillas de Nueva York atracaban y 
desafiaban a la poli. Al menos, eso dice este Juego. 


con grafitti, etc. El desarrollo 
alterna zonas en plan “beat “em 
up” en las que usar los puños (y 
bates, botellas, etc.) con otras de 
infiltración, huidas y competicio- 
nes. Jugamos en zonas abiertas, 
podemos interactuar con la gen- 
te y objetos de la calle, y también 
podemos dar órdenes del tipo 
“seguidme” o “protegedme” a los 
demás miembros del grupo. 


Y TENEMOS NUEVE PERSONA- 
JES DIFERENTES. Unos son más 
fuertes, otros más resistentes... y 
además todos tienen un carácter 
y un aspecto similar al de la pelí- 
cula. Eso sí, os avisamos que la 





LA COLABORACIÓN en el grupo es clave. Con una orden, 
los chicos rompen el coche mientras nosotros "damos caña". 


LAS PELEAS EN 
GRUPO son muy 
espectaculares. 
Podemos hacer 
combos para atacar 
a muchos enemigos. 


historia del film ocupa menos de 
un 40% del juego, mientras que el 
resto se basa en hechos anteriores. 
Aún así, «The Warriors» reprodu- 
ce bien el ambiente anárquico y 
macarra que vimos en el cine, mú- 
sica incluida. En suma, el título 
es divertido, pero advertimos que 
hay mucho gamberrismo, sangre y 
“otras sustancias” (para curarnos, 
esnifamos un alucinógeno llama- 
do “flash”), por lo que es un juego 
exclusivamente para adultos. 


NUESTRO VEREDICTO 


E 

tema pandillero, 
«BeatDown» os puede 
gustar, aunque no 
IMEI A 
cuanto a la mecánica, 
el genial «GTA San 
Andreas» es superior 
a este juego en todos 
los sentidos, pero 

no incluye peleas en 
grupo. Para los fans de 
los juegos para adultos 
estan los dos «The 
Suffering» o el más 
NR EE 


DANIEL QUESADA 


PUEDEN JUGAR DOS en cualquier momento. Si un jugador 
se aleja demasiado del otro, la pantalla se divide en dos. 


M GRÁFICOS Las caras son parecidas a las 
reales, pero el resto de modelos son simples. En las 
peleas se ven muchos enemigos sin ralentizaciones. 


Ml SONIDO Las voces son las mismas que 
en la peli, pero en inglés. Olmos música "setentera" 
a veces, y melodías dinámicas en las partidas. 


MN DURACIÓN La historia dura unas 12 horas, 
a lo que hay que añadir 5 fases extra, multiplayer, 
secretos, minijuegos y el modo Batalla. 


Ml DIVERSIÓN La enorme libertad de acción 
y las tareas tan variadas molan. En contra, sólo la 
cámara y algunos momentos con menos ritmo. 


MÁS MODOS 
DE JUEGO 


Si no nos basta con el 
modo Historia, hay muchos 
secretos esperándonos, 
algunos verdaderamente 
suculentos. Conseguir 
tenerlos todos es una 
tarea de muuuchos días. 


EL MODO BATALLA permite 
hacer minijuegos: retos de 
grafitti, supervivencia... Cuanto 
más exploramos en la historia, 
más posibilidades conseguimos. 


EN EL CUARTEL GENERAL 

de los Warriors podemos 

hacer ejercicio contrarreloj. Al 
practicar mucho, los personajes 
mejoran sus cualidades. 


ADEMAS DE 
PELEAR, 


VEN 


PUNTUACIÓN 88 


FINAL 
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SELECCIÓN DE EQUIPOS 


TROFEO DEL PICHICH! 


GOLES MARCADOS EN 
PARTIDOS DE COPA: 7) 
É 194 


15 Í 
TROFEO DE PLATA Ss 


TS PARA BRONCE 
150 PARA PLATA 
100 PARA ORO 





MARIO Y COMPAÑÍA LO HAN 
PROBADO CASI TODO a lo lar- 
go de su carrera, ¡ya era raro que 
no se atrevieran con el fútbol! En 
su nuevo juego, los personajes 
de Nintendo disputan partidos 
entre equipos de 5 futbolistas, y 
aunque el objetivo es meter gol, 
eso es lo único que se mantiene 
de los partidos reales: no hay fal- 
tas, ni fueras de juego y tampoco 
se puede lanzar el balón fuera, 
ya que unas verjas electrificadas 
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MARIO SACA SU $ 
LADO FUTBOLERO 
y juega partidos 
de 5 contra 5 con 
sus colegas. Eso sí, 
no esperéis nada 
de realismo. ¡Aquí 
prima el disparate! 


mario 


DANIEL QUESADA y ú $ 
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L ) LALO a Y A IDOS 
incluyen situaciones 
tan absurdas como 
que Bowser invada 

el campo para 
fastidiar a todos, O 
que suframos ataques 
de bombas. Los tiros 
y pases también 

son fantasiosos, con 
trayectorias raras 
como la de la izquierda. 


DIVERSIÓN AL PRIMER TOQUE 


El mejor futbolista no es Ronaldinho, ni Ronaldo, ni Ro... mario, 
¡sino Mario, a secas! Y es que el poder de las setas esta de su lado. 


protegen el campo. Eso nos depa- 
ra duelos rápidos, aderezados por 
situaciones tan locas como lan- 
zar ítems (bananas, bombas...) 
a los rivales. También se pueden 
hacer súper-pases a cámara lenta 
o “trallazos” imparables. 


Y ENCONTRAMOS DIFEREN- 
TES MODOS DE JUEGO: Pachan- 
ga (echar un partido rápido), Co- 
pa, Supercopa (con campeonatos 
más largos y difíciles) y Copa Es- 


pecial o, dicho de otro modo, per- 
sonalizada. Dentro de cada modo 
hay varias competiciones, que se 
juegan como liguillas o torneos y 
se pueden ajustar. Al completar 
los conseguimos algún extra, co- 
mo nuevos capitanes, pero aún 
así no hay demasiados modos 
(algún minijuego habría estado 
bien, por ejemplo). En cualquier 
caso, estos partidos tan arcade se 
hacen divertidos, sobre todo si os 
juntáis con tres amigos más. 


Valoración Como.es habitual en los juegos 
de Mario, lo importante es la diversión alocada 
que se nos ofrece. No es tan completo como 

otros, pero ofrece una jugabilidad muy directa. 


PUNTUACIÓN €) 
FINAL 
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DEPORTIVO m TAKE 2 


First Mamo 





Como si de un juego de rol 

se tratase, en el modo 24/7 
desarrollamos a nuestro recién 
creado jugador de diferentes 
formas. Así funciona todo: 


asignándole 
los valores físicos que deseemos 
Podemos personalizar desde la cara 
hasta su estatura, peso e incluso ropa 


a nuestro jugador 
a medida que superamos pruebas 
específicas de tiro a canasta, ataque 
o defensa. Aqui luchamos por robar 
el máximo numero de balones posible 


son ia mejor forma de “hacernos un 
nombre” y escalar en nuestra carrera 
por ei éxito. Estos pueden ser desde 
los apasionantes tres para tres hasta 
el clásico uno para uno en el que nos 
enfrentamos con el "rey de la cancha" 













JOSE MANUEL MARTÍNEZ 
Lanzarniento: Ya disponible 


qu gu re 


BALONCESTO 
ONLINE y un 
remozado modo 
24/7 son las 
bazas de este 
emblemático 
simulador de 
baloncesto. 


2-3 Zone 


EL AMBIENTE está 
muy bien reflejado 

en cada uno de los 
aspectos del juego. 

De este modo podemos 
ver desde los rostros 
de entrenadores 

como Phil Jackson 
mientras recriminan 
alguna jugada, hasta 
las mascotas de los 
equipos tras la canasta. 


BALONCESTO DE 2006 “K-ILATES” 


Fis 


Fernando Martín, Pau Gasol, Raúl López, José Manuel Calderón... 
¿Y vosotros? ¿A qué esperáis para conquistar la NBA? 


UN CLÁSICO DE LAS CAN- 
CHAS DE BASKET regresa a los 
parqués virtuales para actualizar 
con esta nueva entrega su gama 
de movimientos, plantillas y mo- 
dos de juego. «NBA 2K6» man- 
tiene el alto grado de simulación 
y realismo que caracteriza a esta 
saga, así que su principal nove- 
dad viene de la mano del control, 
ya que el stick derecho cobra es- 
pecial importancia al emplearse 
para efectuar los lanzamientos 
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a canasta e intentar los robos de 
balón. Suena lioso, pero no os 
preocupéis, porque combinándo- 
lo con los dos gatillos se pueden 
trenzar grandes jugadas. 


Y EL MODO DE JUEGO ESTRE- 
LLA ES EL 24/7, que nos reta a 
crear a un jugador “de la nada” 
para, mediante el entrenamiento, 
los partidos y tras superar diferen- 
tes retos, ir mejorando sus apti- 
tudes hasta convertirle primero 


en el rey de la canchas urbanas y 
después el MVP de la liga regular. 
Además, el disco también incluye 
otras opciones de juego tan atrac- 
tivas como disputar una Tempo- 
rada, los Play-Offs, echar torneos 
o pachangas Online, o practicar 
en el baloncesto callejero. Gráfi- 
camente apenas ha evolucionado 
y algunas animaciones son algo 
toscas, pero en general goza de un 
gran realismo a todos los niveles. 
Un simulador sensacional. 


Valoración El modo 24/7 continua siendo 
su mejor baluarte. Si le sumáis que es el único 
simulador de baloncesto online (y le restáis los 


comentarios en inglés) os queda un juegazo. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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CON SISTEMAS DE ILUMINACIÓN Y VIBRACIÓN 
PARA DAR MAS REALISMO A TUS JUEGOS 





DA RDISTEL 


PS2 = Xbox (Pantallas dela versión de Xbox) 


LA LUCHA POR 
SALVAR A LA 
HUMANIDAD 


(y a su novia Trinity) 
llevará a Neo a 
librar los combates 
más intensos en el 
mundo de Matrix. 


TÚ ERES EL ELEGIDO 


REGRESO 
A “MATRIX” 


1. LA PELEA CONTRA MORFEO 


ANA 


3. EL COMBATE FINAL 


THE MATRIX 


2»ATH OF NEO 


¿Pastilla roja o pastilla azul? Pensadlo bien antes 
de escoger, porque de vuestra elección depende 
que Neo gane la batalla definitiva en Matrix. 


MEL GRAN PROTAGONISTA 
DE LA SAGA MATRIX sin duda 
es Neo, el Elegido, ¡y ahora por 
fin podemos convertirnos en 
él! Como ya sabréis, la trilogía 
de Matrix narra la lucha de los 
humanos contra las máquinas 
que los tienen esclavizados. El 
principal héroe en esta batalla es 
Neo, quien tiene que seguir un 
estricto entrenamiento en artes 
marciales y manejo de armas pa- 
ra superar una serie de retos en 
el universo Matrix. Es allí donde 
debe (debemos) acabar con los 
Agentes y otros enemigos cada 
vez más poderosos, sobre todo 
con su gran rival: el Agente Smi- 
th. Tras cada victoria dominamos 


nuevas técnicas de lucha, tan es- 
pectaculares como detener las 
balas, dominar el “Tiempo-Bala” 
o incluso levitar. ¡Casi nada! 


- EL DESARROLLO REPRODU- 
CE EL DELAS PELÍCULAS, pero 
también incluye nuevas misiones 
que, sin ser tan trepidantes como 
las del cine, permiten acumular 
poder y experiencia. Los enfren- 
tamientos pueden ser resueltos a 
tiros, aunque resulta mucho más 
divertido usar el "kung-fu” de Neo. 
Mientras visitamos fieles recrea- 
ciones de los escenarios de la saga, 
podemos “batirnos el cobre” usan- 
do un amplio catálogo de golpes 
que se hacen de forma sencilla, pe- 
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EL MOMENTO MÁS ESPECTACULAR es la pelea contra los 
cientos de Agentes Smith. Es idéntica a la de “Reloaded”. 


y” ACERCAR/ALEJAR ZODM SELECCIONAR 


>> COMENZAR 


A! 


ES » 


EL CMAINO Le Me > Ye 


PELO O RAS e EII 


ro con resultados espectaculares. 
Lamentablemente no se ha puesto 
el mismo cuidado en el resto de 
las animaciones, que resultan algo 
pobres, y el control y las cámaras 
son bastante mejorables. Pero chi- 
COS, OS aseguramos que en general 
lo pasaréis por alto cuando estéis 
“dentro” de los mejores momentos 
de la trilogía Matrix, esquivando 
las balas mientras el “bueno” de 
Smith os dice... “le estaba espe- 
rando, Señor Anderson”. 


lo mejor 


NUESTRO E SA 


«Enter the MaS 
es el predecesor 

de este juego, y nos 
proponía vivir. una 
aventura alternativa 
con otros personajes 
de la saga. El famoso 
“Tiempo-Bala” ha 
sido aprovechado 

en varios titulos, tan 
divertidos como las 
dos entregas de «Max 
EI ET A) 
Rights» o incluso en 
tos imprescindibles 
«Prince of Persia». 


MIGUEL ANGEL SANCHEZ 


LA LUCHA CONTRA SERAPH incluye nuevos escenarios, 
como esta divertida pelea sobre postes. ¡Ojo con el fuego! 


EL "CAMINO DE NEO” 
recorre toda la saga 
Matrix, y nos permite 
librar las peleas 

más espectaculares 
de las películas. 


MN GRÁFICOS Detalles de calidad como los 
escenarios o los golpes se ven ensombrecidos por 
animaciones muy bruscas y una cámara mejorable. 


M SONIDO La música no es la misma de las 
películas, pero no está mal. En cambio encontraréis 
las mismas voces que en el cine, todo un detalle. 


Ml DURACIÓN Es posible completar el juego 
en menos de 8 horas, y no encontramos ningún 
aliciente destacable para volver a jugarlo. 


M DIVERSIÓN Revivir tas peleas que vimos 
en el cine es muy divertido. Los tiroteos y las fases 
nuevas quedan por debajo de ese nivel, 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


EL CAMINO 
DEL ELEGIDO 


Antes de salvar Scion 

Neo ha de superar otras 
misiones para convertirse 
en El Elegido. Ahora 
podemos descubrir las 
batallas que no aparecían 
en las películas. 


PODEMOS ESCOGER MISIÓN en 
esta pantalla. Debemos rescatar 
a un Potencial, ayudar a Morfeo 
o proteger a un aliado. Cada 
victoria trae un nuevo poder. 


PARA APRENDER A LUCHAR 
Neo libra varios combates "de 
entrenamiento”, convirtiéndose 
en un samurái, un pistolero 
yakuza o un ninja. ¡A por ellos! 


APRENDE A 
USAR EL “FOCO” 


EVE 
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Si queremos enfrentarnos a 
Mario y a los demás personajes 
de Nintendo, primero debemos 
demostrar que somos dignos 
jugadores contra los mortales: 


no son 
moco de pavo. Hay pruebas en las 

que tenemos que aprender el uso de 

ia raqueta, cada una con tres niveles 

de dificultad. Cuanto más practiguemos 
mejores serán nuestras habilidades 


se 
aprenden mediante mini-juegos que, 
además de poner a prueba nuestra 
velocidad o nuestra agilidad mental, 
¡nos lo harán pasar en grande' 


hay que 
superarlos paso a paso. Las categorias 
son tres: alevín, juvenil y profesional, 
cada una con cuatro representantes a 
tos que hay que vencer para ser el n%1 


LA ACADEMIA DE TENIS DEL 
GRAN MARIO vuelve a aceptar 
solicitudes de entrada. ¿Os apun- 
táis? Pues podéis hacerlo como 
un chico o una chica, dos desco- 
nocidos que tendrán que entre- 
nar muy duro hasta llegar a lo 
más alto de este deporte. En esta 
academia os esperan multitud de 
pruebas y minijuegos con los que 
podéis incrementar vuestras ha- 
bilidades. Y además de entrenar 
también tenéis que ir ganando 
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L TENIS DE MARIO sigue tan fresco como siempre. No es un 
simulador, sino que potencia la diversión por encima de todo. 
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DAVID SOPEDRA y l bp 


Lanzanuento: Ya disponible 
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'S conectando las consolas con el 


cable Link son divertidísimos. ¡Tenéis que probarlos! 


LOS GOLPES ESPECIALES son lo más 
divertido del juego. Salen con el botón R. 


PUNTO DE PARTIDO PARA MARIO 


Adivina, adivinanza: juega al fútbol, al golf y anora también al tenis, 
es bajito y regordete y no, no es Maradona. ¿De quién hablamos? 


a los demás miembros del club 
uno tras otro hasta conseguir 
llegar a la liga profesional. Si lo 
lográis os elegirán para represen- 
tar a la academia en el Open Isla. 
Emocionante, ¿verdad? 


LOS PARTIDOS SON INSUPE- 
RABLES, no sólo por su genial 
jugabilidad, sino también por sus 
coloridos gráficos, las voces en 
castellano que los narran o por el 
frenético ritmo de juego. Además 


las posibilidades son enormes: el 
modo Historia es bastante largo, 
pero es que además hay parti- 
dos de exhibición con Mario y 
compañía y, lo mejor de todo, 
conexión para hasta cuatro juga- 
dores con el cable link, que nos 
permite disfrutar de encuentros 
a dobles contra nuestros amigos. 
Si estáis buscando un juego de 
tenis divertido, sin entrar a fon- 
do en la simulación, esta debería 
ser vuestra primera opción. 


y 11: 0 


VENTE EEE 
GBA, que demuestran que aún hay. vida más allá 
de DS. Un fan de Mario y del tenis no debería 
perdérselo, aunque no busquéis simulación. 


PUNTUACIÓN 9”) 
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'PARA DIVERTIDAS [AVENTURAS EN TRES DIMENSIONES A TRAVES 
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YA ALA VENTA 


DE TIM SCHAFER, EL CREADOR DE 
MIGRIMIFANDANGO y DAY OF THE TENTACIE 





—., 








IGN.COM 
''A PESAR DE LO DIVERTIDA QUE ES/SU JUGABILIDAD, ES El 
HUMOR 10 QUE HACE APSYCHONALTS IMPRESCINDIBLE" 

3.6 SOBRE 10 


GAMESPOT 
'",.. CUALQUIERA QUE BUSQUE UN JUEGO DIVERTIDO Y UNA PROFUNDA 
AVENTURA CON UNA PRESENTACION BRILLANTE Y UNA HISTORIA 
FANTÁSTICA, ESTA BUSCANDO PSYCHONALTS" 
3.7 SOBRE 10 
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No cabe duda, Torrente va 
marcando tendencias allá por 
donde pasa. Aquí tenéis una 
muestra de sus lindezas: 


1. ROBA CUALQUIER VEHICULO que 

se encuentre circulando por la ciudad 
Coches, motos, camiones de basura, 
¡nada está a salvo de Torrente! 

2. CUENTA CHISTES DE MAL GUSTO 

y hace comentarios de lo más gracioso, 
por supuesto con la estupenda 
interpretación de Santiago Segura 

3. SE... EJEM, "“RECONFORTA” en unos 
minijuegos guarros, y también tiene 
que atender otras 
necesidades 
fisiológicas h 

Si somos h 
hábiles, K 
conseguiremos 
mejorar todas sus 
caractensticas NN 


A 


A 
> 
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Es el héroe de acción 
“español” por excelencia. 
No usa métodos ortodoxos, 
pero sabe mantener a los 
criminales a raya. Nuestra 
ST PET A 


PlayStation 2 


EL MUNDO DE 
TORRENTE tal y 
como lo vemos 
en las películas 
aparece reflejado 
en esta aventura 
de acción que 
sigue los pasos 
de la saga «GTA». 


¿HACEN UNAS... PARTIDILLAS? 


ORRENTE 3 


Todo el mundo quieto, que está aquí Torrente. Y viene dispuesto a 
limpiar el barrio utilizando unos métodos muy especiales: el robo de 
coches, los minijuegos y un montón de chistes de mal gusto. 


== 
Y 


A 
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MJOSÉ LUIS TORRENTE, EL 
POLICÍA MÁS CUTRE del país, 
no se conforma con arrasar en 
los cines, sino que ahora tam- 
bién despliega todo su “encanto” 
en una aventura que sigue los pa- 
sos de la saga «GTA», pero añade 
todo el sabor de sus películas. De 
hecho, la acción se desarrolla en 
Madrid (o mejor dicho, en una 
parte de la ciudad) y nuestra mi- 
sión es proteger a la eurodipu- 
tada Janina cumpliendo di- 
ferentes misiones, igual que 

en la película. Casi todos 
estos objetivos se limitan 

a viajar de un lado a otro 

en un número bastante 
reducido de vehículos 

para recoger obje- 

tos como una 

cruz de 

Ca- 


ravaca para nuestra abuela, y 
participar en minijuegos como 
el levantamiento de pesas en el 
estadio Vicente Calderón o un 
concurso de pedos en cualquier 
taberna del barrio. 


3 EL “TORRENTISMO” ESTÁ 
SIEMPRE PRESENTE en cada 
detalle del juego. Desde el estu- 
pendo doblaje, en el que Torrente 
(Santiago Segura) se mete con el 
jugador, a misiones secundarias 
como las inevitables “pajillas” o 
la selección de los coches dispo- 
nibles, que están inspirados en 
modelos como el Seat 124. Tam- 
bién podemos cambiar nuestra 
vestimenta, mejorar nuestras 
características y comprar objetos 
tan insólitos como revistas por- 
no o botes de fabada (que, como 
habréis adivinado, serán de gran 
ayuda para los concursos de pe- 
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LOS ESCENARIOS INTERIORES son lo mejor del juego. 
Recrean bares, mercados y sitios de "reputación dudosa”. 


LOS VEHICULOS 
disponibles no se 
pueden conducir 
directamente... 
primero tenemos 
que comprar un 
carnet especial. 


dos). Queda claro entonces que la 
ambientación no va a decepcionar 
a ningún fan del personaje, y que 
este es el juego ideal para echar 
unas risas con el típico humor 
"torrentil", con el añadido de que 
recorremos las calles madrleñas 
El problema del juego es que 
muestra serios defectos gráficos 
(desde las animaciones hasta la 
generación espontánea de los edi- 
ficios) y que el desarrollo principal 
se hace algo monótono. 


NUESTRO VEREDICTO 


o = c 
MERECE 
como «Torrente 3» 
tenéis «Leisure Suit 
Larry» o «7 Sins», 
pero si andáis buscando 
una buena aventura 

de conducción, podéis 
escoger entre «GTA 
ET E 
Crime New York City», 
que son muy superiores 
en todos los aspectos, 
De todos modos, a los 
EXACTA TES 
ESNTECIAIE ESA 
adaptación. 


rm. 


PODEMOS HACER TRABAJITOS como las misiones 
de taxista, recoger la basura o limpiar cacas de perro. 


DAVID MARTÍNEZ 


Uno de los mayores 
atractivos de «Torrente 
3» es la posibilidad de 
recorrer, por primera vez 
en un juego, las calles de 
nuestra capital con total 
libertad de acción: 


NRAMELADOICO>+ MUERES 


EL CALLEJERO nos indica la 
localización de todos los lugares 
de interés de la zona centro 

de Madrid. Como podéis ver, 
está bastante detallado. 


LAS ZONAS TURÍSTICAS 

como la Puerta de Toledo, 

la Plaza Mayor o la Gran Vía 
son perfectamente reconocibles 
desde el primer vistazo. 


VENTE LT 
M GRÁFICOS La recreación de Madrid 


cumple, al igual que algunos modelos, pero 
se queda lejos de los mejores del género. 


Ml SONIDO El estupendo doblaje de Santiago 
Segura contrasta con la falta de más temas para 
la banda sonora. Los efectos están conseguidos. 


NN DURACIÓN Además del modo historia, 
que está lleno de minijuegos y secretos, también 
odemos recorrer libremente la ciudad de Madrid. 


Ml DIVERSIÓN Las bromas de Torrente y 
algunos minijuegos contrastan con un desarrollo 
bastante monótono y, por momentos, confuso. 


75 
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FÚTBOL m EA SPORTS 





¡ESTA SAGA FUTBOLERA HA- 
CE EL SAQUE INICIAL en PSP 
con una versión "reducida" que 
tiene como referente a las de las 
consolas de 128 bits. Está claro 
que la apuesta es fuerte, porque 
este «FIFA 06» apenas ha perdi- 
do nada respecto a sus herma- 
nos mayores, comenzando por 
un panorama de opciones alu- 
cinante: como siempre, incluye 
21 ligas licenciadas, y jugadores 
y estadios reales. Con ellos po- 
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21 LIGAS nos 
están esperando 
en este título, con [ME 
clubes, estadios y 
jugadores reales. 
Y como veis, las MABM 
caras de los cracks 
son igual de reales. 


FÚTBOL A LO GRANDE 
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Lanzamiento: Ya disponible 
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es enorme. Es 
posible recrear 
cualquier 
situación que 
hayamos visto 
en un partido de 
verdad. Pases al 
hueco, remates 
de cabeza, 
bicicletas... 


Ahora podréis emular a vuestros cracks favoritos en cualquier 
sitio, ¡pero ojo con hacer la “cucaracha” en la parada del bus! 


demos competir en solitario, en- 
frentarnos a nuestros colegas por 
Bluetooth y a cualquier usuario 
en Internet vía Wi-Fi. 


UNA VEZ SOBRE EL CÉS- 
PED LA COSA NO CAMBIA, pues 
además de su amplio repertorio 
de pases y remates, podemos 
realizar toda clase de filigra- 
nas, como bicicletas, controles 
orientados, ruletas a lo Zizou... 
En definitiva, cualquier jugada 


que se nos pase por la cabeza la 
veremos plasmada en el campo 
con no poco realismo. Eso sí, el 
juego tiene unas cuantas cosas 
por pulir, como la brusquedad de 
las animaciones o la lentitud de 
los jugadores a la hora de lanzar 
pases al hueco, pero esta prime- 
ra apuesta futbolera de EA para 
PSP parece prometedora, y su 
genial ambientación (aderezada, 
cómo no, por Lama y González) 
puede engancharnos. 


Valoración Llevar a tantos cracks en el 
bolsillo, con sus nombres, rostros y habilidades 
reales, es un aliciente, aunque ciertos aspeclos 
gráficos y la lentitud al dar los pases lo empanan. 
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SOLDADOS, CARROS Y TANQUES están juntos (y revueltos] LOS ENTORNOS SON VULNERABLES a los ataques. Así, las 
en este juego. Cada uno tiene sus puntos fuertes y débiles. explosiones se cargan a los malos y también todo lo demás. 
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Medium tank 





Contamos con un montón de 
soldados, cada uno armado 
hasta arriba. Hay que conocer 
muy bien sus armas y sus 
rangos de acción para ser 
efectivos en combate. Pero 
también están los vehículos... 


son 
muy numerosas: ametralladoras, 
rifles, bazookas... Cada soldado tiene 
un arma principal y suele llevar otro 
rifle o una pistola. Como elementos 
secundarios, pueden llevar 3 granadas, 
botiquines o una radio para alaques 
aéreos. Los usos están limitados 


ueden ser 
conducidos por cualquiera. Desde 
un jeep hasta tanques pesados, estos 
transportes están por los escenarios 
esperando a ser localizados. Por 
supuesto, todos se pueden destruir 


LA 2? GUERRA MUNDIAL 
SIEMPRE REAPARECE en los 
videojuegos, y NeGage no iba a 
ser menos. En esta ocasión, la 
secuela del primer «Pathway», el 
gran juego de estrategia bélica, 
nos propone guiar a los Rangers 
norteamericanos en la campa- 
ña del Pacífico, con los japone- 
ses como bando rival. De nuevo 
hemos de seleccionar a un gru- 
po de soldados de entre nuestro 
plantel y asignarles armas, para 
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La situación es crítica: los japoneses se acercan por los flancos, 
y debéis contraatacar... pero cuando llegue vuestro turno, claro. 


luego mandarlos al campo de 
batalla. Una vez allí, los comba- 
tes se resuelven por turnos, y en 
cada uno de ellos los personajes 
cuentan con unos “puntos de 
movimiento” que pueden em- 
plear para moverse o disparar. 


» EL MODO MULTIJUGADOR 
ES MUY INTERESANTE. Pode- 
mos disfrutarlo turnándonos con 
un solo juego, vía Bluetooth o 
entrando en N*Gage Arena, don- 


de es posible hablar con los otros 
participantes mientras jugamos. 
Si elegimos jugar en Cooperativo 
tenemos que cumplir las misio- 
nes normales, mientras que el 
modo Batalla sirve para enfren- 
tar a los Aliados contra el Eje. 

El apartado técnico sigue sien- 
do estupendo, con escenarios 
y objetos destructibles y una 
ambientación de cine (música in- 
cluida) que redondea uno de los 
mejores juegos de NeGage. 
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Valoración Es tan completo y elegante como 
el anterior lo más], con lo que hay garantia de 
diversion, sobre todo en multijugador. Pero ojo, 
hay que echarle bastante paciencia al jugar 
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NOVEDADES PS2 = XbDOX = e es ETC I == Y 3 


1 VARIOS 8 ACTIVISION m1 -2 JUGADORES 1 CASTELLANO (textos) M 59,95 € (9.975 ptas] MLanz. Ya disponible m [3 













VUELVE EL GRAN 
TONY HAWK 
para darnos unas 
lecciones de skate 
usando todos los 
botones del mando. 
Un descuido y... 
¡adiós dientes! 
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CON EL SKATE O 
EN UNA BICICLETA, 
odemos recorrer 
os 15 escenarios 
haciendo todo tipo 
de movimientos y 
enlazando grandes 
combos de millones 
de puntos. Debemos 
afrontar todo tipo de 
retos, a menudo de lo 
más extravagantes. 


Los sucesivos «Tony Hawk» 

han ido incluyendo más y más 
movimientos cada vez. Pero 
tranquilos, porque Neversoft 
trabaja para que todo el mundo 
disfrute con los modos de juego: 





el modo Historia 
explica, paso a paso, todos y cada uno 
de los trucos que podemos realizar con 
nuestra tabla, desde los clásicos a los 
incluidos en «American Wasteland». 


el modo 
Clásico recopila seis escenarios de toda 
la saga en los que tenemos que superar 
altas puntuaciones, encontrar combos, 
ta cinta secreta, objetos repartidos por 
los decorados, etc. 


el modo multijugador 
a pantalla partida o por Internet nos 
enfrenta cara a cara con amigos más 
patosos o con tos mejores skaters del 
mundo en modos de lo más variado. 


PIRUETAS EN LOS ANGELES 


TONY HAWK'S 
AMERICAN WASTELAND 


Tablas hay muchas: de planchar, de gimnasia, de multiplicar... ¡pero 
con ninguna disfrutaremos tanto como con nuestra tabla de skate! 





M LA SÉPTIMA ENTREGA DEL 


JUEGO DE SKATEBOARD más 
conocido llega para seguir dan- 
do caña a golpe de "manual" y 
"srind", El modo Historia trans- 
curre en Los Ángeles, y nuestra 
misión consiste en reunir piezas 
como una noria o un tejado chi- 
no para crear el parque de ska- 
te más alucinante del mundo. 
¿Como lo logramos? Realizando 
sobre ellas las piruetas que nos 
indiquen, ya sea sobre un mo- 
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nopatín o en una bici de BMX. 
Y si las 9 zonas de este modo se 
os quedan cortas, el Clásico trae 
otras 6 donde superar puntua- 
ciones, hacer combos, etc. Todo 
aderezado con alicientes como 
crear patinadores, graffiti y par- 
ques de skate a nuestro gusto. 


% LA DIFICULTAD DEL JUEGO 
HA DISMINUIDO, lo que beneficia 
a los jugadores menos expertos, 
así que el modo Historia sirve pa- 


ra recordar o aprender los movi- 
mientos, aunque no por ello deja 
de ser divertido y ofrecernos algu- 
nos momentos realmente locos. 

Los gráficos no innovan, porque 
el juego tiene el mismo aspecto 
de las últimas entregas, y cuenta 
con la habitual banda sonora con 
canciones cañeras de grupos de 
ayer y hoy, como "Motley Crue", 
"Bad Religion" o "The Bravery”. 
Venga, ¡coged todos la tabla que 
nos vamos a los EE.UU.! 


NUESTRO VEREDICTO 






NW GRÁFICOS 
SONIDO 
Mi DURACIÓN 
M DIVERSIÓN 












Valoración El modo Historia es más 
sencillo que de costumbre, aunque es un juego 
largo y divertido. Eso sí, si tenéis los anteriores, 
no esperéis encontrar muchas innovaciones; 
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PUAKE 


En una guerra por la supervivencia de la Tierra, contra 
un encennizado enemigo, la única forma de dienrotarle es llegar 


TS a == A 
y Batalla también al aire libre utilizando a q Y robots, 
FU 
A 


Y Lucha con el apoyo de un escuadrón de élite. 





Y Aniquila al enemigo extraterrestre con un arsenal de 
armamento de alta tecnología. Ú 


Compite a un PÍLMO trepidante en internet, en un modo 
multijugador “estila arena”. 


... LA INVASIÓN HA COMENZADO 


Un juego de: Desarrollado por: Editado por: 


ACTIVISION. VWWWW.QUAKE4GAME.COM 


A IA Pubisihama, ac. under license, Developed by Raven Software Corporation. OUAKE and 1D are 
regrstered trademarás of ld Soltero, inc. im the US. Patel and iademork Office and/or some other countries. Activision is a registered trademark of Activision Publishing, Irc. 
, a A trade names are the properties ef their respective owners. 
idsoftware.com 
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ESTRATEGIA mM NINTENDO 


LA ANTERIOR ENTREGA DE 
ESTA SAGA nos llegó hace casi 
año y medio, y ahora nos encon- 
tramos con un título práctica- 
mente “clavado” al anterior, con 
una historia diferente, pero igual 
de interesante. Nos cuenta que el 
reino de Renais ha sido atacado 
por el de Grado, un antiguo alia- 
do, y así comienza nuestra labor 
para averiguar lo que está ocu- 
rriendo. Avanzamos por escena- 
rios divididos en casillas donde 
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Lanzamiento: Ya disponible 


. hos enseña a movernos por el 


tablero, desde lo más básico hasta el manejo de las armas. 


HH 
53 Ha 


Mmm. ¿Puedo iS 
Creo que podias 7 





SI MUERE UN ALIADO no podréis seguir 
usándolo más, así que andad con ojo... 


UN EMBLEMA DE LA ESTRATEGIA 


La violencia no es la solución. Para resolver nuestras diferencias, 
lo ideal son los turnos. ¿Jugando al parchis? No, mejor a este título. 


combatimos por turnos, mien- 
tras adquirimos armas nuevas, 
visitamos pueblos en busca de 
consejo, y conocemos a persona- 
jes que se nos van uniendo. 


Y) PRESENCIAMOS LARGAS 
CONVERSACIONES que nos ex- 
plican los hechos, aunque pue- 
den llegar a hacerse pesadas. 
La dificultad está bien ajustada, 
pero debemos decir que esta en- 
trega es algo más sencilla que la 


anterior, y un pelín más corta, en 
torno a las 20 ó 25 horas. Eso sí, 
la duración se alarga si vamos a 
por todos los secretos y partici- 
pan1os en el modo multijugador. 
El nivel técnico parece haberse 
quedado “atascado” en el tiempo, 
con unos gráficos simples y una 
música acertada, pero repetitiva. 
De todos modos, poco les im- 
portará esto a los aficionados al 
género, que pueden disfrutar con 
estrategia de alto nivel. 





Valoración Esta entrega sigue ofreciendo 
estrategia de calidad con un argumento “rolero* 
No aporta novedades, pero si os gustan los 


juegos “relajados”, tenéis diversión para rato 
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LA BATALLA FINAL SE ACERCA. Los nuevos guerreros Zasalamel, Setsuka y Tira, 
te esperan para luchar contigo. Los veteranos Voldo, Raphael y Taki, te esperan 
para ajustar cuentas. Y si no te convence ninguno de los 18 guerreros, crea tu propio 
personaje y combate con él en más de seis modos de juego diferentes. Busca las 


espadas legendarias que te guiarán a lo nunca visto.www.soulcalibur-3.c0m 
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RETRO-EXTRAS. 


Junto a la aventura principal, 

el juego incluye además unos 
extras de lo más suculentos que 
incluyen dos entregas anteriores 
de esta famosa saga: 


1- ULTIMATE DOOM nos propone, como 
en toda la saga, acabar con todos los 
demonios que asolan el planeta tierra 
La solución, como siempre, nos obliga 
a bajar hasta el mismisimo infierno 


2- DOOM 2 representó la continuación 
del éxito. En esta ocasión, los demonios 
y demás bichos inmundos viajan a la 
tierra sembrando el pánico. Como veis, 
su nivel técnico también daba miedo 


CT RIERA 
en un juego que ya se ha convertido 
por derecho propio en un clásico de 
internet. Desgraciadamente, en esta 
ocasión no está disponible el modo 
cooperativo que tanto nos divirtió hace 
meses. Aún así, echarse unas batallas 
con los amiguetes sigue molando. 


MLA AMPLIACIÓN DEL GE- 
NIAL «DOOM 3» llega a Xbox en 
forma de juego completamente 
nuevo y situado dos años después 
de la primera catástrofe. Man- 
teniendo la premisa de disparar 
con vista subjetiva a todo lo que 
se mueva, estos nuevos niveles 
son igual de angustiosos y claus- 
trofóbicos, ya que sólo contamos 
con la ayuda de nuestra linterna 
y del nuevo arsenal, entre el que 
destaca la llamada “pinza”, un 
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EL TERROR en 1? 
persona regresa 
con esta "secuela 
de la secuela”, con 
nuevos sustos y 
niveles en los que 
disparar a todo lo 
que se mueva. 


LAS ARMAS traen 
suculentas mejoras, 
como esta pistola 
que incorpora "de 
serie” una linterna 
con la que iluminar 
los escenarios, o la 
llamada "pinza”, un 
arma gravitacional con 
la que manipulamos 
objetos o repelemos 
ataques enemigos.. 


LOS DEMONIOS CONTRAATACAN 


DOOM 3 LA 
RESURRECCIÓN DEL MAL 


Ya lo avisamos: ¡cerrad bien las puertas del infierno! Pues nada, 
no nos hicieron caso y ahora toca ir de nuevo a Marte de caza... 


arma gravitacional con la que 
podemos detener y devolver los 
ataques de los enemigos y hasta 
manipular objetos a distancia 
para usarlos a nuestro antojo. 


Y EL MODO ONLINE SE HA RE- 
DUCIDO ESTA VEZ a los típicos 
enfrentamientos “todos contra 
todos”, por lo que el modo coope- 
rativo que tan buenos momentos 
nos hizo vivir en el primer «Doom 
3» se ha perdido incomprensible- 


mente. Además, el juego es sensi- 
blemente más corto que el origi- 
nal por lo que, si añadimos que 
apenas incorpora novedades grá- 
ficas (si bien su nivel sigue sien- 
do altísimo, ya que usa el mismo 
motor gráfico que el anterior), 
nos queda un título que entusias- 
mará a los incondicionales de la 
saga, pero no aporta demasiadas 
novedades. En fin, una digna (y 
oportuna) continuación del mito 
ahora que llega la película. 


NUESTRO VEREDICTO 


Valoración Debemos considerarlo una 
ampliación de «Doom 3», aunque no hace falla 
tener el original para jugarlo. Anade niveles y 
armas, y tiene un precio muy interesante 
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Realiza entradas, malabarismos, bandejas y 
mates con el asombroso y nuevo Shot Stick. 


Prepara alley-oops, pick-and-rolls o pases por 
el perímetro con el Dual Player Control. 










Pelea el rebote, corta pases y roba la bola 
con el nuevo control del sistema Strip n Rip. 





Conviértete en un auténtico jugador y lleva tu 
magia a las calles en el legendario Entertainers 


Mejor juego de la NB A Basketball Classic de Rucker Park en Harlem. 


— GameRankings.com 


NBA 2K6 te permite controlar la acción desde cualquier lugar de la cancha con un grado de control sin precedentes. Conviértete en el amo 
de la cancha con características nuevas, como el innovador Shot Stick, y dirige ataques como un auténtico profesional de la NBA con el asombroso Dual 
Player Control. www.2KSPORTS.com 
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EL CRIMEN SE EXTIENDE 
POR LA CIUDAD, y para evitar 
que las bandas campen a sus an- 
chas debemos manejar al mejor 
agente de la Pursuit Force, un 
cuerpo especial de policía, a lo 
largo de los 30 intensos niveles 
que tiene el modo campaña de 
este juego. La variedad de las 
misiones se basa en los vehículos 
que manejamos y en nuestro co- 
metido, como acabar con el líder 
de una banda antes de que es- 
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| 4 MA 
3 AL es la pro- 
tagonista de este 
título, presentada 
con un estilo y una 
ambientación cla- 
ramente basados 
en pelis del género. 
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DOMINAR EL 
ARMAMENTO 
es clave, tanto 
a pie como si 
nos movemos 
en alguno de 
los 55 vehículos 
disponibles. 
Hay 25 armas 

a lo largo del 
juego, con 
comportamien- 
tos diferentes. 


Ya no basta con tener puntería. Si queréis acabar con el crimen 
organizado, más os vale aprender a conducir como profesionales. 


cape de la ciudad. Así, debemos 
conducir, saltar entre los coches, 
disparar, etc., y además podemos 
correr contra el reloj y nuestros 
enemigos aprovechando los vehí- 
culos y circuitos que desbloquea- 
mos en el modo principal. 


% LA AMBIENTACIÓN ESTÁ BIEN 
CONSEGUIDA gracias a una músi- 
ca que parece de una película de 
acción y a unos efectos muy lo- 
grados. La sensación de velocidad 


también nos convence, así como 
el detalle de los gráficos, aunque 
hay cierto "baile" de polígonos. En 
cuanto al control, es bastante pre- 
ciso en las fases motorizadas, pero 
en las fases a pie se vuelve un poco 
confuso. La duración del modo 
campaña es alta, y contando con 
los modos adicionales os llevará 
unas 20 horas completar el juego. 
Sin duda, muy recomendable por 
la diversión directa, duradera y 
espectacular que nos trae. 


Valoración La mezcla de conducción y 
disparos da buenos resultados, ya que tenemos 
acción para dar y tomar, y un desarrollo frenético 
que nos invita a seguir jugando misión tras misión. 


PUNTUACIÓN € f” 
FINAL € 
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Cuando nos vemos rodeados 
por las hordas de enemigos 
mecánicos que el Socavador 
lanza contra nosotros la 

A A e 
superpoderes que nos permiten 
hacer cosas como estas: 


JUCIMaS PU 
meteoro 


MLA NUEVA AVENTURA DE 
LOS INCREÍBLES continúa allí 
donde se quedó la película, es 
decir, con la llegada de un nuevo 
villano “subterráneo” conocido 
como El Socavador, que ame- 
naza con dejar el planeta Tierra 
con más agujeros que un queso 
gruyere. Por fortuna, para hacer 
le frente contamos con dos de los 
superhéroes más fantásticos de 
los últimos tiempos, Mr. Increí- 
ble y su fiel compañero Frozono. 
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PS2-Xbox-GC (GETS EN E Y a 


LOS HEROES de 
Pixar regresan con 
un nuevo juego en 
el que se imponen 
la acción y la 
colaboración entre 
los dos personajes 
protagonistas. 


h 


10% LASERES Er A 104 ROBOTS, 


7: 


LA ACCIÓN a lo largo 
de todo el juego es 
inagotable, bien por 
las dificultades que nos 
lantea el escenario 
liequierda] o por los 
"pequeños" enemigos 
a los que Mr. Increíble y 
Frozono deben vencer. 
Eso si, al cabo de un 
tiempo se hacen un 
tanto repetitivos. 


SUPERHEROES AL RESCATE 


LOS INCREÍBLES 2 


Si queréis ver la continuación de la película de estos superhéroes, 
no vayáis a la taquilla del cine. ¡Se estrena sólo en vuestra consola! 


Podemos pasar el control de uno 
a otro en cualquier momento 
con la cruceta digital, y la idea es 
compenetrar sus diferentes habi- 
lidades para progresar a lo largo 
de 14 fases que siguen el clásico 
sistema de avanzar y pegar. 


Y EL CONTROL DE AMBOS 
PERSONAJES es muy sencillo, y 
lo bueno es que, lejos de ser el tí- 
pico juego “machacabotones”, se 
hace necesaria la colaboración y 


el uso inteligente de los diferentes 
golpes especiales. El nivel técnico 
es simplemente aceptable, si bien 
cuenta con un muy buen doblaje, 
pero lo peor es que su duración 
es “increíblemente” corta, hasta 
el punto que no es nada difícil 
completarlo en la primera parti- 
da. Al menos tiene un divertido 
modo para dos jugadores simul- 
táneos que le da un poco más de 
vidilla, pero sólo los más peque- 
ños le sacarán partido. 


NUESTRO VEREDICTO 


NE GRÁFICOS 
MN SONIDO 

M DURACIÓN 
M DIVERSIÓN 


A 1 La segunda aventura de Los 
Increíbles aprovecha el tirón de la peli entre 
los más pequeños, pero tiene una duración 

escasisima y un apartado técnico sencillote. 
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KAMEO es la primera gran aventura 
para esta consola. Si queréis saber 
todas sus cualidades, no perdáis 

tiempo y pasaos por estas páginas. 


CONDEMNED va a meteros el 
miedo en el cuerpo gracias a su 
oscura ambientación y trabajado 
argumento. ¡No lo dejéis pasar! 


PROJECT GOTHAM RACING 3 
es un simulador de velocidad 
que ha sabido sacar provecho 
ARMENIA 
Microsoft. En nuestro análisis 
podéis descubrir por qué se 
ha convertido en el titulo más 
atractivo para esta consola. 





SIN III 





EN ESTE NÚMERO... 





La flamante Xbox 360 ya ha . nc 360 ” 
. . TIBOO Fines caro nica ars 
| mostrado sus primeros juegos, o 192 
| titulos que hemos tenido el gusto sn A Le 
. , A 
de analizar sólo para vosotros. Project Gotham... 182 


Y 


— > —— — — 


Al igual que hemos hecho siempre que ha aparecido una consola de nueva generación, vamos a utilizar un baremo diferente al que usamos con 
las actuales consolas domésticas a la hora de puntuar técnicamente sus jueg: 


os, dando por hecho que se trata de una máquina mucho más potente. 
Por tanto, no comparéis las puntuaciones en gráficos y sonido de los juegos de Xbox 360 con las de los juegos de PS2, Xbox y GC, ya que las 


valoramos de forma independiente. Será el mismo baremo que utilizaremos con los juegos de PlayStation 3 y Revolution. 








Xbox 360 


VELOCIDAD A 360 KM/H 


PROJECT 
GOTHAM 3 


¿Cada vez que 
bajáis a vuestro 
garaje y veis vuestro 
“imponente” Seat 
Panda Turbo medio 
destartalado se os 
cae el alma a los 
pies? ¡Pues ya es 
hora de cambiar de 
una vez por todas! 
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MLA SAGA DE VELOCIDAD 
MÁS POPULAR DE XBOX ha 
dado el salto generacional para 
plantarse en Xbox 360 con las 
mismas señas de identidad que 
la han hecho famosa, a las que 
se han sumado alguna que otra 
novedad interesante y un apar- 
tado gráfico potenciado. Así, 
el estilo que propone «Project 
Gotham Racing 3» es una irre- 
sistible mezcla entre simulación 
y arcade, aunque prima más la 


primera vertiente. Además, y 
como ya es habitual en la serie, 
el juego premia nuestro estilo 
de conducción, es decir, que si 
conseguimos tomar las curvas 
sin empotrarnos contra la pared 
o adelantamos a nuestros riva- 
les sin embestirles obtendremos 
unos puntos llamados Kudos, 
que nos servirán para ir com- 
prando nuevos vehículos cada 
vez más caros, rápidos y poten- 
tes. Y no estamos hablando de 


ESTE GRAN 
SIMULADOR 
DE VELOCIDAD 
presenta una 
gran variedad 
de opciones y 
un realismo sin 
precedentes, 
demostrando la 
potencia de la 
nueva Xbox 360. 


“cuatro latas” precisamente, si- 
no de una colección de los que 
probablemente son los mejores 
80 coches del mundo, desde el 
mítico Ferrari Testarossa al im- 
presionante Jaguar XJ220. 


“% LOS MODOS DE JUEGO DAN 
MUCHAS POSIBILIDADES. La 
modalidad principal nos permite 
enfrentarnos a una buena colec- 
ción de retos tan variados como 
interesantes, como participar 





SERGIO MARTÍN 


EL SISTEMA DE 
PUNTUACIÓN 


Como en todo «Project 
Gotham», para conseguir 
J hoboy ps triunfar en este juego es 
TC TA necesario pilotar con estilo 
a para conseguir Kudos, 


dd JORDI aman: 


EL CONTROL DE 

LOS VEHÍCULOS es 
una delicia. Todos se 
comportan de manera 
muy realista, y la 
física de todos ellos 
está muy trabajada. 
¿Os gusta conducir? 


LA SENSACIÓN DE VELOCIDAD es alucinante. Desde luego, 
los coches corren a la velocidad que se les presupone. 


en carreras cara a cara contra 
otros pilotos, dar una vuelta a un 
circuito dentro de un límite de 
tiempo determinado, pruebas de 
habilidad en las que tenemos que 
atravesar conos, etc. Y conforme 
avanzamos, vamos desbloquean- 
do nuevos coches y circuitos. 

El modo online también tiene 
su miga, y se convierte en uno 
de las opciones de juego más in- 
teresantes de «PGR3», pues no 
sólo es posible competir contra 


los rivales que nos apetezca, sino 
que podemos elegir incluso su ni- 
vel de habilidad. Aparte de estos 
dos fantásticos modos, el título 
nos ofrece un par de ellos más 
totalmente novedosos: el prime- 
ro es el llamado Gotham TV, que 
nos ofrece imágenes en vivo de 
los mejores jugones que estén 
jugando online en ese instante. 
Por otro lado, el disco también 
incluye una opción para diseñar 
nuestros propios trazados, y 


necesarios para comprar 
nuevos coches. ¿Queréis 
saber cómo conseguirlos? 
Seguid estos consejos: 


TOMAR LAS CURVAS derrapando 
y sin chocarnos es una manera 
muy rápida y fácil de subir 
nuestro marcador de Kudos. 


ADELANTAR SIN ESTAMPARNOS 
contra nuestros rivales es algo 
más complicado, sobre todo en 
las curvas. ¡Pero tiene premio! 


LOS COCHES SUFREN DESPERFECTOS que sólo afectan a 
sus carrocerías, no a su control. ¡Menos mal, porque si no...! 


El modo principal para un solo jugador nos invita 
a participar en estas pruebas tan variadas: 


LA VAR | [OS en una gran variedad 
de circuitos. Podemos correr a cualquier hora del día. 
NIN E 5 a 200 km/h no es nada fácil. 
Hace falta mucha precisión y destreza con el mando. 
aun circuito 


es un desafío bastante fácil al principio, pero poco a poco 
los tiempos se van ajustando una barbaridad. 


FERRARI 
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Project Gotham Racing 3 


LAS NUEVAS 
MODALIDADES 


«Project Gotham Racing 3» 
presenta tres nuevas e 
interesantes novedades 
en lo que se refiere a 
modos de juego, que 
complementan a las 
modalidades principales. 
Son estas de aquí abajo: 


-L GARAJE es el lugar donde vamos guardando los coches | TIDOS M 


FOTO nos permite 
tomar instantáneas desde 
cualquier ángulo en plena 
carrera y trastear con ellas. 


¿Na y E AN 
== 
CIA 1 TIO 


<S34a 


¡TAS es una 
opción muy interesante, pues 
nos permite diseñar los trazados 
en las cuatro ciudades del juego. 


Xd | 


ITHAM TV nos ofrece la hal 
posibilidad de disfrutar de los 
mejores momentos de carreras 


que se disputan online. 


LAS DISTINTI AS 
PERSPECTIVAS nos 
permiten seguir la 
acción desde cinco 
posiciones. Esta 
desde el interior es 
la más realista y 
espectacular. 





El título incluye una colección 
de 80 de los cochazos mas 
impresionantes del mundo. 





según los propios desarrolla- 
dores es posible crear más de 100 
millones de rutas distintas, ¡una 
auténtica barbaridad! 


Y% PERO LO MEJOR ES EL 
APARTADO GRÁFICO, que pone 
a las claras el potencial de esta 
consola. Para empezar, el nivel 
de detalle que muestran los ve- 
hículos es maravilloso. Todos es- 

tán modelados con un número 

de polígonos altísimo y se apre- 


PUBLICO está modelado en 3D empleando captura de -L DISEÑO DE LOS 
movimientos... ¡y se aparta cuando nos acercamos! visto Hada igual. ¡ ¡Mirad qué pinta tiene este Jaguar XJ 220! 





JUEGOS a los que podemos acceder 
que obtenemos. Además en él también se encuentran... Simplemente acercándonos a una máquinas recreativas. 





es una pasada. Nunca habíamos 


ME LILICI A 


¡Mass 
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E y Es A > Y ES 
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cian con todo lujo de detalles 
elementos como el salpicadero, 
las llantas, los logotipos de las 
marcas... parecen de verdad, así 
de simple. ¡Y no veáis a qué velo- 
cidad corren por los circuitos! 
Los escenarios, aunque no lle- 
gan a ese nivel de perfección, son 
muy variados y sólidos, y las cua- 
tro ciudades que aparecen en el 
juego (Tokio, Las Vegas, Londres 
y Nueva York) son casi un calco 
de las ciudades reales. Hilando 





desde el principio, y 
no hace falta avanzar 
mucho en el juego 
para empezar a 
disfrutar a tope de 
coches y circuitos 
alucinantes, como 
sucede en otros 
títulos similares. 


El APARTADO 
TECNICO es 
alucinante y 
MENTES 
claras las 
diferencias que 
existen entre 
una generación 
y otra de 
consolas, tanto 
en el modelado 
de los coches 
como en los 
circuitos. 





muy fino, podríamos achacar- hi 
les que en algunas ocasiones se 
aprecia cómo algunos elementos a] 
Ses brutal yel estilo 
(como árboles, vallas o gradas) de conducción es muy atractivo 
se van generando en el horizon- me 
te. Pero lo dicho, hay que fijarse | e5unapasadaysaca a relucir el 
potencia: de esta nueva consola 
mucho para notarlo. Por lo tan- 
to, «PGR3» es un juego sólido, lo peor 
bastante largo y muy completo, | MELSE JNTUACIÓ 
ú A puede no gustar a todo el mundo 
que se convierte sin duda enuna [entrar anBian 
de las estrellas del lanzamiento |m 
de Xbox 360 y debería ser una de 
vuestras primeras opciones. 


a Le LT 3 
l hr 





EME ES 
De todos los juegos 

de velocidad que 

"ENEE EA 

Xbox 360, estamos 
probablemente ante el 
mas completo. Aún así, 
no perdáis de vista a 








Speed: Most Wanted» 
o «Ridge Racer 6»», 
porque también 
pueden atraer a los 
CAES 
género, aunque ambos 
ofrecerán una visión 
MENE 


las cuatro ciudades dan muchísimo de sí. 


7 W Mu 


OM Cada carrera resulta 





pero no es nada 
bruse o y hay que fiarse para notarlo 








» Lo más impresionante es el 
suecia de los cha detallados hasta decir basta. 
Y las ciudades tampoco desmerecen en absoluto, 





El SONIDO La banda sonora es una pasada 
e incluye temas de grupos como «Chemical 
Brothers». Los efectos también cumplen con creces. 





| IN 80 coches nos parecen más 
A AA que suficientes, el modo online es casi eterno y 





apasionante gracias a un sistema de control bien 
diseñado y al absoluto realismo que transmiten. 


PUNTUACIÓN (É 
FINAL «us 


LAS CUATRO 
CIUDADES 


El título nos permite 
recorrer cuatro bellas 
ciudades, que están 
recreadas con total 
fidelidad y detalle. 

















LONDRES es uno de los 
escenarios más bonitos. 
Presenta avenidas muy anchas. 

















pS a Te 


I¡UEVA YORK es uno de los 
escenarios más complejos por 
el gran tamaño de los edificios. 






) presenta un excelente 
diseño y alberga trazados 
bastante virados, muy técnicos. 










AS es una ciudad nueva 
en la saga. Es una gozada correr 
entre tantos casinos y glamour. 























valoración 


Sin tugar a dudas, «PGRI» es 
uno de tos mejores titulos para 
estrenar vuestra Xbox 350, si no 
el mejor Su grado de realismo 
es increibie y el control de los 
coches es una delicia. Además, 
gracias a sus multiples modos 
de juego y a ía variedad que 
presentan, hay juego para 

rato. Y más temendo en cuenta 
que incluye varias opciones 
onune mediante Xbox Live! En 
definitiva, este juego es la nueva 
referencia en lo que se ataña 

a simuladores de velocidad Si 
os gustan tos racers, no os 
quede:s sin probarlo 
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| ACIVisio < A | 
Promoción NEED FOR SPEED: Promoción válida sólo en península hasta fin de existencias (500 uds.). Fecha de estreno (23/11/05) y precio del título sujetos a cambios por parte de la 
compañía distribuidora. Disponibilidad según tienda. No acumulable a otras promociones. Promoción SPIDERMAN/SHREK: Promoción válida sólo en península hasta fin de existencias (500 uds. 
de Ultimate Spiderman y 500 uds. de Shrek Superslam). Fecha de estreno (Ultimate Spiderman: 14/10/05; Shrek Superslam: 18/11/05) y precio del título sujetos a cambios por 
parte de la compañía distribuidora. Disponibilidad según tienda. No acumulable a otras promociones. 
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COMPRANDO 
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TODO lo que necesitas para 


JUGAR sin LÍMITES 








Xbox 360 


ENTRA EN LA FANTASÍA 


MAMEO 


Los poderes más increíbles, las batallas más épicas, un 
mundo de fantasía... ¡quién iba a decir que esta fabulosa 
aventura tendría origen en una rencilla entre hermanas! 


MILA PRIMERA GRAN AVEN- 
TURA PARA XBOX 360 nos pro- 
pone un serio desafío: ¡salvar a 
un mundo de las garras del Mal! 
Y todo a raíz de unos celos fra- 
ternales: Kalus envidia tanto a su 
hermana Kameo (la morenaza 
protagonista del juego), que ha 
secuestrado a su familia y des- 
pertado al malvado Rey Thorn. 
Juntos pretenden apoderarse de 
todo con la ayuda de un gigantes- 
co ejército de trolls. ¡Qué renco- 
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rosa! Y claro, nos toca a nosotros 
zanjar la cuestión en compañía 
de la pizpireta protagonista. 

A lo largo de la aventura, que 
mezcla plataformas, acción y 
frenéticas batallas, Kameo nece- 
sita algo más que una bronca si 
quiere detener a su hermana. Pa- 
ra rescatar a los suyos y enfren- 
tarse a los peligrosos secuaces 
de Thorn, nuestra heroína debe 
obtener y usar unos poderes ele- 
mentales que le permiten trans- 


formarse en criaturas dotadas 
de habilidades alucinantes. Ya se 
puede ir preparando Kalus... 


Y LAS HABILIDADES ELEMEN- 
TALES DE KAMEO son poderes 
otorgados por unos duendes, 
que han de ser buscados y resca- 
tados de las garras de los Trolls 
de las Sombras. Esto ya es en sí 
una serie de grandes aventuras, 
recorriendo vastos escenarios, 
y resolviendo puzzles. Pero es 


UNA FANTASTICA 
AVENTURA es lo 
que le espera a la 
protagonista de 
este juego, que 
visitará mundos 
alucinantes y 
luchará contra 
cientos de 
enemigos. 


que además hemos de rescatar a 
los parientes de Kameo, y es ahí 
donde entran en juego las trans- 
formaciones. Con solo pulsar un 
botón, Kameo se convierte en un 
ser elemental: un “yeti” de hielo, 
una planta boxeadora, un ser de 
roca... Cada una tiene poderes 
flipantes basados en su elemen- 
to, que sirven tanto para pelear 
como para resolver puzzles, en el 
desarrollo habitual de este tipo 
de aventuras (recuerda podero- 











samente a otro gran juego de Ra- 
re, «Banjo €: Kazooie»). Además, 
podemos asignar un monstruo a 
cada botón, con lo que nos trans- 
formamos en segundos en una u 
otra criatura. ¡Y vaya si se nota 
en combate! Imaginad: quemar a 
un grupo de trolls con el dragón 
Cenizas, congelarlos con Frilla 
y luego rematarlos a puñetazos 
con Mala Hierba. Y si eso está 
bien contra cinco o seis trolls, 
imaginad hacerlo contra un ejér- 


pa 


ER ELEMENTAL tiene distintos efectos según LOS TROLLS SOMBR 
el rival. ¿Un troll de fuego? ¡Dejádselo a Océano y veréis! 


cito de trescientos o más enemi- 
gos, en medio de una encarniza- 
da batalla. ¡Ver para creer! 


EL DESPLIEGUE TÉCNICO 
ES ASOMBROSO en más de una 
ocasión. Los escenarios presen- 
tan una calidad muy alta, acom- 
pañados de efectos visuales de 
primera clase: luz, climatología, 
paso del día a la noche... Los per- 
sonajes no se quedan atrás, tanto 
los Elementales como los tre- 





retienen a los Duendes, Contra ellos 
Kameo ha de luchar sin ningún tipo de ayuda mágica. 


MIGUEL ÁNGEL SÁNCHEZ 








Xbox 360 nos ofrece 
en «Kameo» todo un 
espectáculo visual, buena 
muestra de lo que nos va 

a traer la nueva generación 
de juegos. ¡Fijaos y alucinad 
tanto como nosotros! 













KAMEO posee una 
belleza sin igual, algo 
que comprobaremos 
al explorar sus 
escenarios. ¡Pero ojo, 
que también están 
plagados de peligros! 









LOS ESCENARIOS ofrecen un 
nivel de detalle impresionante 
en todas las localizaciones. 
¡Y pasan del día a la noche! 







LAS ANDES BATALLAS 


' ) 


muestran cientos de personajes 
simultáneamente en la pantalla 
con todo lujo de detalles. 
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EN LUCHA 
CONTRA EL MAL —. 


Kameo ha de superar muchos Ñ 
retos si quiere liberar a los suyos e 
de las garras de Thorn. 


nos dan poderes, 
pero antes debemos rescatarlos 


es esencial para 
dar con nuestros parientes 


son quienes apresan a los 
familiares de Kameo 


ESTA VALIENTE GUERRERA ELFICA 
es la protagonista de nuestra aventura. 
Su hermana Kalus y el Rey Thorn están 
celosos de sus poderes... y puede que tengan 
motivos, porque Kameo va a ser capaz de los 
más grandes logros con tal de liberar a Los suyos. 





Xbox 360 
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03218740 


0D000po | rr “E 
Y. Desmoñntar «4 
| PODERES 
ELEMENTALES 


A medida que Kameo 
rescate a los Duendes y 
los incorpore al Wotnot [su 
inseparable libro mágico), 
nuestra protagonista 
puede transformarse en 
seres elementales. Hay 
diez de ellos y cada uno 
tiene poderes increíbles, 
que sirven no sólo para 
luchar sino también para 
llegar a zonas inaccesibles 
y superar cualquier reto. 


e all 
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KAMEO ES 
ESPECTACULAR 

en muchos de sus 
aspectos, sobre 

todo a la hora de 
atravesar campos de 
batalla plagados de 
personajes. ¡Es casi 
como una película! 


rural 0 Mutanzae x0 
00001867 
¿ey roma A lnonoo0o 


GRAN RUINA es capaz de 
transformarse en esfera para 
moverse por rampas. Si coge 
carrerilla es un arma imparable. 


a 

as 
17 KUreó 
Planear a A 
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MN ADEMÁS DE DERROCHAR DIVERSIÓN, 
EL JUEGO ES UN ESPECTÁCULO VISUAL WE 


e 
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1000009 
1: 000060% 
Meu tat 0 


mebundos jefes finales o los 
enemigos, con unas animaciones 
que los hacen casi dignos de una 
peli de Pixar. Un nivel de detalle 
que se mantiene incluso cuando 
hay cientos de "bichos" mostra- 
dos de forma simultánea. Quizás 
los personajes principales (Ka- 
meo y su familia) son algo más 
flojitos, pero en general queda la 
sensación de que estamos ante 
una aventura de primera clase, 
divertida y espectacular. 


190 HC 


03118740 
000000 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


Ahora mismo no'existe 
una aventura similar 
para Xbox 360. Pero al 
ser retro-compatible 
con juegos de Xbox 
podéis disfrutar con 

el imprescindible 
«Fable», el mejor 
juego de rol de Xbox 

ly no paséis por alto 
su expansión «Lost 
Chapters»), sin olvidar 
otras joyas como «Jade 
Empire» o las tres 
entregas de «Prince 
of Persia». 


ESCOMBRO puede arrojar 
piedras a los enemigos o crear 
una avalancha usando su propio 
cuerpo. ¡Pobres trolls! 


CON FRILA podemos arrojar 
lanzas de hielo, usar a los trolls 
como proyectiles o escalar 
superficies heladas. 


valoración 
Mi GRÁFICOS Hay detalles sorprendentes en 


muchos de los escenarios y personajes. “Se sale” 
al mover cientos de enemigos simultáneamente, 


MW SONIDO un doblaje bastante bueno 
acompañado de una banda sonora magistral, 
realizada íntegramente por una orquesta. 


Ml DURACIÓN 27 niveles dan para bastantes 
horas de juego. También podéis repetirlos para 
lograr nuevas puntuaciones o jugarlos "a dobles” 


Ml DIVERSIÓN La búsqueda de los Duendes 


es todo un reto, pero además está la exploración, 
los combates, las batallas... No pararéis de jugar. 


El: 




































" Comprueba que tu 
movi tiene WAP y es 
compatible: envia 
al ara 
0 Configurar tu móvil 
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Envia un SMS al 7747 con 
la clave BORRA y borra los 
logos del operador 


¿TU PANTALLA EIMPIA!!! 
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Envía al / 3/2 la clave 





y el código. 
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Envía al la clave LL MEUS TIETA 
El: | También en el 806 418 947 
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SA Si quieres ir ra | E y 
e S (espacio) y una palabra my ¿mas | moy 





que lo identifique al 7372 


Envía PO2 (espacio) código del POLIFÓNICO 
| que prefieras al 737 »02 8526 También en el 
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3360 1942 30143 La Pantera rosa 
3372 Commando High Score 301 Pulp Fiction 
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SOLOS CONTRA 
LO DESCONOCIDO. 
Con esa amenaza 
hemos de avanzar 
por las penumbras 
del juego, armados 
con lo que sea para 
vencer a lo que 
vaya a atacarnos. 


TERROR EN LA OSCURIDAD 


NDEMNED 
CRIMINAL 
ORIGINS 





A / 
9% 


AM 
COSA VALE 


No creáis que sólo las vocecitas 
dan miedo. Vamos a tener que 
pelear, y mucho, con tipos cada 
vez más deformados y fuertes. 
DET IU 
luchar con las manos desnudas. 





















1. EL TASER tiene munición infinita y nos 
acompaña en casi todo el juego. Átonta a 
los enemigos más fuertes y noquea a los 
más débiles. Tiene que recargarse. 


2. LAS ARMAS CUERPO A CUERPO Ser forense no es fácil. No sólo hay que 
son comunes. Hay de todo: palas, ., e je 

tuberías, mazos... Algunas 56 usen | buscar huellas, ¡también hay que vigilar que 
3. LAS'DE. FUEGO escanea nadie te clave un hacha mientras lo haces! 


cial muy poca munición. 
ay revólveres, escopetas 


y hasta alguna ametralladora. MUNA OLA DE CRÍMENES abandonado o una vieja casa de 


INUNDA LA CIUDAD don- campo. Todos estos lugares tie- 
de vive Ethan, un forense nen una característica común: 
del F.B.I. que está teniendo su tremenda oscuridad, pero por 
extrañas visiones del pasa- suerte contamos con una linter- 

do. Mientras eso sucede, na. ¡Menos es nada! 

él investiga a asesinos en 

serie que, de repente, em-  —YTENEMOS QUE RESOLVER 
4 AE piezan a fallecer. ¡Y para LOS ASESINATOS buscando 












e, colmo le acusan de matar pistas en los escenarios, y para 
rabo a dos polis! Con este som- ello contamos con gadgets de al- 
E 7 brío panorama empieza ta tecnología. Pero la cosa no es 
dedicado a investigar su aventura, y tomando su fácil, claro, porque también hay 
a asesinos en serie, pero | ; control (jugamos con pers- enemigos (al principio humanos 
de repente se ha visto metido tiva subjetiva) deb 1 Est )al h 
220 cstealdo afimanas y; pectiva subjetiva) debemos y luego no tanto...) a los que he- 
locura de la que debe escapar. recorrer unos entornos que mos de eliminar, normalmente 


ponen los pelos de punta, en peleas cuerpo a cuerpo. Para 
como un centro comercial derrotarlos podemos usar como 


AL ACABAR CON LOS MALOS podemos optar por hacer un 


ataque salvaje. Sí, amigos, este juego es sólo para adultos. 


LOS ENEMIGOS 
atacan con una furia 
que asusta. Incluso 
se pegan entre ellos. 
Su comportamiento 
es uno de los 
misterios del juego. 


arma los objetos tirados en los 
escenarios, ya sean tuberías o 
palos. Por si esto no bastara pa- 
ra meternos miedo, la sobreco- 
gedora atmósfera del juego hace 
el resto. Y es que los lúgubres y 
realistas gráficos y los inquietan- 
tes sonidos sirven para tenernos 
constantemente en tensión, aun- 
que no haya enemigos cerca. En 
resumen, esta aventura para 360 
se hace muy divertida, ¡sobre to- 
do si jugáis a oscuras! 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


ye 


alternativas 


Los más parecidos por 
ahora son «Perfect 
EAT TES 
Alo) 
MEE IE RO ETS 
tiene muchas dosis 
(DENIA ES 
MESS 
ofertas más parecidas, 
como «Breakdown» 

o «Call of Cthulhu». 

El excelente «Las 
Crónicas de Riddick», 
también de Xbox, se 
parece entodo, aunque 
es más futurista. 





DANIEL QUESADA pj 


HAY MUCHAS ESCENAS realizadas con el mismo motor del 
juego. Como podéis ver, su aspecto impresiona bastante. 


M GRAFICOS Los escenarios, los modelos 
y los efectos lumínicos hacen justicia al “cambio 
generacional”. La falta de luz a veces es excesiva. 


M SONIDO Las voces y escasas melodías en 
5.1 son engalanadas por unos efectos de lo más 
tétrico. Lástima que los diálogos estén en inglés. 


MN DURACIÓN La aventura dura unas 10 


horas. No hay más modos de juego, aunque se 
pueden buscar extras [ilustraciones y vídeos]. 


M DIVERSION El "canguelo” se mantiene 


gracias a los gráficos y sustos bien distribuidos. 


La investigación mola, aunque resulta algo sencilla. 


Acabar con los malos está 
muy bien, pero el juego 
da mucha importancia 

a averiguar qué hay tras 
los asesinatos. Contamos 
con muchas herramientas 
de lo más “modenno”: 


LOS ESCANERES sirven para 
buscar pistas. Hay un detector de 
olores, una cámara, una lámpara 
UV y un escáner 3D. Se activan 
sólo en momentos puntuales. 


CON EL MOVIL podemos mandar 
todos los datos a Rosa, nuestro 
contacto en el laboratorio, para 
que nos dé pistas. Ella también 
nos llamará en ocasiones. 
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Xbox 360 


UN LLANERO 
SOLITARIO es el 
protagonista de 
esta aventura de 
acción ambientada 
en el oeste 

con la que nos 
sentiremos como 
en un western . 


L FEO Y EL MALO 


EL JUEGO, 


LA VIDA EN EL 
SN 


1. COMPLETAMOS MISIONES 
2. SALIMOS AIROSOS 


3. NOS RELAJAMOS 


Hay que ver lo rápido que se viaja en 
diligencia. ¡Estos vaqueros han llegado 
a tiempo al estreno de la nueva consola! 


MEL WESTERN ESTRELLA DE 
ESTAS NAVIDADES da un giro 
de 360 grados para traernos una 
versión prácticamente idéntica a 
las que también podemos disfru- 
tar en las consolas de 128 bits. La 
historia es la misma: nos pone 
en el papel de Colton White, un 
joven cazador que pierde al que 
creía que era su padre cuando les 
atacan para intentar robarle una 
preciada joya. Tanto interés tiene 
su explicación, porque la joya de 
marras resulta ser la clave para 
desvelar la ubicación de una ciu- 
dad en la que abunda el oro. 
Bajo una perspectiva en tercera 
persona (que pasa a ser subjetiva 
cuando usamos un útil tiempo 
bala durante los tiroteos) reco- 
rremos los extensos mapeados 
«Gun» tanto a pie como a ca- 
ballo, avanzando en la aventura 


principal y cumpliendo diferen- 
tes misiones secundarias y opcio- 
nales, pues a lo largo de todo el 
juego contamos con una amplia 
libertad de decisión. 


LOS TIROTEOS Y LA ACCIÓN 
SON UNA CONSTANTE a lo lar- 
go de un desarrollo en el que 
apenas hay lugar para el descan- 
so. Eso sí, durante la aventura 
también nos encontramos con 
sutiles dosis de otros géneros, 
como el de la infiltración para 
escapar de una prisión o "colar- 
nos" en un fuerte armado. Ade- 
más, el argumento nos mantiene 
pegados al mando hasta el últi- 
mo segundo con sus constantes 
giros y sorpresas. Los minijuegos 
están también presentes en for- 
ma de partidas de cartas como 
el Póker, que además nos sirven 





EL RIFLE nos permite apuntar a distancia con una gran 
precisión. Muy útil para “despejar” una zona complicada. 


UN JUEGO SÓLO PARA MAYORES 


da, 


¡ a 
e. 


LAS SECUENCIAS QUE ACOMPAÑAN AL ARGUMENTO 


para ganar un dinero fácil que 
nos sirve para mejorar nuestras 
habilidades o nuestro equipo. 

Técnicamente, lo que más llama 
la atención es el tratamiento y 
mejora de las texturas, así como 
la mayor resolución, que obvia- 
mente convierten a esta versión 
en la mejor de todas. Sin embar 
go, este "lavado de cara" no evita 
que se eche en falta alguna nove- 
dad importante que aprovechase 
el potencial de la consola. 


QUAN 135131] [9 p0 


lo mejor | 
ó Debido al reciente 
Fes lanzamiento de la 
consola, aún no hay 
titulos de este genero 
Si lo que buscáis 
principalmente £5 
acción y disparos, 
aunque ambientados 
en un futuro cercano, 
este mismo mes tenéis 
«Perfect Dark: Zero» 
EAS NC INES 
es «Condemned», 
MEE IO 
terror que VIVIMOS bajo 
perspectiva subjetiva 


LOS ESCENARIOS son amplios y están muy bien realizados. 
Lo mejor es que podemos recorrerlos a nuestro antojo. 


JOSÉ MANUEL MARTÍNEZ 


UN BUEN 
COWBOY 


A medida que avanzamos 
en la aventura podemos 
realizar todo tipo de 
encargos y trabajitos 
extra que nos reportan 
una buena cantidad de 
experiencia y dinero. 


ESTOS CARTELES de “se busca” 
nos invitan a capturar, vivo o 
muerto, a un proscrito huido. 


EL PONY EXPRESS nos pone a 
repartir toda clase de paquetes 
y encargos por todo el mapeado. 


LOS TIROTEOS A 
CABALLO no faltan 
en un juego donde 
hasta las más bellas 
señoritas son letales 
bandidos. ¡Cuidado 
con este “grupito”! 


EN APRENDIZ DE SHERIFF 
preparamos emboscadas a los 
bandidos que amenazan la paz. 


EL RANCHERO es una divertida 
misión secundaria en la que 
tratamos de agrupar el ganado. 


VENTE 
NM GRÁFICOS Un aumento de la resolución 


gráfica es la única mejora apreciable en esta 
versión. Aún así continuan siendo notables. 


Ml SONIDO La banda sonora es digna del mejor 
western. Lo que no nos ha gustado tanto es que no 
esté doblado al castellano. Los efectos cumplen. 


Ml DURACIÓN Su talón de Aquiles. La 


aventura principal no es muy larga, aunque los 
minijuegos y las aventuras secundarias la alargan. 


M DIVERSIÓN Emutar a un auténtico cowboy 
es muy emocionante. Además, la variedad de las 
misiones asegura entretenimiento para rato. 
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OPlaot tdt Mode DOaleta AN + flateh 20d Rida 
Scroll listos. Toe Camara” POrient Object 
Teggla halo 


abajo 
cuestión de segundos. Y es que 
casi todo a nuestra medida: 


el aterrizaje... ¡y con los obstáculos! 


MESTE ALOCADO SIMULA- 
DOR DE SNOWBOARD regresa 
con las “pilas cargadas” en una 
tercera entrega que continúa con 
su estilo desenfadado y humo- 
rístico de piruetas, acrobacias y 
“piñazos”. La idea es practicar el 
excitante mundo del descenso de 
laderas nevadas sobre casi cual.- 
quier objeto, y esto último lo de- 
cimos porque, en esta ocasión, el 
modo Historia no sólo nos pro- 
pone bajar las colinas sobre una 
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EL snow MÁs PS 
RADICAL 


[y cómico) llega a 
X360 con nuevas 
pruebas y circuitos 
donde el humor y 
la diversión priman 
por encima de todo 
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GIROS DE 360... GRADOS 


AMPED 3 


Ya nos lo decían nuestros padres: “para la vida es necesario 
tener muchas tablas”, aunque en este caso sean de snowboard. 


tabla, sino también en toda clase 
de colchonetas de plástico o do- 
nuts gigantes. Las pruebas clási- 
cas siguen estando presentes, co- 
mo hacer más puntos que nadie 
con las acrobacias o impresionar 
a un patrocinador deportivo . 


“Y NO TODO CONSISTE EN MA- 
NEJAR LA TABLA, que por cierto 
se controla bastante bien, sino que 
también se premia en diferentes 
pruebas el mejor golpetazo o la 


colisión que cause la factura de 
hospital más alta. ¡Ah!, y además 
no falta el modo online, con el 
que podemos comparar nuestras 
puntuaciones con las del resto de 
jugadores. Por desgracia, el nivel 
técnico queda por debajo de lo 
que se espera en Xbox 360, pues 
los gráficos son pobretones y sim- 
ples. Por lo tanto, gustará a los se- 
guidores de los deportes radicales, 
pero se puede quedar corto para 
el resto de los jugones. 














PLASTIQUEROS” 
también están 
presentes con 
alguna de las 
pruebas más 
divertidas y 
alocadas del 
juego. Eso sí, 

no se os ocurra 
jamás intentarlo 
en la vida real . 


NUESTRO VEREDICTO 


E GRÁFICOS 
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Valoración La tercera entrega de «Amped» 
sigue con su apueste por el estilo desenfadado 
con un manejo muy simple. Eso si, técnicamente 
queda muy lejos de lo que se espera en X360. 
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STAR WARS: BATTLEFRONT 2 


CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE 





Para poder acceder a esta oferta, tendrás que adquirir una unidad de cualquiera de estos productos a su PVP recomendado y, una vez hayas disfrutado todo lo que quieras de estos juegos, te recompramos, por un valor máximo de 30 €€ cualquiera de ellos, siempre que 
los hayas adquirido en una de nuestras tiendas CAME o CentroMAIL, y nos los traigas antes del 1 de marzo de 2006. Es necesario presentar el ticket de compra original. Promoción exclusiva para socios GAME y CentroMAIL. No acumulable a otras ofertas o promociones. 
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A CORUÑA A Coruña +“: C.C. 4 Caminos L R-2 C/ Ramón y Cajal, 53 0981 143 111 Ferrol » + C.C. Odeón L 21 C/ Castelao P. 91-94. 0981 386 480 Santiago de Compostela + — C.C. Área Central L17-G C/ Rua de Lisboa, s/n 0981 575 512 ÁLAVA 
Vitoria-Gasteiz » “+ C/ Adriano VI, 4 0945 134 149 + * C, C. Blv de Vitoria L-30, C/ Zaramaga, 1 ALICANTE Alicante + C.C. Gran Vía L B-12 Av. Gran Vía s/n (0965 249 242 + * C. C. Plaza Mar 2, Avda. de Denia, s/n + C.C. Puerta de Alicante L B-48 
1965 114 186 Elche C.C. Aljup L B-75 C/ Jacarilla s/n 1966 675 373 + C/ Cristóbal Sanz, 29 D965 467 959 Torrevieja > C/ Fotógrafo Darblade, 13 D965 709 984 ALMERÍA Almería + — Av. de La Estación, 14 1950 260 643 El Ejido + * C.C. El 
Copo L 106 +107 Ctra. de Almerimar, s/n 0950 480 230 Roquetas + C.C Gran Plaza, Av. Alicún, s/n V950 320 800 “+ ASTURIAS Gijón + > C.C. Los Fresnos L B-63 C/ Río de Oro, 3 71985 151 242 Oviedo + + C.C. Los Prados L A-12 C/ Fdez. Ladreda s/r 
(0985 119 994 OVIEDO Parque Principado » “, C.C. Parque Principado L-11, Autovía A-66 Km 4,5 985 260 717 ÁVILA Ávila + > C.C. El Bulevar Av. Juan Carlos l, 45 0920 219 108 BALEARES Palma de Mallorca + ->C.C. Porto Pi-Centro Av. 1 
Gabriel Roca, 54 0971 405 573 Ibiza + > C/ Vía Púnica, 5 0971 399 101 BARCELONA Barcelona + “> C.C. Barcelona-Glories L A-112 Av. Diagonal, 280 1934 860 064 + * C.C. La Maquinista L B-31 C/ Ciutat Asunció, s/n (0933 608 174 + C/ Pau 
Claris, 97 2934 126 310 + < C/Portaferrissa, 30 4) 933 023 619 » * C/ Sants, 17 0932 966 923 + CC. Diagonal Mar Av. Diagonal, 3 L 3660-3670 0933 560 880 Badalona + C.C. Montigalá C/ Olof Palme, s/n 0934 656 876 Barberá del Vallés - 
C.C. Baricentro L 31-32 Ctra. N-150, Km 6,7 0937 192 097 Hospitalet + “+ C.C. Gran Vía 2 L 11 Av. Gran Vía, 75-79 0932 590 229 Gavá + * C. C. Bamasud L-40-4, C/ Progrés, 69 Mataró + + C/ San Cristofor, 13 V937 960 716 » * C.C. Mataró Parc C/ 
Strasburg, 5 4937 586 781* * San Cugat C. C. San Cugat 2 L- 35 Ctra. S. Cugat-Rubí, KM 4 1936 746 571 BURGOS Burgos * -. CC Camino de La Plata, L 7 Av. Castilla y León, 22 0947 222 717 CÁCERES Cáceres » * C. C. Ruta de la Plata, C/ Londres, 
1 CÁDIZ San Fernando + “) C.C. Bahía Sur L 17/18 C/ Caño Herrera, s/n 0956 592 528 CANTABRIA Maliaño + * C.C. Valle Real L-B 4, C/ Alday, s/n (0942 252 258 CIUDAD REAL Ciudad Real + > C.C. El Parque-Eroski L 001 Av. Europa, 45 0926 227 
354 CÓRDOBA Córdoba » “ C.C. Zoco Córdoba L 723 Av.J. M. Martorell, s/n D957 468 076 + “> C.C. La Sierra C/ Poeta E. Prados, s/n 0957 273 331 CUENCA Cuenca * > C.C. El Mirador L 60 Av. Mediterráneo, s/n 1969 225 031 GIRONA Girona: 
C/ Emili Grahit, 67 0972 224 729 Figueres » * C/ Moreria, 10 0972 675 256 Salt + - C. C. Espai Gironés L-1.49B, C/ Víal Sud, C* de Carlins s/n 8972 439 026 GRANADA Granada - > C/ Recogidas, 39 1958 266 954 Motril » .. C/ Nueva, 44. Edif 
Radiovisión 1958 600 434 GUIPUZCOA San Sebastián - - Av. Isabel Il, 23 0943 445 660 Irún » * C/ Luis Mariano, 7 M943 635 293 HUELVA Huelva + :+ C/ Tres de Agosto, 4 1959 253 630 JAÉN Jaén + - Pasaje Maza, 7 0953 258 210 + * CC. La 
Loma, L 19-B, Crta. Bailén-Motril, 323 Km 37,7 0953 223 280 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA Las Palmas + > C.C. La Ballena L 1.5.2 Crta. General Norte, 12 0928 418 218 + ¿+ P* de Chil, 309 V928 265 040 + * C.C, 7 Palmas L 216 Av. Felo Monzón, 
s/n 0928 419 948 + * C.C. El Muelle (928 265 416 Fuerteventura +  C.C. Atlántico Ctra. de Jandía, 11 1928 160 072 Lanzarote-Arrecife + “+ C/ Coronel 1. Valls de la Torre, 3 0928 817 701 Vecindario » * C.C. Atlántico L 29 Autovía GC-1 Salida 2€ 
(10928 792 850 LEÓN León » * Av. República Argentina, 25 10987 219 084 LUGO +» - C. C. As Termas, L 67 Avda. Infanta Elena Duquesa de Lugo MADRID Madrid + C.C. Principe Pío L-G 28, P? de la Florida, 2 0915 411 664 + > C/ Preciados, 34 
(0917 011 480 + “> P* Santa María de la Cabeza, 1 0915 278 225 +» > C.C. La Vaguada L T-038 Av. Monforte de Lemos, s/n 0913 782 222 + “ C.C. Las Rosas L 13 Av. Guadalajara, s/n 0917 758 882 Alcalá de Henares + - C. C. La Dehesa, Aut. Madrid: 
Barcelona KM 34 £918 828 402 + C/ Libreros, 17 0918 802 692 Alcorcón + * C.C. 3 Aguas L 158 Av. San Martín de Valdeiglesias, 22 0916 194 424 Fuenlabrada + * C.C. La Estación L-4, C/ Hungría , s/n 0916 077 212 Getafe + * C. C. Nassica L: 
01BB, Avda. Río Guadalquivir s/n, C/V Río Guadalhorce + > C/ Madrid, 27 Posterior 1916 813 538 Las Rozas + * C.C. Burgocentro lI L 25 Av. Comunidad de Madrid, 37 0916 374 703 Leganés + ” C.C. Avenida M-40 L B-11, C/ Mondragón, 1 D914 962 
138 + * C.C. Parque Sur L-2 Av. Gran Bretaña s/n M916 882 225 Pinto + :) C.C. Plaza Éboli L-20 21 C* de San Antón s/n 0916 927 870 Pozuelo + * Ctra, de Húmera, 87 Portal 11, L 5 0917 990 165 S. Sebastián de los Reyes + — C. C. Plaza Norte 2 L- E 
122 Av. Juncal s/n 1916 513 430 Torrejón de Ardoz + 7) C.C. Parque Corredor L 53 Ctra. Torrejón Ajalvir Km. 5 0916 562 411 Villalba » + C.C. Planetocio L-3-4-5 Av. Juan Carlos l, 46 1918 492 379 Arroyomolinos + + C.C. Xanadú L 345 Ctra. Extremaduré 
(A-5) Km 23,5 0916 479 817 MÁLAGA Málaga » * C/ Almansa, 14 0952 615 292 + * C. C. Plaza Mayor L-51, C/ A. Ponce de León, 3 Fuengirola » + C.C. Miramar Local b-26 Av. de la Encarnación, s/n 0952 663 838 + * Av. Jesús Santos Rein, 4 Ed 
Ofisol 1952 463 800 Marbella » + C.C. La Cañada L 179 Av. del Mediterráneo, s/n 0952 858 072 Vélez-Málaga » * C.C. El Ingenio L B-45 Av. J. Carlos l, s/n 1952 541 178 MURCIA Cartagena * C/ Alameda de S. Antón, 20 1968 321 340 San Javiel 
« > C. C. Dos Mares L-B 6A, Ctra. N-332, Cruce El Mirador LA RIOJA Logroño +» ” C. C. Parque Rioja, C/ Tejeras s/n NAVARRA + Huarte - CC. ltaroa, L-B 24 Ctra. Huarte-Olaz, s/n 1948 357 429 Pamplona +» - C/ Pintor Asarta, 7 1948 271 806 PALENCIA 
Palencia » * C.C. Las Huertas Av. Madrid, 37 0979 730 464 PONTEVEDRA Pontevedra + * Av. de Vigo, 1 0986 853 624 Vigo + * C/ Elduayen, 8 0986 432 682 + * C.C. Travesía 202 L B-8 Travesia de Vigo s/n 0986 270 626 SALAMANCA Salamancz 
» ¿¿ C/ Toro, 84 0923 261 681 SANTA CRUZ DE TENERIFE Tenerífe-La Orotava + * C.C. La Villa 2 Aut. del Norte TFS, Salida 36 0922 326 248 Tenerife » 7 C.C. Meridiano C/ Aurea Díaz Hlores s/n. D922 204 350 SEVILLA Sevilla + > C.C. Los Arcos l 
B-5/B-6 Av. Andalucía, s/n 7954 675 223 » * C.C. Pza. Armas L C-38 Pza. Legión, s/n 0954 915 604 Alcalá de Guadaira + - C. C. Los Alcores L-10 Ctra. A-92 Km. 8,8 Castilleja de la Cuesta + > C. C. Aire Sur L-B33, Ctra. Castilleja de la Cuesta-Tomere: 
TOLEDO Toledo + * C.C. Luz del Tajo L-001 A, C/ Río Boladiez, s/n D925 233 086 + - C.C. Zoco Europa L 20 C/ Viena, 2 0925 285 035 VALENCIA Valencia + * C/ Pintor Benedito, 5 41963 808 596 » * C.C. El Saler L 32-A C/ El Saler, 16 0963 334 402 
+ % C.C. Nuevo Centro L-40 Av. Pío XII, 2-4-6 Aldaia » * C.C. Bonaire L B-352 Ctra. N-I11 Km. 345 0961 920 002 Carcaixent » * C, C. Ribera del Xuquer L-B72, C/ Boticario Boda, s/n Xirivella » > C.C. Gran Turia, L147-C, Pza. Europa s/n 0963 502 45£ 
VALLADOLID Valladolid » + C.C. Avenida P* Zorrilla, 54-56 2983 221 828 VIZCAYA Bilbao » * Pza. Arrikibar, 4 1944 103 473 Barakaldo » > C.C. Max Center C/ B”. Kareaga, s/n L A-21 0944 970 220 ZARAGOZA Zaragoza * C/ Cádiz, 14 DOTE 
218 271 Zaragoza » + C.C. Augusta L 1-50 Av. de Navarra, 180 10976 312 988 Zaragoza Gran Casa + «. C.C. Gran Casa L 069 C/ María Zambrano, 35 10976 526 631. 


¿Cómo realizar tu pedido? ¿Cómo recibir tu pedido? .. 75 









Por Teléfono: 902 17 18 19 Por Transporte Urgente 

, : Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido. Para ello ponemos a tu disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás 
HORARIO: De Lunes a Viemes de 9 h. a 18 h. recibir tu pedido d un plazo OOO de 24/48 Ds El coste de e servicio, en due está incluido también uy embabie y el seguro, es de 
POE Ta A España peninsular +4+%€ Baleares  +5%€ 
Por Correo electrónico:  pedidosQgame.es LS 
Doria ¿game.es Pagu Contra Reembolso o pago con tarjeta de crédito (VISA y MASTER CARD) 


GAME-CentroMAIL - C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcón - 28223 MADRID 
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EN TU CIUDAD, EN INTERNET O EN EL 902 17 18 19 


No te lo podemos poner más facil. 
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LOS MEJORES 


Ml Los juegos más destacados del momento. 





A EN LISTA REENTRADA EN LISTA 


LOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN 


Resident Evil 4 Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater 


Art... ro. erre nn.raracnnmen.... 


LOS MAS ESPERADOS 


El 
Fantasy XII 


PLAYSTATION 2 
Ya queda muy poquito para 
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: No es que sintamos El espía más cono- 
: : predilección por un :- cido de las consolas poder ver en acción la versión 
. Juego que se desa- ; parece haber asu- japonesa del juego, y entonces 
: Frolla en España... : dl rita reli comenzará lá cuenta atrás 
: es que, sinceramen- : puesto is 
MESES E para su llegada a nuestro país 
0 0 ' te,es la bomba. : ; está ya muy caro. g 
— dl War Pro Evolution pa Twilight 
Soccer os 
GAMECUBE 
A o A ds No nos importa que Nintendo, 
: Hasta que no apa- : Los futbolistas del El NAS 
: rezca otro título que : equipo de Konami de tiempo de lo pensado para 
: nos sorprenda tanto, : erálead ac crear (o) que va a ser, seguro, 
O ; nos tememos que PX : últimamente en e É 
: este juego de acción : marcador a su eter- una nueva obra maestra 
rn : va a seguir por aquí. : norival. ¿Ganarán? 


3 Kingdom 
Hearts 2 


PLAYSTATION 2 

Personajes como Goofy, 
Donald, Aladdin, Hércules, 

La Bestia, y otros clásicos de 
NENAS NS 
a salir al escenario de P52. 









| FIFA 06 | Gran Turismo 4 


rra rrn.nerrrnrcrrrncanaroann rr rr rr 


: No importa que la 

: temporada invernal 
: mantenga en des- 

: canso a la Fórmula 

¿ 1, porque aquí tene- 
: mos más velocidad. 





FT : Este mes, al juego 
LE : de EA se le ha cola- 
* do por la espalda el 
: rival, y le ha metido 
¿ un gol. ¡Pero aún no 
; está fuera de juego! 


mmm rr rrrrnarisnn” 


MESES 
EN LISTA 




















Half-Life 2 


XBOX 
Después del genial «Halo», 
esta es la saga de shootiem 
up que mayor espectación 
causa entre los usuarios de 
la que ahora ya es la segunda 


Virtua Tennis: 
World Tour 


E LEA IAS e dt DAA 





- Acción, coches, : Muchos creen que la 
: disparos, chicas... el : moda española por consola de Microsott. 
Aa : cóctel de ingredien- : el tenis tiene que ver 
; tes que propone este : con Rafa Nadal, pero 
: título es toda una ¿nosotros sabemos 
: bomba de relojería. * cuál es la verdad. Metal Gear 


Solid 4 


PLAYSTATION 3 

Bajo el subtitulo «Guns of the 
Patriots», Kojima ha vuelto a 
conseguir mantener al mundo 
consolero en vilo, a la espera 





Wind Waker 


ARA 
. 









Unos 5 años des- : Laversión más tier- e : 
: pués de que asom- ¿na de Link vuelve a de ver su proxima creación 
; brara al mundo ¿ nuestra lista de jue- 
: con esta saga, aún ¿ gos más valorados. 
: tenemos fresco sus | 4 : Y esque la nostalgia La lista de Los Más Esperados 
o ¿ últimos recuerdos. : tiene mucho valor... se confecciona en base a las votaciones 


de los lectores de Hobby Consolas. 
LOS PREFERIDOS DE... 


Za del Campo IS PTE E in LOS MEJORES JUEGO 





















1 Metal Gear Solid 3  PS2 1 God of War 1 Metal Gear Solid 3  PS2 1 Resident Evil 4 6C 

2 Resident Evil 4 GC 2 Gran Turismo 4 $e 2 GTA San Andreas  PS2 2 Shenmue ll XBOX 

3 FIFA 2006 XBOX 3 Resident Evil 4 GC 3 Resident Evil 4 GC 3 Zelda Wind Waker GC 

b Virtua Tenrus PSP 4 Pro Evolution5 XBOX b£ God of War PS2 le, Metal Gear Solid 2  PS2 

5 Need For Speed MW PS2 5 FIFA 06 XBOX 5 Soul Calibur 11 PS2 5 God of War PS2 

6 Pro Evolution5 XBOX 6 Metal Gear Solid 3  PS2 6 Halo 2 XBOX 6 Metroid Prime 2 GC Duty 

7 Prince of Persia3  PS2 7 Virtua Tennis PSP 7 Gran Turismo 4 PS2 7 Mario Kart DS DS Cu ¿Cañar que » ¡2 ea One 
8 Tekken 5 PS2 8 GTASan Andreas  PS2 8 ProEvol Soccer  PS2 8 Capcom Classic € XBOX visto tode en lo que a simulación realista 


9 Forza Motorsport XBOX 9 Mario Kart DS NDS 9 GTA Liberty CityS. PSP 9 Call of Cthulhu XBOX 


10 Gran furismo4 PS2 10 GTALibertyCityS PSP 10 CallofDuty2 XBOX 10 Condemned XBOX 360 de ta 1l Guerra Mundial se reñere, 


viene esta saga y nos deja otra 


: A - vez atónitos. Pero si encima te 
La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base a las listas dicen permite que 16 usuarios 


de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. combatan en un mismo escenario 
por internet... ¡ya es la bomba! 
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PS2, XBOX, GC 


VUESTRAS 


CRITICAS 





FIFA 06 


La valoración de Hobby Consolas (n* 169) fue de 95, 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


a 


Daniel Montaraz (e-mail) 

¡Vaya cambio que han dado! Esto sí que es un «FIFA», 

porque antes eran todos iguales, y ahora tiene movimientos 
sensacionales, jugabilidad inmejorable y realismo total. Lo tiene 
todo, y es un juego grandioso para los amantes del buen fútbol. 


VALORACIÓN: 94 


O 


lgnacio Tuset (e-mail) 

Creo que ha mejorado mucho, no ha habido uno tan bueno desde 
el «FIFA» del año 99. Esta vez se lo han currado de verdad. Por 
fin han conseguido dar la sensación de estar viendo un partido, 
que anteriormente solo nos la daba «Pro Evolution». Estoy 
ansioso de jugar a fondo el nuevo «Pro 5», para compararlos. 


VALORACIÓN: 97 


a 


Benjamín Cornellá (e-mail) 


Cada año lo mismo, este juego no es malo... es peor. Y encima 
se quieren parecer al «Pro Evolution» en el planteamiento de 

marcadores, mapa, etc. Y qué decir de unos gráficos aún más 
malos que en anteriores entregas, con jugadores sin hombros 
En mi opinión, se merece un 70 de puntuación, y ya es mucho. 


VALORACIÓN: 70 


El mes que viene mandad 
vuestras críticas sobre: 





¡Y podéis enviar vuestra foto! 








; POSICIÓN : 


==) QUÉ SE HA DICHO DE... 


GTA: San Andreas 


; El apoyo de un buen 
: número de lectores 
: ha vuelto a aupar a 

: esta impresionante 

: aventura hasta lo 

: más alto de la lista. 


: Sin lugar a dudas, 

: podemos definir a 

: este juego como 

: una de las mejores 
: aventuras de 

: todos los tiempos. 


Metal Gear Solid Z 
Snake Eater 


: Las técnicas de 

: supervivencia están 
: permitiendo a Snake 
¿ continuar con vida 

: en una lista repleta 

: ; de juegazos. 


Tekken 5 


, El mundo de la lucha 
: no sería el mismo 
: simo contara con su 
: correspondiente ra- 
: ción anual de peleas 
: con «Tekken». 


¿ En cualquier lista de 
: éxitos española que 
: se precie, no puede 
: dejar de aparecer al 
: menos un consabido 
: simulador futbolero. 


Pra nantrnnsisrananarrnnnrisrn.on..s rta rra ennoprosnarpos 


EN LIS, ¡CUANTA Mia: WI 


¿ POSICIÓN : 


EN LISTA 


: El rol para PS2 en 

: vuestra lista sigue 

: siendo un monopolio 
: casi exclusivo de es- 
- tagenial saga. Esta 

: entrega os encanta. 


a 7 


Final Fantasy VII 


: Después de este 

: Juego, Square debió 
: escribir un manual 
: sobre “Cómo con- 

: wertir una saga en 
Hada un mito viviente.” 


: La apuesta por 

: la acción de esta 

¿ nueva entrega de la 
; Saga «Resident» ha 
; causado sensación 
entre vosotros. 


: Por mucho que 
í : algunos se quejaran 
' : porel estilo rompe- 
i : dor delos gráficos, 

¿lo cierto es que no 

: dejan de jugarlo. 


: Las preocupaciones 
: de los usuarios de 

* GC por contar con 

; un buen juego de rol 
: aparte de «Zelda» 

: ya se han acabado. 


La Uista de Vuestros Favoritos se confecciona en base 
alas votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas. 


———_ 


ds 
Gam 


hs 3 meZon > y que 
HC: Hobby Consolas 


PS2, XBOX, 6C 





Call of Duty 
Cuando supimos que iría del 
PC a las consolas, nos frotamos 
bien las manos. ¡Y con razón! 


de la! G 


Una OS conversión, un juego 
scindible, buenísimo. 


brutal, impre 


A UAGUS MENE 


G€, nos asombramos de su elena 





PS2, 


XBOX, GC 
Medal of Honor 


Eur. Assault 
El prime 3% shooter 


fue esta saga, y 
le añadió un toque fa ph 


mm 


nte no alcance a 


2ociá 
eq 


via 


7 VEA nu vn hs 


«GamePro: Revista Inglesa 


realista 
aquí 


74 


95 





*IGN.com: Web USA 





PS2, XBOX 


Sniper Elite 


Si queréis saber lo dificil que 
es eso de dedicarse a ser un 
francotirador, probad esto 


El mejor ASA o de cómo explotar 
las posibilid 


Es muy fácil formar una alianza 
emocional con estas mascotas. 


Aunque te creas muy masculino, 
no te SSIES E eE criaturas. 





70 
88. 


dades de Nintendo DS. 


«GameZone: Revista USA 





PS2, XBOX 


Brothers in Arms: 
Earned in Blood 


Aqui no todo es disparar, sino 
también saltar con el paracaidas 
y montar una buena estrategia 


LOS MEJORES 


Mi Los juegos más destacados del momento. 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


ESTATE 














KING KONG 


El atractivo de estar basado en una 
de las películas más esperadas para 
esta Navidad esconde un shooter 
subjetivo más que correcto, con 40 
fases cargadas de acción, exploración 
plataformas y disparos, tanto en la 
piel del protagonista humano... ¡como 
del propio simio gigante, King Kong' 


=7> GAMECUBE 


Puntuación 
1 Metroid Prime 2 
2 Metroid Prime 
3 Resident Evil 4 
4 Splinter Cell 3 C.T. 
5 MGS: Twin Snakes 
6 Prince of Persia 3 


: Puntuación 
: 1FIFAO6 95 
. 3UEFA Cham. League 92 
87 


Puntuación 


: 1 Star W. Rebel Strike 95 
: 2 Call of Duty 9% 
; 3 Star Wars Rogue Leader 93 


Puntuación 


: 1 S. Mario Sunshine 95 
: 2 Rayman 3 85 
: 3 Sonic Adventure 2 


Puntuación 


: 1 Need For Speed MW 9% 
: 2 Mario Kart D. Dash!! 92 
: 3 F-Zero GX 90 


Puntuación: 
: 1 Zelda: Wind Waker 95 
: 2 Baten Kaitos : 
: 3 FF: Crystal Chronicl. 90: 


Puntuación : 
: 1 Soul Calibur |! 9 : 
: 2 Mortal Kombat Dec. 91 : 
: 35. Smash Bros. Melee 89 : 
: : e FIFAO6 

: + MARIO KART D. DASH! 

; + METROID PRIME 2 

; + MGS: TWIN SNAKES 

: * NEED FOR SPEED MW 

; * RESIDENT EVIL 4 

: * SOUL CALIBUR ll 

: * SUPER MARIO SUNSHINE 
: * SW: REBEL STRIKE 

: e ZELDA: THE WIND WAKER 


Puntuación 


: 1 Pikmin 2 90 
: 2 Animal Crossing 90 
: 3 Los Sims 2 


: 1NBA Live 06 
: 2NBA2k3 
: 3NBA Street 2 


Puntuación 


: 4 Tony Hawk Und. 2 92 
93 : 2 Aggressive Inline Skat. 90 


por orden alfabético 





A a ES 
Mal e r 
: F útbol Puntuación : Rol Puntuación : Varios Puntuación 
: 1 FIFA 06 95 ¡ 1 Final Fantasy X 96 : 1 Tony Hawk Und. 2 92 
: 2 Pro Evol. Soccer 5 95 : 2 Final Fantasy X-2 94 : 2 Singstar Party 90 
: 3UEFA Cham. League 92 : 3 Dark Chronicle 91 ¿ 3 Ace Combat 5 90 
: de Eurocopa 2004 90 :¡ 4LaTercera Edad 90 : 4Aggressive Inline Sk. 90 
: 5 Esto es Fútbol 2003 89 : 5 Kingdom Hearts 90 : 5 Sega Superstars 87 
: Shoot'em up Puntuación —: Lucha Puntuación : 3 ” dibl 
: 1 Call of Duty 2 B 94 : 1 Tekken 5 95 : IMprescindaibies 
: 2 Call of Duty 94 : 2 Soul Calibur 111 95 : e orden alfabético SOUL CALIBUR 3 
: 3 Killzone 93 : 3 Soul Calibur l! 9 : e 
: 4 M. Honor Rising Sun 92 : 4 Tekken 4 92 — +CALLOFDUTY2 eel mando de 
: 5 M. Honor Europ. Ass. 91 : 5 Mortal Kombat Dec.. 91 : + FIFA06 las consolas llega a la máquina 
O A ETA ATA NA creer ore cnennennreeserenrecsrnenareneracal s FINAL FANTASY X de Sony con una tercera entrega 
Plataformas Puntuación  Estrategía Puntuación : * FINAL FANTASY X-2 cargada de novedades. Tiene 
Aventura/Acción 1 Jak 8: Daxter 91 : 1 Commandos 2 92 | + GODOF WAR NENE 
Puntuación : 2 Sly Raccoon 91 : 2 Full Spect. Warrior 88 : + GRAN TURISMO 4 AS CCA A y A e 
1 Metal Gear Solid3 97 : 3 Haven 90 : 3 Los Sims 2 86 : + GTASAN ANDREAS bles E e Laico EN 7 
2 GTA: San Andreas 97 : 4SlyRaccoon 2 89 : 4LosSims Toman la. 86 : + METAL GEAR SOLID 2 a 
3 Metal Gear Solid 2 96 : 5Ratchet 8 Clank 3 88 : 5 Aliens vs. Predator 83 : + METAL GEAR SOLID 3 grupo guerrero. ¡Pero no penséis 
4 Splinter Cell 3 CT. 5 eno MB 14d AQUINO: TOMA E 40 o NEED FOR SPEED MW que ha perdido cualidades como 
5 God of War 95 : Velocidad Puntuación : Deportivos Puntuación ; * PRO EVOL. SOCCER 5 juego de lucha puro y duro! De eso 
6 Resident Evil 4 94 : 1 Gran Turismo 4 97 : 1NBA Live 06 93 * + PRINCE OF PERSIA 3 nada, porque su calidad técnica y 
7 Splinter Cell _ 94 :; 2 Need for Speed MW 94 : 2NBA 2K6 92 : + RESIDENT EVIL 4 de oa sistema de E 
8 Prince of Persia3 (HP 94 ¿ 3 Burnout Revenge 94 | 3 Virtua Tennis 2 91 * + SOUL CALIBUR lll do Go Mas O is 
9 Jak 3 93 ' 4Colin McRae 2005 94 : 4 NBA Street Vol. 3 88 : + SPLINTER CELL CHAOS T. [Mr la 3 3) 
10 Silent Hill 3 93 5MidnightClub3DUB 93 ' 5 Smash Court Tennis2 87 : + TEKKEN 5 Z 
€) Para los más cinefilos 








> 
AAA AA 
= == 
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PACK DISGO DURO 4 GB Y BATERIA X2 








Pa e 
DW>A | 





SY 
VAR SL 


e, 
ATT: E 2 


BATERIA X2 - DOBLA LA CAPACIDAD o a Ea 





Distbudor tus - Inf ma 


a e a CELDA RDISTEN 





LOS MEJORES 


Ml Los juegos más destacados del momento. 







: Puntuación: Puntuación Puntuación 
: 1 FIFA 06 95 : 1 Jade Empire 94 : 1 Tony Hawk Und. 2 92 
: 2 Pro Evol. Soccer 5 95 : 2 Fable 94 : 2 Aggressive Inline Skat. 90 


: 3UEFA Cham. League 92 : 3Caballeros dela A... 93 : 3 JetSet Radio Future 78 
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4 Halo 2 


9 
: 2 Doom 3 -95 : 2 Mortal Kombat Dec. 91 ' por orden alfabético 
: 3 Call of Duty 2 94 : 3 Capcom Fight. Jam 85 : 


96 : 1 Soul Calibur ll 


Puntuación 


A A A E EOS: OOO en] * DOOM 3 
: Puntuación —: Puntuación : * FIFA 06 
: 1 Conker Live 8: Rel, 85 : 1 Full Spect. Warrior 92 : + FORZA MOTORSPORT 


Puntuación ¿ 2 Blinx 2 85 : 2 Commandos 2 92 : + GTA: SAN ANDREAS 
1 GTA: San Andreas 97 : 3 Rayman 3 85 : 3 Los Sims 2 86 : + GTA: PACK DOBLE 
2 GTA: Pack Doble ON ee e HALO 2 
3 Splinter Cell 3 C.T. 95 : Puntuación Puntuación : * MGS 2 SUBSTANCE 


4 Splinter Cell 2 P.T. 9 
5 MGS 2 Substance 9 
6 Ninja Gaiden 9 


e F, FANTASY TACTICS 

e MARIO KART 

+. MARIO POWER TENNIS 
+ METROID ZERO MISS. 


Imprescindibles 
por orden alfabético 


e ASPHALT 
+ COLIN MCRAE 2005 
e FIFA 2005 
e KING OF FIGHTERS 
e LOS SIMS 


: 1 Forza Motorsport 


: 2 Burnout Revenge 


e SF ALPHA 3 UPPER 

e S. MARIO ADVANCE 2 
e V-RALLY 3 

+ ZELDA 

e ZELDA: THE MIN. CAP 


+ PATHWAY TO GLORY 


+ PATHWAY TO GLORY 2 


e SPLINTER CELL C.T. 
e VIRTUA TENNIS 


: 2 Need For Speed MW 


94 : 2 Top Spin 


9% : 3 NBA Street Vol. 3 


PATHWAY 

TO GLORY 2 

La portátil de 
Nokia sigue 
apostando 

fuerte por la 
mejor estrategia 
con este juego 
ambientado en la 
Il Guerra Mundial. 


9% : 1NBALive06 


93 : + PRO EVOL. SOCCER 5 


92 : + SOUL CALIBUR Il 


88 : + SPLINTER CELL C. T. 


por orden alfabético 


+ BURNOUT LEGENDS 
e COLIN MCRAE 2005 P. 
e GTA: LIBERTY CITY S. 
e F-1 GRAND PRIX 

+ METAL GEAR ACID 


por orden alfabético 


+ ANOTHER CODE 

e LOS URBZ 

e MARIO KART DS 

«e NFS UNDERGROUND 2 
+ NINTENDOGS 


+ MIDNIGHT CLUB 3 DUB 
+ NEED FOR SPEED U.R. 
+ PRO EVOLUTION 5 

e VIRTUA TENNIS W. T 

e WIPEOUT PURE 


+ RIDGE RACER DS 

e SPLINTER CELL: C. T. 
+ SUPER MARIO 64 DS 
e YOSHI TOUCH 8: GO 

e WARIO WARE 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 5 

Los juegos 

de fútbol más 
TEEN E 
estan en PSP. 
"SEI ME 
de fútbol seguro 
ES 
de forofos. 


E 


MARIO KART DS 
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e MAXO MEMORY 16MB permite guardar niveles, 
personajes, récords... iy mucho más! 
* Permite guardar grandes partidas que no funcionan 
correctamente en las tarjetas de memoria normales. 
* Permite cargar, guardar, copiar y borrar partidas con 
toda facilidad. 
e Totalmente compatible con los juegos de PS260 - 
Simplemente conectar y jugar. 
er Fabricada con tecnología de ToshibaB y SamsungO 
para garantizar alta velocidad de acceso y un 100% 
de seguridad. 
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personajes, récords... iy mucho más! 
F- Permite guardar grandes partidas que no funcionan 
correctamente en las tarjetas de memoria normales. 
r Permite cargar, guardar, copiar y borrar partidas con 
e Totalmente compatible con los juegos de PS20) - 
Simplemente conectar y jugar. 
* Fabricada con tecnología de ToshibaO y SamsungO 
para garantizar alta velocidad de acceso y un 100% 
de seguridad, 
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-e MAXO MEMORY64MB permite guardar niveles, 

personajes, récords... iy mucho más! 

* Permite guardar grandes partidas que no funcionan 
correctamente en las tarjetas de memoria normales, 

r Permite cargar, guardar, copiar y borrar partidas con 
toda facilidad. 

e Totalmente compatible con los juegos de PS20 - 
Simplemente conectar y jugar. 

* Fabricada con tecnología de Toshiba) y Samsunge 
para garantizar alta velocidad de acceso y un 100% 
de seguridad, 






PERIFÉRICOS 


¿Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 


Hazte con lo 
imprescindible 


: Triple Pack y Doble Pack 


Compañía: Sony 


] — Consola: Playstation 2 
¡ Precio: 46,95 € y 42,95 €, respectivamente 
prayStation.e (7.812 ptas. y 7.146 ptas.) 


¿Os acabáis de comprar una PS2 y no 
sabéis por dónde empezar? En estos packs 
tenéis lo necesario a un gran precio: el 
Triple Pack incluye un Dual Shock 2, una 
tarjeta de 8 megas y un mando para ver 


DVD. Todos son oficiales de Sony, así que 

la calidad está asegurada. Si no queréis el 
mando DVD, el Doble Pack os da la Memory 
Card y el mando por cuatro euros menos. 
/aloración: XxX Y 


La aventura a salvo 


e: Memory Card 64 MB 
> na: Microsoft 
Xbox 360 m Precio: 34,99 € (5.822 ptas.) 


Si te has hecho con el Core System o simplemente 
quieres pasar datos y partidas salvadas a 
otra consola, necesitas esta tarjeta. Su 

capacidad de 64 megas te garantiza 










espacio. Por cierto, ¿ya te has 
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El cine en el coche 
o: Car Station 

Cor ¡a: Nobilis 

¿ Consola: PSP m | 0: 29,99 € (4.990 ptas.) 


Aquí tenéis un curioso EN para vuestra PSP, dotado 
de brazo articulado y receptáculo con cable de alimentación. 
El versátil brazo tiene una ventosa que se adhiere a 
cualquier superficie lisa (una ventanilla, por ejemplo), o 
también se puede meter en el hueco para los vasos. Así 
podréis ver películas sin pasaros 2 horas con la consola 
entre las manos. ¡Olvidad los coches con DVD de serie! 





Sonido de diseño 


nbre: Sphere 5.1 ipañía: NGS 
la: PS2, Xbox, Xbox 360, GC a Precio: 89 € (14.808 ptas.) 


fijado en el precio que tiene? 


que no tendrás problemas de 
; 


La memoría total 
re: 4GB Hard Drive 
a: Datel 
PSP recio: 219,95 € (36.597 ptas.) 








Si queréis tener espacio para prácticamente 

,. cualquier cosa en vuestra PSP, podéis 

adquirir este disco duro de cuatro gigas 

(las memory stick por ahora sólo llegan 

a dos gigas]. Incluye una batería doble, 
un disco con utilidades y un cable USB 
para pasar datos desde el PC. Es caro, 
pero es que el espacio se paga... 


“2. qu r 
CIOn: 






Estos altavoces 5.1 tienen una potencia de 45 watios RMS [con un 
subwoofer de 30 W) y están blindados magnéticamente. Tienen entrada 
estéreo, RCA, óptica y coaxial, además de control de volumen, ecualización 
y bajos. Pero lo más molón es su aspecto redondeado y elegante. 


V yl Fo 


Todo para tu portatil 

Nombre: Safari Advance Maxi Pack 
a Compañía: Domina 
am Consola: GBA u Precio: 29,90 € [4.975 ptas.) 
El pack definitivo para GBA incluye adaptador para 
coche, lupa, destornillador, fundas para cartuchos, 
adaptador de corriente, cables USB y link, protector 
de pantalla, auriculares y funda. Vamos, todo lo que 
vuestra pequeña consola podría desear. Y por supuesto, 
se vende en colores rubí, zafiro y esmeralda. 
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CARACTERÍSTICAS RAIDMOFRECUENCIA 


Licencia oficial Fernando Alonso. 

Conexión por radiofrecuencia a 2,4 GHz. Con un 
alcance de 10 metros. 

Utiliza 4 baterias del tipo AA de 1,5Vol. No incluidas. 
Incluye adaptador de corriente que permite jugar sín 
baterías. 

Materiales de primera calidad. 

Totalmente programable. 

Compatible con PS2. 


Ageeor acer 





Edición Fernando Alonsa 


CARACTERÍSTICAS 


Licencia oficial Fernando Alonso. 
Moderno e impactante diseño. 
ECC ellos 

Totalmente programable. 

Compatible con PSZ2. 

Cambio de marchas en el volante (levas). 
Sistema sencillo: conectar y jugar. 





mf 


Dalrovidor estusro - Intrmación com CL 
www arástel. om - Telélono de atención al Cent 07 70 46 DI VADO 





A e ta 2. Pa . .. 






| Entra en Internet Control a distancia 


m Nombre: Xbox Live Starter Kit m Compañía: Microsoft = Nombre: WaveBird 
Xbox ha sido la primera consola en apostar fuerte por las m Consola: GameCube 


w Precio: 42 € (6.988 ptas.) 

Si ya estáis hartos de los cables de 
vuestro mando normal, comprad este 
controlador. Es igual de fiable y cuenta 
con las mismas funciones y ergonomía, 
pero funciona con infrarrojos, de forma — 
que no hay que preocuparse de que la 
abuela tropiece con un cable. El precio 
es un pelín alto, pero el mando tiene 
mejor respuesta que otros “wireless” 
licenciados, sobre todo si hay algún 
obstáculo en su trayectoria. 


| partidas en Internet. Para aprovechar las prestaciones 
online de este consola, debéis 
comprar este pack que os da 

| de alta en Xbox Live, el servicio 
de Internet para Xbox. Incluye 
todo el software necesario, 

los auriculares y el micro Xbox 
Comunicator, para hablar 

con los colegas mientras se 
juega. Hay un pack con «Forza 
Motorsport» por 10 euros más. 

























w Valoración: A A A 
y > m Valoración: Ac A 
| , El favorito 
| de Fernando 
m Nombre: Speedster 3 Tu DS y el mundo 
| Ed. Fernando Alonso m Nombre: Conector USB Wi-Fi 
¡ m Companía: Fanatec m Compañía: Nintendo 
ropes e m Precio: 79,95 € wm Consola: DS a Precio: 34,95 € [5.815 ptas.) 
| ias SE Con este adaptador podréis conectar la DS mediante 
| La nueva edición del popular Wi-Fi a Internet. Simplemente, conectad el aparatito 
0 volante tiene pedales, anclaje para al puerto USB de un PC que tenga conexión a 












colocar en la mesa y vibración. 
Está optimizado para eliminar 
la “Zona muerta” en el pilotaje y 
su robusto revestimiento de goma 
evita el deslizamiento en nuestras 
manos al tomar curvas pronunciadas. 
Sigue sin tener Force Feedback pero oye, 
al campeón Fernando Alonso le encanta... 


m Valoración: Ae Ak 


Internet, para que DS aproveche esa conexión y 
podáis echar partidas online. Por ahora, sólo 
«Mario Kart» aprovecha esta posibilidad, 
pero pronto van a salir «Animal 
Crossing» y muchos más. 


wm Valoración: e Ac Ac A 


LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


VARIOS 






















El volante 










a más real Para tv de 100 Hz A 29 Fiable a tope Todo el espacio Tres accesorios 
149,99 € 13€ . 30 € que necesitas a precio de saldo 
da 34,95 € (5.815 ptas) 49 € 18.148 ptas, 


[Con «GT 4», 179, 99 €] (7.155 ptas.) 


o. sonr.nsraasorrrsn..os ...... ..... 


rr rr rr rra parara rap 


: / Datos desde PC 


10 DISPONIBLE 1404 Cómodo y sin cables Para guardarlo -F 
—— lla er ed e 
| (7.471 ptas.) 34,99 € (5.822 ptas.) (13 303 ptas ] 


rr. onmrrrrrsarrrrrrrorarcarrrrarancannnrinansonsanani mtrs 


cn... ....s .. .... .... dd nr... ronsorrsporrrsorrrrrcrorssrrarcrrarosrrsararoos sales .... . rr. tonn.sr......”- ... ' 







Pad, cable y 











| f ni : [| Conecta GC 
z : PO! arjeta + € 

Con resistencia > ie: oficial 2 con Ea 

N.D. | (6.489 ptas.) (3.328 ptas.) (2163 . ( 







7 Compatible 100 Hz ea ido $ Para poder 






Como un Ferrari - Oficial, y más 





oe PRA ver pelis DVD 

7995 € 99,95 € [+ House of comodo con 8 megas 
, ets Le 39,99 € (6.654 ptas. 29,95 € 
(13.300 ptas.) Dead 1!) (16.630 ptas.) 7 33,70 € 16.605 ptas.) (4.983 ptas.) 
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¡Muerde el 
asfaltomás 


<a 


Sony Ericsson 


_ ——— 





' Entra en 
Movistar emoción>videojuegos> 
JuegosXMarcas>Gameloft 






. 

19 
| Moviles i-mode: 
IF? Movistar emoción> 


| o videojuegos>Gameloft 
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¡LOS MEJORES JUEGOS EN TU MÓVIL! IVA incl. 


DARAS 
CEARMED IN BLOOD | A EAANEDIIRBLOOO] 












KUNG Ada 
a EridAL DE LA FJURA : WAR 
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Para descargar un juego envía un SMS al 5525* con el texto 


JUEGO HC125 y sigue las instrucciones. Ej. JUEGO HC125 al 5525. 
Accederás a nuestro catálogo WAP y podrás elegir y descargar tu juego. El juego será memorizado 
en tu teléfono y podrás jugar tantas veces como quieras. 

O llama al 806 556 555** y sigue las instrucciones. Atención: tu teléfono tiene que estar 
configurado para wap. 





SAR A A O UL EU EA 
SMS y WAP que tengas contratados con tu operador. Deberes tenor SUFICIENTE credito para descargar el juego. Nos reservamos el derecho de 
utilivar tus datos para posibles operaciones futuras. Algunos juegos no estan disponibles para todos los terminales 
AS de un derecho de acceso, rectificación y eleninación de datos. Para ello puedes dirigirte a www.gameloft.com 

a 808: 1,056 nin desde una linea fila y 1,04€ desde un movil IVA inc. 








SERV IO Da ATENCIÓN AL SN PTE. ue iquior prob del no: Mides Sn Jam ral 913496585 de unen a viernes de 9:00 a 18:09 h ininterrrupidas., 
alada Micenas, flama ES Garcia col. New York Mis Ca ers ol Jam o e UN AAA Elio 
. re 4 Ss . «ao r e het. po Ñ 1 _ * o Cai es 5 ció . - Ñ “Dx - em s 
e - > ara de ln. Ye yn 13 h > , nit A A 33 A L . > ETS TP A " 
Le cd ar 7 ad w hr a ' .. 50 e .» > e... uN : o Sen .. bw uo M : c Ñ N We Saver dá h 
Ñ Ñ Ñ E Ñ a *s IN mM R j Cn vw FICS rd $ Ñ Ñ o % o Ñ . ”n o y a” 
E ns Ñ Ñ a Ñ Ñ hi 1 A . Ñ 0 LÍA e 2 MA ISA. e - ..— ”. - o. - Ñ Uy . *s o Ñ a. 
Y Ñ ' > Ñ . Ñ n e .. A. NOA S; » a Ji ' pre Ñ Sm am * AS: Nans A y _ He 
Pp A | pr ln Y . SS *. o ni Qe - > pde 1... 1 een o . mn. - ¿ES Ce. e Ñ a Ñ 
MES y Ñ .. ' rut a ' : ' E y SS ur TM mm Comer E y e ' > y” Me » l Pera) 3 A 
Ye " 37 Mx » eme ' A 3004 Fa ' Past ERAS LLO. 4d Rara eras Vi ol Ze oros Y MS $ w Gure e 












OS 


"E MTI) CAME ME TW ANN 


| Le 












A 
o 
Do 


x80x360 - CALL OF DUTY 2 ME 


Ya % , » 
*  _ a 
. 20 di ae ld 














- 
as 


o 





LUN! 
A E A 
a 


LS 





se 


se 


De 





RO ar > LA e As, 
£S ITA CONDEMNE p- 
4 : x Y m ' il Cs HINA os TY 

h j a K AM ¡ 


, . 
4 





FIFAOG 


y RUMBO ALA COPA 
MONDIAL DE LA FIFA 





Nueva entrega de 
una de las sagas de 
acción en primera 
ERE SITAS 
y míticas. Secuela directa 
de los eventos ocurridos en 
Quake Il en el que se podrá 


tomar el control de algunos >< Ls 
vehículos motorizados NS 
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Cumple estas tareas 
para sacar nuevas 
armas y otros elementos 
interesantes. 
DESERT EAGLE DEL 50 
- Pásate el juego en 
dificultad Normal. 
GALERÍA DE ARTE 1 
- Pásate el juego con 
dificultad Fácil. 
MODO DIFÍCIL 

- Pásate el juego en 
dificultad Normal. 
GALERÍA DE ARTE 2 
- Pásate Acción 
Instantánea jugando 
en modo Fácil. 
PISTOLAS CABAL 

- Pásate el juego 

en el nivel Fácil. 

SMG CABAL 

- Pásate Acción 
Instantánea en 

modo Fácil. 

MODO EXPERTO 

- Pásate el juego 

en Difícil. 
ADRENALINA EXTRA 
- Pásate Acción 
Instantánea en Normal. 
MOLOTOVS 


» 


Mortal Kombat 
Deception 


INTSRLTTA ETA 


Hola, soy Alex y estoy desesperado. 
Tengo un par de dudas sobre este 
juego de lucha y yo soy de los que 
ATEO MA EEE ET 
pueden ir al baño tranquilos. Ahí va 
EA EEE TA delo lo 
Konquista y he ido a Edenia. He 
MEET MELENA E 
ETT AE LES NAAA 
encuentro por ninguna parte. La 
SEE ALE AE 
EEC EE AECE ESA 
el modo Kripta, menos 5 que son: 
ER, IN, KC, KK, PS. Ah, las llaves se 
encuentran en el modo Konquista. 
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- Pásate el juego en 
Difícil. 
LANZACOHETES 

- Pásate el juego en 
dificultad Experto. 


Dragon 
Ball 
Budokai 
Tenkaichi 


Lo prometido es deuda. 
Aquí tenéis la lista de 
todos los luchadores 
que se pueden 
conseguir en el modo 
Puerta de Batalla Z. 
ANDROIDE C-16 





- Vence a Cell usando 
aC-16. 

ANDROIDE C-17 

- Véncele con Piccolo. 
ANDROIDE C-18 

- Véncela con Vegeta 
Super Saiyan. 
ANDROIDE C-19 

- Véncele con Vegeta 
Super Saiyan. 
ANDROIDE C-20 

- Véncele con Piccolo. 
BUU PEQUENO 


PLAYSTAT 


Dead to 
Rights 2 


- Véncele con Goku. 
BURTER 

- Véncele con Goku. 
CAPITAN GINYU 

- Véncele con Goku. 
CELL JR. 

- Véncele con Joven 
Gohan Super Saiyan. 
CELL PERFECTO 

- Véncelo con Gohan 
Super Saiyan 2. 

CELL PERFECTO 

AL 100% 

- Véncelo con Gohan 
Super Saiyan 2. 
DABRA 

- Véncele con Gohan. 
DODORIA 

- Véncele con Vegeta. 
FREEZER SEGUNDA 
FORMA 

- Véncele con 

Chico Gohan. 
FREEZER TERCERA 
FORMA 

- Véncele con Vegeta, 
FREEZER FORMA FINAL 
- Véncele con Vegeta. 
GENERAL TAO PAI PAI 
- Consigue las siete 
Bolas de Dragón. 
GOHAN ADULTO 
SUPER SAIYAN 

- Derrota a Buu con él. 
GOHAN JOVEN SUPER 
SAIYAN 

- Completa el modo 
Puerta de Batalla Z. 
GOKU NINO 

- Consigue las siete 
Bolas de Dragón. 
GOKU SUPER SAIYAN 
- Vence a Freezer con él, 
GOKU SUPER SAIYAN 2 


TRUCOS A LA CARTA 


¡Por favor, ayudadme, que esto no 
me había pasado nunca! ¡Gracias! 


ATAMELI ARNES 

El anillo de Sindel esta detrás de 
una roca, en H3 de Edenia. Para 
encontrarlo, tienes que activar esa 


misión y completarla antes que 
cualquier otra misión de Edenia. 
Ahora, veamos dónde están los 
ataúdes. ER está en Edenia, en H-9. 
Lo encuentras a primero de mes, 
entre las doce y las doce y cuarto. IN 
está en el Reino del Orden, en E-5. 
La tumba KC está en Edenia, en C-8, 
entre las cuatro y las seis de la tarde. 
KK está en el Reino de la Tierra, 

en A8, el día 16 de cada mes, entre 
ESCARIMEN MENENEN ACES 
la mañana. Por último, PS está en 
el Reino del Caos, en 64, entre las 
cuatro y las cinco de la tarde. 








- Vence a Cell Perfecto 

con él. 

GOKU SUPER SAIYAN 3 
- Vence a Majin 

Buu con él. 

GOKU SUPER SAIYAN 4 
- Vence a Super 

C-17 con él. 

GOTEN 

- Vence con él 

a Gohan Adulto. 

GOTEN SUPER SAIYAN 
- Véncelo con 





Trunks niño. 

GOTENKS 

- Vence a Super Buu con 
Gotenks Super Salyan. 
GOTENKS 

SUPER SAIYAN 

- Vence a Super Buu con 
Gotenks Super Saiyan 3. 
GULDO 

- Véncele con Chaoz. 
JEICE 

- Véncele con vegeta. 
MAESTRO 

MUTEM ROSHI 

- Consigue las siete 
Bolas de Dragón. 
MAJIN BUU 

- Mata a Super Buu 
Gohan con Vegeto. 

MR. SATÁN 

- Vence a Cell 

Perfecto con él. 
NAPPA 

- Véncele con Goku. 
OOZARU 

- Consigue las siete 
Bolas de Dragón. 
RADITZ 

- Véncele con Piccolo. 
RECOOME 

- Véncele con Goku. 
SAIBAMAN 

- Véncele con Krilin y 
completa esa historia. 
SUPER BUU 

- Derrótalo con Gohan. 
TRUNKS CON EL PELO 
LARGO DEL FUTURO 

- Pásate todo el modo 
Puerta de Batalla Z. 
TRUNKS NINO 

- Vence con él a Vegeta. 
TRUNKS NINO 

SUPER SAIYAN 

- Vence a Mr. Satán con 
trunks niño. 

TRUNKS SUPER SAIYAN 
DEL FUTURO 





- Vence a Mecha 
Freezer con él, 
VEGETA OOZARU 

- Consigue las siete 
Bolas de Dragón. 
VEGETA SUPER SAIYAN 
- Vence con él a C-18. 
VEGETA S. SAIYAN 2 

- Sobrevive durante 

dos minutos contra 

Buu Pequeño. 

VEGETA S. SAIYAN 4 

- Derrota a Broly con 
Vegeta Super Saiyan 
Definitivo. 

VEGETA SUPER SAIYAN 
DEFINITIVO 

- Vence a Cell Perfecto 
con Vegeta Super 
Saiyan Definitvo. 
VEGETA SUPER 
SAIYAN DEFINITIVO 
(SUPER VEGETA] 

- Deja que el tiempo se 
agote en la lucha Vegeta 
Super Saiyan Definitivo 
contra Buu Pequeño. 
VEGETO 

- Deja que el tiempo 

se agote en la lucha 
Majin Buu contra Buu 
Pequeño. 

VIDEL 

- Deja que el tiempo 

se agote en la lucha 

Mr. Satán contra Buu 
Pequeño. 

ZARBON MONSTRUO 

- Derrótalo con Vegeta. 


¡Aún hay muchos más 
luchadores! Fusiona los 
siguientes pendientes 





Pohtala morados en el 
apartado de Fusión de 
Objetos Z [dentro del 
modo Evolución Zl. 
BABY VEGETA 

- Tuffles + Ondas 
Artificiales. 

BARDOCK 

- Kakarot + Odio 

a los Saiyan. 

BOJACK 

- Guerreros Galácticos + 
Rotura de Sello. 
BROLY 

- Super Saiyan + Broly. 
COOLER 

- Hermano Mayor 





de Freezer + Super 
Transformación. 
FREEZER FORMA FINAL 
AL 100% 

- Freezer Forma Final + 
Super Transformación. 
GRAN SAIYAMAN 

- Gohan + Conjunto de 
Héroe Transformista. 
JANEMBA 

- Ogro Psíquico + 
Maldad de la Gente. 
BUU (GOTENKS 
ABSORBIDO) 

- Gotenks Super Saiyan 
3 + Absorción. 

BUU (MALDAD PURA) 
- Majin Buu [bueno] 

+ Bala de Persona 
Malvada. 

BUU [GOHAN 
DEFINITIVO 
ABSORBIDO) 

- Gohan definitivo + 
Absorción. 

MAJIN VEGETA 

- Vegeta Super Saiyan 2 
+ Babidi. 

MECHA FREEZER 

- Freezer Forma 

Final (Poder Máximo) 
+ Cirugía de 
Reconstrucción. 

CELL PERFECTO 

- Goku Super Saiyan + 
Cell Forma Perfecta. 
SUPER C-17 

- Androide C-17 + 
Androide C-17. 
GOTENKS SUPER 
SAIYAN 3 

- Super Saiyan + 
Gotenks Super Saiyan. 
GOGETA SUPER SAIYAN 
- Fusión de Goku + 
Fusión de Vegeta. 
GOGETA S. SAIYAN 4 

- Fusión de Goku SS4 + 
Fusión de Vegeta SS4. 
SUPER TRUNKS 
SUPER SAIYAN 

- Super Saiyan + 
Trunks Super Saiyan. 
SUPER VEGETO 
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- Super Saiyan + Vegeto. 
GOHAN DEFINITIVO 

- Gohan Super Saiyan 2 
+ Kaiyoshin Anciano. 
VEGETA (EXPLORADOR) 
- Vegeta + Explorador. 


—. Ñ 2, y 





M FOTO DE EQUIPO - 
En la pantalla de 
título, pulsa Derecha, 
Abajo, Derecha, Abajo, 
Derecha. Se verá una 
imagen del equipo que 
está detrás del juego. 


NW CÓDIGOS NBA 
Escribe estas 
contraseñas en la 
pantalla de introducción 
de códigos. Recuerda 
escribir siempre en 
minúsculas: 

+10 EN DEFENSA 

- Escribe "lockdown” 
en la máquina 
expendedora. 

+10 EN ATAQUE 

- Escribe “getaclue” 
en la máquina 
expendedora. 
TATUAJE DE BARRA 
DE PODER EN EL 
MODO EDICION 

- Escribe “pbink"” en la 
máquina expendedora. 
SIN DAÑO EN LOS 





PARTIDOS RÁPIDOS 

- Escribe "noinjury” 

en la máquina 
expendedora. 

NO HAY FATIGA EN LOS 
PARTIDOS RÁPIDOS 


- Escribe “nrgmax” en la 


máquina expendedora. 
TRAJE LOCAL DE LOS 
INDIANA PACERS Y DE 
VISITANTE PARA LOS 
JERSEYS 

- 3landonly. 

TODOS LOS ÍTEMS 

- Criball 

JUGADORES FAMOSOS 
EN EL MODO 24/7 

- ballers 

EQUIPO 2KSPORTS 

- 2Zksports 

EQUIPO NBA 2K6 

- nba2k6 

NIKE UPTEMPO 

- anklebreakers 

NIKE AIR ZOOM KOBE 1 
- kobe 

NIKE ZOOM 20-5-5 

- lebronsummerkicks 





MW EXTERMINADOR 
Pásate el juego una 
vez para activar la 
nueva modalidad 
exterminador, 


WM EXTRAS 

¿Un «Resident» sin 
montones de modos y 
elementos ocultos? ¡Eso 
sería imposible! Aquí 


"TRUCOS DE 
| LOS LECTORES 


tenéis una lista con todo 
lo que podéis obtener 
en el juego. ) 
PANTALLA DE TÍTULO 
DIFERENTE, ARMA 
MATHILDA, MODO 
MERCENARIOS, 

PELIS, DIFICULTAD 
PROFESIONAL Y MODO 
CAMINOS SEPARADOS 
- Pásate la aventura 
principal una vez. 
TRAJES NUEVOS 

Y MÁQUINA DE 
ESCRIBIR CHICAGO 

- Pásate el modo 
Caminos Separados. 
MÁQUINA DE ESCRIBIR 
CHICAGO EN EL MODO 
CAMINOS SEPARADOS 
- Pásate el modo 
Misión Ada. 

CANON LASER 

DE PLAGAS 

- Pásate el juego en 
dificultad Profesional. 
CANON ESPECIAL 

- En el modo 
Mercenarios, consigue 
cinco estrellas con todos 
los personajes en todos 
los niveles. 

NM PERSONAJES PARA 
MERCENARIOS 

Una vez hayas sacado 
este modo de juego, 
cumple estas tareas en 
él para tener todos los 
personajes controlables: 
ADA 

- Pásate el nivel del 
Pueblo con cuatro 
estrellas. 

ALBERT WESKER 

- Pásate el nivel del 
Mundo Acuático con 
cuatro estrellas. 

HUNK 

- Pásate la Base 





Hola a toda la gente de la Hobby. El siguiente truco, más que un truco, 
es una buena estrategia para ganar muchos más gramos de oro en 
menos tiempo. Primero hay que usar un personaje en el modo Arcade 
(el de subir de ranking) que tenga un nivel suficiente como para que sus 
oponentes tengan nivel "Señor de Tekken”. Si pierdes o te dejas ganar 
por este, continúa con un personaje que sea de nivel “Novato”. Cuando 
ganes, dale a la opción de Salir y empieza de nuevo con el personaje 
anterior, para hacer salir oponentes con el nivel más alto. De esta 
manera, cada vez que ganes te darán unos 4.500 gramos de oro. 


Kepa Martínez (e-mail) 





Comando con cuatro 
estrellas. 

JACK KRAUSER 

- Pásate el Castillo con 
cuatro estrellas. 


WM SPACE HARRIER: 
ACTIVAR LAS 
SOMBRAS DE 

LOS OBJETOS 

Este truco funciona 

sólo con los fractales 
apagados. En la pantalla 
de título, presiona con 
el pad », *, y, 4. 
Oirás un sonido de 
confirmación. 

M VIRTUA RACING: 
COCHES OCULTOS 
Consigue las siguientes 
cantidades de puntos 
de posesión en el modo 
Grand Prix y completa 
el Set actual. Ojo, estos 
coches no se pueden 
usar en el modo Arcade. 


cOn 





CLÁSICO-MANEJABLE 
- 251 puntos 

de posesión. 
COUPÉ-DERRAPE 

- 181 puntos 

de posesión. 
PROTOTIPO-MÁXIMA 





VELOCIDAD 

- 121 puntos de 
posesión. 

FÓRMULA 1 DE | 
LOS 70-ACELERACIÓN 
- 51 puntos de posesión. 


CRÉDITOS GRATIS 
En la zona del menú 
del mapa, donde tienes 
que seleccionar un 
lugar al que ir, rota el 
stick analógico derecho 
en el sentido de las 
agujas del reloj todas 
las veces que puedas. 





Empezarás a moverte 
hacia arriba. Cuanto 
más arriba llegues, más 
créditos conseguirás. 
Ganarás diez créditos, 
luego cien y luego hasta 
1.000 créditos en un solo 
día. Puedes hacer este 
truco una vez por día, 

de forma que ganarás 
1.110 créditos cada vez. 


NW PERSONAJES 
¿Será por personajes? 
Cumple estas tareas 


para sacar a todos los 
luchadores del juego. 
ABELIA 

- En el modo Crónicas 
de la Espada, pásate la 
crónica 18 o libra 1050 
combates. 

ABYSS 

- Derrótalo después 

de desbloquear a 
Yoshimitsu, Olcadan, 
Rock, Sophitia, 
Lizardman y Cervantes. 
Otro modo es luchar en 
725 combates. 
ARTHUR 

- Derrótalo en Historias 
de las Almas o lucha en 
550 combates. 
AURELIA 

- Pásate la crónica 12 en 
Crónicas de la Espada o 
juega 900 combates. 
CERVANTES 

- Derrótalo en Historias 
de las Almas o lucha en 
625 combates. 
CHESTER 

- Pásate la crónica 19 en 


- Crónicas de la Espada o 


lucha en 950 combates. 
DEMUTH 

- Pásate la crónica 10 en 
Crónicas de la Espada o 
juega 850 combates. 
GIRADOT 

- Pásate la crónica 15 en 
Crónicas de la Espada o 
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juega 800 combates. 
GREED 

- Derrótalo en Historias 
de las Almas o lucha en 
500 combates. 

HUALIN 

- Derrótalo en Historias 
de las Almas o lucha en 
700 combates. 

HWANG 

- Derrótalo en Historias 
de las Almas o lucha en 
600 combates. 

LI LONG 

- Derrótalo en Historias 
de las Almas o juega 
1150 combates. 
LIZARDMAN 

- Derrótalo en Historias 
de las Almas o juega 675 
combates. 

LUNA 

- Pásate la crónica 11 en 
Crónicas de la Espada o 
juega 650 combates. 
LYNETTE 

- Derrótala en Historias 
de las Almas o juega 
1,100 combates. 

MISER 

- Derrótalo en Historias 
de las Almas o lucha en 
450 combates. 





OLCADAN 

- Derrótalo en Historias 
de las Almas o juega 979 
combates. 

REVENANT 

- Derrótalo en Historias 
de las Almas o juega 
1200 combates. 

ROCK 

- Derrótalo en Historias 
de las Almas o lucha en 
475 combates. 
SOPHITIA 

- Derrótala en Historias 
de las Almas o lucha en 
525 combates. 

STRIFE 





- Pásate la crónica 20 en 
Crónicas de la Espada o 
juega 1000 combates. 
VALERIA 

- Derrótala en Historias 
de las Almas o lucha en 
700 combates. 
YOSHIMITSU 

- Derrótalo en Historias 
de las Almas o lucha en 
425 combates. 

M NUEVO 

JUEGO PLUS 

Pásate Crónicas de 

la Espada una vez 

y salva la partida. 

Los datos de partida 
salvada se marcarán 
con un unicornio 

azul. Al seleccionarlo 
empezarás una nueva 
partida, pero con toda la 
experiencia que tenías 
acumulada. 

M ESCENARIOS 

Para sacar los 
escenarios del 

juego, vence en los 
enfrentamientos de 
Historias de las Almas 
donde aparezcan o 
lucha en las siguientes 





cantidades de combates. 


MONTE FUJI 

- 425 combates. 
COLISEO DEL LAGO 
- 475 combates. 
TEMPLO DE EURÍDICE 
- 525 combates. 
GRAN LABERINTO 

- 575 combates. 
ATAQUE PIRATA 

- 625 combates. 
RUINAS DE LA RUTA 





TRUCOS DE 


> » 


"| LOS LECTORES 


DE LA SEDA 

- 675 combates. 
CATEDRAL PERDIDA 
- 725 combates. 
CAOS (REINO 
ESPIRITUAL] 

- 775 combates. 
TEMPLO EGIPCIO 

- 825 combates. 
COLISEO DEL LAGO 
[SIN JAULA] 

- 875 combates. 
GRAN LABERINTO 
(PASILLO) 

- 925 combates. 
GRAN LABERINTO 
(OSCURIDAD) 

- 975 combates. 


NW TRUCOS POR 
COMBINACIONES 

DE DIRECCIONES 

En mitad de un combate 
[no importa en qué 
modo de juego), pausa 
la partida, mantén 





los gatillos L2 y R2 
presionados y, sin 
soltarlos, pulsa las 
siguientes direcciones: 
OTROS SOLDADOS 

3 y, y, y, ?, 4, +, 
Y 144,4, .,1, 
4,4, +. 

OTROS SONIDOS 

- 4, t, 4, e, t, y, 
%> 4,+e, y, y, y, +, 
tk, y, y, +, >, 
APARECEN MENSAJES 
GRACIOSOS CUANDO 
ATACAS COMO UN 
WAMPA EN HOTH 

q 4 Y; PR y, -, ”»>., 
MUNICIÓN INFINITA 

p 24,Y, +, y, y, *, 
y, 4,4, 4,4, 4, 


+ >». 





En los minijuegos de baile, sobre todo en el combate contra Dogie 
Boogie, es muy difícil seguir la secuencia de botones, pero me di 

cuenta de que, pausando el juego, se ve la secuencia. Así te da tiempo 

a prepararte los dedos para introducir la secuencia correcta. Espero que 
le sirva a más de un jugón. Y enhorabuena por la revista que hacéis. 


Raúl Martínez (e-mail) 
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The Warriors 


INVENCIBLE 
-4,1,1,4,yY, Y, 
y, e, - e 4, +, =>, 
SIN INFORMACIÓN 

EN PANTALLA 
-4,1,1,1,+,%,1, 
Es +, y, 4, 4, +, >. 
SONIDOS 
RALENTIZADOS 
-4,14,9,1,1t,+, 
y 4,4, +*,1,4, y, 
+». 

M SUBIR NIVEL PARA 
GANAR HABILIDADES 
Cumple las siguientes 
tareas para subir de 
rango. De este modo 
conseguirás nuevas 





habilidades en función 
del rango ganado. . 
CAPITAN (CONTROLA 
A 3 UNIDADES] 

- Consigue un total 

de entre 100 y 299 
medallas. | 
DEMOLICIÓN (PUEDES 
GUIAR LOS COHETES] 
- Cuatro golpes críticos 
contra vehículos [en la 
misma vida). 
GENERAL [CONTROLA 
A 4 UNIDADES] 

- Consigue un total de 
más de 300 medallas. 
GUARDIAN (ESCUDO) 
- Consigue 16 puntos. 
HEROE DE GUERRA 


(MÁS DAÑO) 

- Consigue un total 

de 24 puntos. 
SARGENTO [CONTROLA 
A 2 UNIDADES] 

- Consigue entre 20 y 99 
medallas en total. 
SOLDADO [CONTROLA 
A UNA UNIDAD) 

- Consigue entre cero y 
19 medallas en total. 
TIRADOR (PISTOLA 

DE PRECISION) 

- Mata a seis enemigos 
con la pistola y sin 
perder una vida. 


NM CONSEGUIR 
PELIS Y NUEVOS 
PATINADORES 
Cumple estas tareas 
para conseguir todos 
los siguientes extras: 
AMERICAN 
WASTELAND 

- Pásate el modo 
Historia en cualquier 
nivel de dificultad. 
BILLY JOE, BOONE 

- Pásate el modo Clásico 
en dificultad Normal. 
JIMBO, MURPHY, MEGA 
- Pásate el modo 
Historia en dificultad 
Enfermo. 

LIL DO JOHN, IGGY, 
JASON ELLIS 

- Pásate el modo 
Historia en dificultad 





Normal. 

MATT HOFFMAN, 
USELESS DAVE 

- Pásate el modo Clásico 
en dificultad Enfermo, 
PATINES DE 
NEVERSOFT 

- Pásate el 100% 
del modo Clásico. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES A 

- Pásate el 100% 
del modo Historia. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES B 

- Consigue las 43 
piezas del Rancho 
de Patinadores y 
completa las misiones 
de ese lugar. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES C 

- Pásate el 100% 
del modo Clásico. 
GRUPO DE 
TRANSEUNTES D 

- Completa el 100% 
de todas las Gaps. 
PRO BAILS 1 

- Pásate el modo 
Clásico en cualquier 
nivel de dificultad. 
PRO BAILS 2 

- Pásate el 100% 

del modo Historia. 
ROBO-TONY, MINDY 
- Pásate el modo 
Historia en Fácil. 








MW COMBINACIONES 
En mitad de una partida, 
pulsa estas secuencias. 
Pronto os mostraremos 
el resto de trucos: 
CONDUCTORES 
AGRESIVOS 

- E, E, R1,X, X,L1, 0,0. 
CABEZAS DE GOMA 


EN EL AGUA 
- 0, Xx, y,0, X, t, 








 EANTÁCY 


TP 
Er 


11, L1. 

CAMBIAR RUEDAS 
- 0, >,X, +, >,X, 
L1, MH, 
SUICIDARSE 

-11, Y, e, R1,X, 
014,4. 
DESTRUIR TODOS 
LOS COCHES 

- 11, L1, *, L1, L1, 
»,X E. ) 
RELOJ MAS RAPIDO 
- 11,11, e, L1,L1, 
»>,0,X. 

TIEMPO NUBLADO 


-L1,R1,0,L1,R1,X, 
L9,R1. 

SALUD A TOPE 

- L1,R1,X, L1, R1, H, 
L1,R1, 

LAS CHICAS TE SIGUEN 


250.000 DÓLARES 
-L1,R1,A,L1,R1,0, 


tna 





11, R1. 


NUNCA TE PERSIGUEN 


- 11,11, 4, R1,R1,X, 
Em, O, 

LOS TRANSEÚNTES 
TE ATACAN 


«L11,14,£1,03,11,R4, 


4, A. 
LOS TRANSEUNTES 
TIENEN ARMAS 


=-RI,R9,/L4, RI, R9,L1, 


»,0, 

CAOS 

1; ETRE ETRE 
«+, E, 

TRACCIÓN PERFECTA 
EN VEHÍCULOS 

-L1, 4, +,R1, 4, 0, 
y,X 

TIEMPO LLUVIOSO 

á t, y, E, +, y,0, 


> e” 
. 


M EQUIPOS ALL STAR 


L1,R1. 
TIEMPO SOLEADO 
-11,11,0,R1,R1,M, 
A, X. 

MÁS BUSCADO 

- 11,R1,,L1,R1, 4, 
L1,R1. 


Deja quietas tus garras por un momento 


TANQUE “RHINO” 

- 11,11, e, L1,L1, », 
A, O. 

CAMION DE LA BASURA 
-A, O, y,4,0, %, 

17 LT 

SET DE ARMAS 1 








SET DE ARMAS 2 

ES 4,0,0, y, *,0, 

0, ». 

SET DE ARMAS 3 

> 4,X, X,Y,€,X,X, >. 





y disfruta de estas pelis en tu PSP. 


Los mejores UMD” ahora son el mejor regalo. 


22005 Twentieth Cervury Fox Home Entertainmenl LLC. Todos los derechos reservanos. PSP es una marca registrada de So”y Computer Entertainment Inc, ww tes 08, 





XDOX 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








NM TODAS LAS ARMAS 


Durante una partida, 
mantén presionados los 
botones Negro y Blanco 
y, sin soltarlos, pulsa 
»>, >, y, 4, »>, >, 
Así tendrás todas las 
armas disponibles. 


Brothers 


W TODOS LOS 
NIVELES Y LAS 
RECOMPENSAS 

Crea un perfil con el 
nombre “2ndsquad” 

y tendrás todos los 
niveles, la dificultad 
Auténtica, munición 
infinita y el modo Super 
Squad. No está mal por 
un password, ¿eh? 


» 


Burnout 
Re ¿eve ala ge 
W COCHE DE 
«BURNOUT 3» 
No borres tus viejas 
partidas de «Burnout 
3», porque si tienes una 
salvada dentro de tu 
disco duro, conseguirás 
este coche especial. 
WM FURGONETA 
MADDEN 
Para conducir esta 
furgoneta, has de tener 
salvada en el disco duro 
una partida del juego 
de fútbol americano 
«Madden 06». 
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WM MAS COCHES 
ESPECIALES 

Aún hay más. Cumple 
estas tareas para sacar 
el resto de vehículos: 
CRITERION GT RACER 
- Completa la hoja de 
reto de la Ruta Central. 
CLASSIC 
PERSONALIZADO 

- Completa la hoja de 
Reto de Sunshine Keys. 
EA GT RACER 

- Completa la hoja de 
reto de White Muntain. 





ETNIES RACER 

- Completa la hoja de 
reto de Motor City. 
EURO CLASSIC LM 

- Completa la hoja de 
reto de Eternal City. 
HOT ROD 

- Completa la hoja de 
reto de Lone Peak. 
LOGITECH WORLD 
RACER 

- Completa el Gran 
Premio Ultimate 
Revenge de rango 10. 
LOW RIDER 

- Completa la hoja de 
reto de Angel Valley. 
NIXON SPECIAL 

- Completa la hoja de 
reto de Eastern Bay. 
REVENGE RACER 

- Completa el juego 
al cien por cien. 


L.OS 

A n ¡gele 

A Ml D ish 
M VENTAJAS 
DURANTE LA 
PARTIDA 

En mitad de una 
partida, pulsa estas 
combinaciones 
de botones: 
- TODOS LOS COCHES 
t, y, a B,X, A, Y, 
4 , y , «+, »>, 





- DESACTIVAR 

LA POLICIA 

t, y, +, »,A,X, >, 
Y, «. 

- 5.000 DÓLARES 


4,9, +, »,B,*,4, 2. 


- TRÁFICO A TODA 
VELOCIDAD 

%, y, +, =>, X, »>, 

B, e. 

- NITROS ILIMITADOS 


4,4,€,>,X,1,9,B,1. 


The 

Suffering; 
Los Lazos 
que Unen 


Uy E 


Mi COMBINACIONES 
En mitad de una partida, 
mantén pulsados los 
dos gatillos y X. Sin 





W MODO DIOS 


NW SALTAR NIVEL 


W CODIGOS DE LOS 
ALMACENES 


' TRUCOS DE 
"| LOS LECTORES _ 





Hola. Primero quería felicitaros por la revista. Segundo, contaros un 
pequeño truco de este juego que he descubierto y no he encontrado 


por ahí en páginas web: 


En la mitad del juego os mandan elegir un tipo de sable láser. Pues bien, 
elegid el de doble hoja. Guardad y salid al menú principal. Comenzad una 
nueva partida y, al elegir el sable, sin tocar nada, aceptáis y comenzaréis 
con el doble sable que teníais en la otra partida. Así se os facilita más el 


trabajo, sobre todo con los enemigos finales y Jedi. 


Cristian Neira (Zaragoza) 


soltarlos, presiona 
las siguientes 
combinaciones 


- KARMA MALVADO 
AL MÁXIMO 
+, y, +, $, +, y,A. 


de botones. 

- TORQUE LIMPIO Teo S Ze Nk 
yt». 10Ny Haw 

- GRANADAS Amen ic: n 

=> tres veces, « tres ta 

veces. Y Vas te ela 1 nd 
- INVENCIBLE NM TRUCOS VARIADOS 
[SE DESCONECTA Mira en la sección de 
EL MODO LOCURA) trucos de Playstation 2 
),t,4,. lo que hemos indicado 


NW TRUCOS EN ¿DOOM ll» 
Y «ULTIMATE DOOM» 


para su versión de este 
juego. Todo lo que allí 
pone sirve también para 
la versión de Xbox. 























¡Los últimos 
lanzamientos, super 
ofertas y packs 
especiales, eventos y 
muchas cosas más en 
todas las consolas!! 


par” 


- E "ls Daz" : - A: ' 
a) + PloyS! JON 2 P pon 
» N y y 
E A | . 


| AN ” > 

LA pe , 4 
SAA Ñ 

4 y 7 


e 


PlayStation.d 








, ATA / ¡ 
f o 1 4 Y pa 
. is Y? SS OE 5 
ES A Pe AS - SS y 
ran E ro , II — a 
y VA BP . a OS A e e y -. 
ea! ' ess ara “Ls "SD ms, : ps eE 
La WMiascara del Z¿orr => 
+ La Vii iaScara IES. 
A ER ar a ' 





+ Grand Theft Auto 









A 


VAN HAS" 








E LEE 4 


RETURS Or Hu LEGEND 





GANE BOY AOVANCE 





GAME BOY ADVANCE! 





GAMECUBE 


Batallion 
Wars 





Consigue los siguientes 
porcentajes en 

la campaña que 
corresponda para tener 
algunas misiones extra 
con las que guerrear. 
MISIÓN EXTRA 1 

- Consigue un 85% en 
la primera campaña. 
MISIÓN EXTRA 2 

- Consigue un 85% en 
la segunda campaña. 
MISIÓN EXTRA 3 

- Consigue un 89% en 
la tercera campaña. 
MISIÓN EXTRA 4 

- Consigue un 90% en 
la tercera campaña. 


Dancing 
Stage 
Mario Mix 


Cumple estas tareas 
para sacar todos los 
elementos ocultos 
del juego: 

MISIÓN HISTORIA EX 
- Pásate el modo 
Historia en cualquier 
nivel de dificultad. 
MINIJUEGO VUELO 
DEL S.S. BRASS 

- Pásate el modo 


Historia EX en cualquier 
nivel de dificultad 
jugando con Mario. | 
MODO HISTORIA DIFICIL 
- Pásate el modo 
Historia normal. 
MINIJUEGO DE 
RECOLECCIÓN 

DE NOTAS 

- Pásate el modo 
Historia EX en cualquier 
nivel de dificultad 
jugando con Luigi. 
MODO SÚPER DIFÍCIL 

- Debes completar una 
canción en modo Muy 
Difícil sin perder el 
medidor de baile. 

MODO HISTORIA 

MUY DIFÍCIL 

- Pásate el modo 
Historia Difícil. 





MODO HISTORIA 
SÚPER DIFÍCIL 

- Pásate el modo 
Historia Muy Difícil. 
DIEZ MINIJUEGOS 
- Pásate el modo 
Historia con cualquier 
personaje. 

18 CANCIONES 

EN MODO LIBRE 

- Pásate el 

modo Historia. 
MINIJUEGO CAJAS 
DEL TESORO 

- Pásate el modo 
Historia con Mario. 
MINIJUEGO WHEE! 
- Pásate el modo 
Historia con Luigi. 


CANCIÓN “CORO” 

EN EL MODO LIBRE 

- Pásate el modo 
Historia EX en cualquier 
dificultad y compra la 
canción en la tienda 

del mundo 1 por 100 
monedas. 

CANCIÓN “HOP! 
MARIO” EN EL 

MODO LIBRE 

- Pásate el modo 
Historia EX en cualquier 
dificultad y compra la 
canción en la tienda 

del mundo 2 por 200 
monedas. , 
CANCION “¿DONDE 
ESTÁ LA SALIDA?” 

- Pásate el modo 
Historia EX en cualquier 
dificultad y compra la 
canción en la tienda 

del mundo 3 por 300 
monedas. 

CANCIÓN “PIROLI” 

EN EL MODO LIBRE 

- Pásate el modo 
Historia EX en cualquier 
dificultad y compra la 
canción en la tienda 

del mundo 4 por 400 
monedas. 


Fire 
Emblem 


Cuando alguien esté 
hablando, presiona el 
botón Z para ver todo el 





TRUCOS A LA CARTA 


Super Smash 
Bros Melee 


Alejandro Aznar (Valencia) 


EME IMA GEL AA O 
años y me encanta vuestra revista. 
Quería haceros una pregunta sobre 
este juego. En el menú de “bonus 


para conseguirlo? Muchas gracias 
por contestar a mi carta. 


La descripción dice que consiste en 
golpear a un enemigo volador con un 
Ataque Meteoro. Para conseguirlo, 
tienes que hacer que un Ataque 


Meteoro mande a alguien tan abajo 
que desaparezca en el fondo. En 

otras palabras, tienes que hacer un 
K.0O. de Estrella. Puedes hacer esto 


records” me falta el número 11 
WEI ETA 

EA AAA ETE 
detallar lo que tengo que hacer 
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sin demasiados problemas en el 
escenario de Brinstar, cuando la lava 
sube. Es complicado de conseguir, 
así que ten un poco de paciencia. 





guión de ese capítulo. 
Eso sí, sólo se incluye 
lo que hayas visto, no 
el resto. 


Mario 
Baseball 





Pásate el modo 

Reto una vez para 
desbloquear el modo 
Derby de Monedas. 


Vence en todos los 
minijuegos al menos 
una vez. De este modo, 
conseguirás el Mapa 
Secreto. Gracias a él, 
puedes ir a través de 
una tubería especial, 
que te lleva a una 

isla con el Campo de 
Juguetes, un nuevo 
escenario. 

Pásate todos los 
minijuegos en dificultad 
Estrella si quieres 
obtener este nuevo 
modo de juego. 


Completa el modo Reto 
en nivel Especial con 
cualquier personaje 
para conseguir al 
“malo maloso”. 


Cumple estas tareas 
para conseguir a los 
personajes que no están 
disponibles desde el 
principio: 

BABY LUIGI 

- Pásate el modo 

Reto con Yoshi. 

DIXIE KONG 

- Pásate el modo Reto 
con Donkey Kong. 
HERMANO MARTILLO 
- Pásate el modo 

Reto con Bowser. 

TOPO MONTY 

- Pásate el modo 

Reto con Mario. 

PETEY PIRAÑA 

- Pásate el modo 

Reto con Wario. 





TOADETTE 
- Pásate el modo 
Reto con Peach. 


Para conseguir el 

ítem final de la tienda, 
completa la lista de 
ítems, incluyendo todos 
los pitches especiales, el 
Mapa del Tesoro y todos 
los ítems de un solo uso. 


Pásate el modo Reto 
una vez si quieres 
conseguir este estadio 
tan molón. 


Marvel 
Nemesis 


Cumple estas tareas 
para tener a todos los 
personajes disponibles 
en el modo Versus. 
BRIGADA 

- Derrota a Brigada 

en la tercera misión 

de Iron Man. 
DAREDEVIL 

- Derrota a Johnny Ohm 
en la tercera misión de 
Daredevil. 

FAULT ZONE 

- Derrótalo en la tercera 
misión de Tormenta. 
HAZMAT 

- Derrótalo en la tercera 
misión de Magneto. 
ANTORCHA HUMANA 
- Derrota a la Cosa 
Alterada la tercera 
misión de la Antorcha 
Humana. 





IRON MAN 

- Derrota a Brigada 
en la tercera misión 
de Iron Man. 
MAGNETO 

- Derrota a Hazmat 
en la tercera misión 
de Magneto. 

NILES VAN ROEKEL 
- Pásate el modo 
Historia. 
PARAGON 

- Pásate el modo 


Historia. 
TORMENTA 

- Vence a Fault Zone 
en la tercera misión 
de Tormenta. 
VENENO 

- Derrota a Solara 
en la tercera misión 
de Veneno. 


Pokémon 
XD 


Cuando haces la 
entrevista en el puerto, 
puedes obtener cuatro 
ítems diferentes, 
dependiendo de 

como respondas a 

las tres preguntas de 





la entrevistadora. En 
función de las veces 
que respondas “Sí”, el 
ítem obtenido cambiará. 
Los 4 ítems se pueden 
comprar en Mt Batalla. 


- Responde “Sí” a todo, 
- Responde “Sí” a una 
pregunta. 


- Responde “No” atodo. 


- Responde “Si” a dos 
preguntas. 


Tony Hawk 
American 
Wasteland 


Mira en la sección de 
trucos para PS2 los que 
hemos puesto para su 
versión de este juego. 
Los trucos también 
sirven en GameCube, 


—— 











Nintendogs 


- Cuando tengas que 
enseñar órdenes a los 
perritos, usa nombres 
cortos y un tono lo más 
inexpresivo posible. 

Si no lo haces, puede 
que el perro no entienda 
la orden o la confunda 
con otra diferente. 





NOMBRE 
DIRECCIÓN 
TELÉFONO 


SI LO ENCUEN 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 


DESCUENTO 


AAA AAA ART 


- Ten en cuenta que 

sólo puedes ira los 
concursos un número 
limitado de veces por 
día, así que ve sólo 
cuando creas que tu 
perro está preparado. 
Además, si pierdes 
bajarás de categoría, 
con lo que los premios 
serán menos jugosos. 

- Cuando el perro 
cumpla bien una orden 
o te traiga un objeto, 
acarícialo para que 
entienda que ha actuado 
bien. De este modo, se 
volverá dócil y obediente 
de forma más rápida. 

- Cuando estés lavando 
a tu cachorro, fíjate en 
el color de la espuma. 
Al igual que en la vida 
real, si sale gris significa 
que tiene más suciedad 
de lo esperado... En 

esa caso, enjabónalo a 
fondo y aclara. Vuelve a 


A 
Y 


DD AO 


PRO EVOLUTION 


MARIO KART DS 


398 


MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 


HPARARLALALALERLACACARERANARIARA REA 


36,95 


pasar jabón otra vez, de 
manera que la espuma 
saldrá ahora blanca. 
Aclara de nuevo y el 
perro estará limpito. 

- Cuando estás mucho 
tiempo sin jugar con 

él, el perro suele 
volverse rebelde y hasta 
gruñón. En ese caso, 
acarícialo bastante. 
Aunque al principio 
estará reticente, poco a 
poco volverá a sentirse 
cómodo. También es 
muy útil llamarlo por 
su nombre con mucha 
frecuencia en estos 
casos. Sé paciente. 


bo 
ider- 
Man 


El asombroso 
Spiderman tiene 


| i 


a 


SOCCER 5 
2098 


MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 





5] 


46,95 


NINTENDO DS 


MATANZA 

- Completa el juego en 
un ochenta por ciento. 
SPIDER-MAN CON 
EL TRAJE NEGRO 

- Completa el juego en 
un cien por cien. 


algunos truquillos 
igualmente asombrosos. 
Cumple las siguientes 
tareas para desbloquear 
estos personajes del 
modo multijugador, 
clásicos de los comics: 





recorridos. 
cada uno por 1.000 puntos en la tienda de 





Ten insertada en tu DS la versión de Game Boy 


Advance de «Advance Wars», a la vez que juegas 
a la versión DS. De este modo extras 
especiales 


que puedes comprar en la 
Pásate la Campaña Normal y compra este test de sonido en la tienda de Hachi. 


— HA E | > 
y / | aa. 1 


l / 


TRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


par y > - YA 7 
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CALL OF DUTY 2 
BIG RED ONE 


ON 


Do com» 


CALL OF DUTY 2 
BIG RED ONE 


54,95 5% 54,95 
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PARA PEDIRLO 
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Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente llamando al 
teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: irgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón 28223 - Madrid. Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de GAME-CentroMAIL (3 


CADUCA EL 31/12/2005 NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 





GB Advance - NeGage 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








M PERSONAJES 


ESTRELLA 

Vence a los personajes 
en el Torneo Peach para 
desbloquear su versión 
estrella, que es mucho 
más eficaz. 

MW ESCENARIO NUEVO 
Pásate el Torneo Peach 
en solitario o en dobles 
para liberar la pista 
Domo Peach, donde 


MW CONSEJOS PARA 
SALIR CON VIDA 

Sin duda, este es uno de 
los mejores juegos de la 
consola (si no el mejor], 
pero también es uno 

de los más difíciles que 
hemos visto en mucho 
tiempo. Para ayudarte 
un poco, aquí tienes 
unos consejos. 

- Antes de acabar un 
turno, acostúmbrate 

a dejar a tus soldados 
tumbados. De este 
modo es bastante más 
difícil que te alcance el 
ataque enemigo. 

- Ten en cuenta también 
que, al estar tumbado, 
pierdes bastante 
visibilidad, por lo que es 
probable que no puedas 
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podrás demostrar todas 
tus habilidades. 

WN MAXIMO NIVEL 
Vence a todos los rivales 
con un mismo personaje 
de nivel cuatro en 

el modo Exhibición 

y podrás subir este 
personaje hasta un 
nuevo nivel, el cinco. 


M ITEMS POR CENIZA 
En la ruta 113 hay 

una casa en la que un 
hombre te dará Ítems 

si le traes ceniza. Para 
coger ceniza, camina 
sobre la hierba cubierta 
por la misma. Después, 
llévasela a este hombre. 
En función de la ceniza 
que recojas podrás 
obtener los ítems que 
aquí te indicamos: 


alcanzar a algunos 
enemigos cercanos. 
Prueba entonces a 
levantarte, ya que esto 
no consume puntos 

de turno. En algunas 
ocasiones, simplemente 
haciendo esto, puede 
que alcances a un 
soldado al que no 
darías tumbado. 

- Las zanjas de los 
escenarios son tus 
mejores amigas. Dentro 
de lo posible, intenta 
refugiarte en ellas y 
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FLAUTA AZUL 

- 250 pasos. 
FLAUTAS ROJA 
Y AMARILLA. 

- 500 pasos. 
FLAUTAS NEGRA 
Y BLANCA 

- 1,000 pasos. 
SILLA BONITA 

- 6.000 pasos. 
ESCRITORIO BONITO 
- 8.000 pasos. 

W CONSEGUIR 
UNA PREMIER 


BALL GRATIS 
Compra exactamente 
10 Pokéballs normales 
en cualquier tienda 
Pokémon. Como regalo 
por una compra tan 





túmbate. Tu seguridad 
aumenta así muchos 
enteros. Cuando llegue 
tu turno, simplemente 
has de levantarte, 
disparar y volver a 
esconderte. 

- De todas formas, no es 
bueno quedarse mucho 
tiempo en una misma 
posición, sobre todo si 
el enemigo te ha visto. 
Ten por seguro que 
acabará yendo a por ti. 
Es mejor moverse de 
un parapeto a otro y 
adoptar una estrategia 
más dinámica. 

- Si tienes una casa 
cerca, prueba a 
esconderte dentro. 

Por lo general es 
bastante seguro. 

- Las casa también 
son destructibles (si tú 
estás dentro de una, el 
enemigo no la atacará 
a menos que te haya 
visto). Para matar a 





elevada, el tendero 

te dará una eficaz 
Premier Ball. 

NW LA ELECTRICIDAD 
ESTÁTICA 

La característica de 
Electricidad Estática de 
algunos Pokémon tiene 
un efecto muy especial. 
Si tienes un Pokémon 
con esa característica, 
ponlo el primero en 

tu grupo, aumentarán 
mucho las posibilidades 
de que encuentres un 
Pokémon eléctrico 
salvaje. Es un truco útil 
para coger Pokémon 
raros, como Pikachu, 
dentro de la Zona Safari. 


un enemigo que hay 
dentro de una, usa 
granadas, morteros o 
bazookas. Al estallar 

la casa, el enemigo 
morirá calcinado. No 
intentes entrar por la 
puerta de la casa para 
atacarle frontalmente, 
porque puede que 
entres en su campo 

de visión y te dispare 
automáticamente. 

- Los vehículos como las 
tanquetas y los tanques 
son extremadamente 
resistentes. Ni siquiera 
intentes dispararles 
con rifles o similares, 
porque será perder 

el tiempo. La única 
solución es usar, como 
mínimo, granadas. Un 
par de bazookazos o 

de tiros con mortero 
también son útiles. 

- Si estás montado en 
un vehículo y éste se 
encuentra en llamas, sal 
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del mismo al acabar tu 
turno y colócate detrás 
de él, De este modo 
podrás usarlo como 
parapeto. Si el enemigo 
no ataca, puedes 

volver a montarte en 

el siguiente turno y no 
gastarás puntos. Ojo, 
tampoco te pongas 
demasiado cerca o la 
explosión del vehículo 
podría afectarte. 

- Intenta siempre cubrir 
el mayor rango posible 
de terreno, para saber 
con exactitud a cuántos 
enemigos te estás 
enfrentando. Puede que 
tengas cinco rivales a tu 
lado y ni lo sepas. 

- Siempre que haya 
ataques aéreos 
disponibles en la misión, 
acuérdate de meter en 
tu equipo a un soldado 
con radio, de forma 

que puedas pedirlos. 
Los ataques aéreos 
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son verdaderamente 
potentes y versátiles, 
aunque tienen el 
“pequeño” incoveniente 
de que tardan un turno 
en efectuarse. Por tanto, 
puede que el enemigo 
se mueva de la posición 
que tú hayas marcado 
para el ataque antes 

de que éste se realice. 
Intenta predecir cómo se 
va a mover el enemigo 
en su posterior turno y 
emplaza el ataque de 
acuerdo con esto. 
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Ven a Carrefour y 
llevate grátis un juego de 19,90 € 


por la compra de uno de estos packs... 
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Yen te responde 





El otro día asistí 

a un concurso de 
jugones consoleros, 
y quedé campeón. 
Aquí estoy en la foto 
de los vencedores, 
soy el de la camiseta 
blanca, el que lleva 
el número diez, 

¡en la tercera fila! 


(pd Yen! Llevo varios 
años leyendo vuestra re- 
vista, y después de adentrarme 
totalmente en el mundo de los 
videojuegos, es hora de pregun- 
tar, así que allá van mis dudas: 
Hay rumores sobre una conso- 
la nueva llamada Phantom, que 
estaría desarrollando uno de los 
creadores de Xbox. ¿Sabes algo? 
En realidad, ha resultado ser 
una especie de pseudo-consola, 
cuyos juegos (antiguos y mo- 
dernos, y de varias compañías) 
se descargan directamente de 
Internet mediante conexión de 
banda ancha con la propia má- 
quina. Este servicio, llamado 
Phantom Game Service, está a 
punto de lanzarse en Europa, 
pero no hay fecha concreta ni 
datos sobre el precio o el catálo- 
go de juegos. Tienes más infor- 
mación en www.phantom.net. 


Después de ver las imágenes y la información 
sobre el mando de Revolution, tengo curiosidad 
sobre qué tipo de juegos crearán las compañías 
para esta consola. ¿Se sabe ya algo sobre ello? 
Aún no se ha mostrado nada concreto; sin embargo, la mayoria 
de los programadores que trabajarán para ella se han mostrado 
entusiasmados con las posibilidades. Mira, unos ejemplos: 
Kouichi Suda, creador de «Killer 7», dice que “ya ha tenido una 
primera idea, y está deseando ponerse a crearla”. Hironobu 
Sakaguchi, creador de «Final Fantasy», dijo que le encantaba 
el concepto, y que estaba muy entusiasmado. Por 
otro lado, el productor de Square-Enix, Kouichi Ishii, 
apuntó que los desarrolladores “disfrutarán creando 
estos juegos, pero van a tener que cambiar su sistema 
de desarrollo” desde su mismísimo núcleo. 


Alberto Cantador (e-mail) 
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| es un aparato con teclado y ratón con base Windows, que conectado 
a la TV, y activando el servicio Phantom Game Service, permitirá descargar de 
Internet todo tipo de juegos online, la mayoría procedentes del mundo del PC. 


Teniendo en cuenta que Xbox 
360 va a contar con una CPU de 
tres procesadores, dando una ve- 
locidad total de 9,6 GHz, ¿cómo 
hará frente Sony a esa potencia? 

En principio, ten en cuenta 
que en la práctica esos 9,6 GHz 
no son estrictamente reales (si 
tienes dos coches que corren a 
200 km/h, ¿podrás conducir a 
400 km/h?); pero además, ten en 
cuenta que el procesador Cell de 
PS3 puede tener varios núcleos. .. 
Según las cifras publicadas por 
ambas compañías, teóricamente 
PS3 tendrá el doble de capacidad 
de proceso. ¡Pero ya veremos! 

Alguien filtró hace tiempo una 
foto en la que se mostraba el su- 
puesto menú de Revolution, y se 
veía un juego llamado «GumShu: 
Bloody Afternoon». ¿Sabes algo 
de ese misterioso juego? 

No se sabe nada, y te diría que 
no te fíes mucho de esas supues- 
tas “filtraciones” de Internet. 

Con Revolution, Nintendo DS y 
GBA Micro, parece que Nintendo 
va a estar ocupada durante mu- 
cho tiempo. Pero aún así, ¿sabes 
si tienen pensado sacar alguna 
portátil más antes o después del 
lanzamiento de Revolution? 

Tal vez una nueva Game Boy... 

He estado al tanto de las imá- 
genes y vídeos de los próximos 
juegazos de PlayStation 3, y con- 
cretamente en dos de ellos («De- 
vil May Cry 4> y «Metal Gear So- 


lid 4»), no me ha agradado mucho 
el aspecto envejecido de los pro- 
tagonistas. ¿Es que en la próxima 
generación todos los personajes 
van a tener que ser viejos? 

Qué curioso, no lo había pen- 
sado... No creo que vaya a ser 
así, pero de todos modos ten en 
cuenta un detalle: en realidad, en 
el trailer de «MGS4» Snake apa- 
rece con aspecto envejecido, es 
cierto, ¡pero no ocurre igual con 
Otacon! Según parece, «MGS4» 
transcurrirá unos 10 años des- 
pués de «Metal Gear 2», y en 
realidad, Snake habrá envejeci- 
do debido a los efectos degene- 
rativos de su ADN clonado. 
“Vercetti” (e-mail) 


¿Qué pasa, Yen? Me llamo 
Javier, me gusta mucho es- 
ta revista, y aunque la sigo des- 
de hace mucho tiempo, ésta es 
la primera vez que te escribo. Es 
que tengo unas preguntas que no 
me dejan dormir; son éstas: 
¿Saldrá finalmente una versión 
del juego «Dragon Ball Budokai 
Tenkaichi» para GameCube? 
En principio, solo hay noticias 
de la versión para PlayStation 2. 
¿Hay noticias del hardware que 
usará finalmente Revolution, o 
siguen sin soltar prenda? 
Si te refieres a los datos técni- 
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cos, Nintendo sigue sin desvelar 
nada, y me da a mí que hasta el 
próximo E3 no veremos nada 
“real”. Solo un pequeño deta- 
lle interesante: quizá sepas que 
Nintendo va a vender un adapta- 
dor Wi-Fi USB para jugar online 
con DS en las casas que no ten- 
gan Internet sin cables, ¿sí? Pues 
bien, ese adaptador, que costará 
unos 40 euros, va a ser compati- 
ble también con Revolution. 
¿Hay nuevas noticias sobre 
cómo va el «Zelda: Twilight Prin- 
cess», después de su retraso? 

No demasiadas. Sólo conoce- 
mos detalles del argumento, co- 
mo que Link tendrá algunas de 
las habilidades del lobo (debido 
a una transformación mágica al 
principio del juego), que deberá 
usar para liberar de la oscuridad 
al Reino del Crepúsculo (o sea, 
el “Twilight Realm”). 

¿Qué portátil tendrá un mejor 
juego online, PSP o DS? 

Sin duda, la que mejor juego 
online tendrá será la que más 
juegos online saque. ¡Y eso sólo 
se verá con el tiempo! 

Javier (e-mail) 


F PERSIA REVELATIONS será el título de la versión para PSP de esta 
saga aventurera. Como veis, el principe mostrara el mismo aspecto endurecido 
de la segunda y tercera partes para PS2, y tendrá algunas habilidades nuevas. 


Hola Yen, soy Alex y creo 

que vuestra revista es la 
mejor, y no pretendo haceros la 
pelota. A ver si me podéis contes- 
tar a estas preguntas. Tengo dos 
PlayStation 2, una GameCube y 
tengo pensado comprarme una 
PSP en estas Navidades. Estas 
son las preguntas: 

¿Cuándo saldrá la PSP blanca 
o plateada en España? 

Todavía no hay una fecha ofi- 
cial confirmada, pero desde 
Sony España ya han manifesta- 
do varias veces su elevado inte- 
rés en traerla pronto a Europa. 

¿Qué eligirías para PSP, «FIFA 
06» o «Pro Evolution 5»? 

Difícil... quizá «Pro». 

Soy un gran fan de Snake, y no 
pienso que «Metal Gear Acid» 
sea tan malo como dicen. ¿Tú 
qué prefieres, «Prince of Persia» 
o «Metal Gear Acid»? 

Personalmente siento una espe- 
cial debilidad por las innovacio- 
nes jugables de las aventuras de 


Snake (y no creo que haya tanta 
gente a la que le parezca “tan 
malo”); por otro lado, podemos 
tener en cuenta que todavía no 
ha salido a la venta el «Prince of 
Persia Revelations» para PSP... 

¿Sabes si hay algún «Counter 
Strike» para PlayStation 2, o si 
va a salir alguno para PSP? 

No, ninguno de los dos. 

Alex Bermúdez (e-mail) 
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Hola Yen, me llamo Daniel 
y me gustaría que me resol- 
vieras unas dudas: 
Estoy pensado que quiero 
comprarme el «Tony Hawk's 


Er 


Mi 


¡K8LAND lievará toda la acción 

de esta saga a las dos pantallas de 

DS, con un curioso aspecto grafico 

en “cel-shading”, nuevo en la serje. 
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vuestra 
OPINION YY 





Siscu Castaño (e-mail) 


Yen: Por mí experiencia, te 
aconsejo que no te deshagas 

de ella. ¡Dentro de unos años te 
traerá unos enormes recuerdos! 
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José Manuel Bringas (Madrid) 
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Yen: Ten por seguro que Hideo 
Kojima está preparando algo 
gordo” para los próximos años 





American Sk8land» para 
Nintendo DS. ¿Podrías darme 
alguna información sobre él? 
¿Cuándo sale al mercado? 

El 25 de noviembre está a la 
venta, con características de lo 
más interesantes, como los grá- 
ficos estilo “cel shading”, o el 
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SUDOUEr 3% isla: a los míticos 
saltos, bloques, setas y demas 
aspectos que convirtieron a Mario 


en una leyenda, pero con muchas 
novedades y graficos renovados. 


modo multijugador wireless. 
¿En qué mes, más o menos, sal- 
drá «Metroid Prime Hunters»? 

En marzo del año que viene, 
según aparece en los planes de 
lanzamiento de la compañía. 

¿Qué juegos de Mario van a sa- 
lir para Nintendo DS? 

Aparte del consabido «Mario 
Kart DS» (que te digo desde ya 
que es un imprescindible), por 
ejemplo está previsto el lanza- 
miento en enero de un juego de 
rol y acción llamado «Mario éz 
Luigi: Partners in Time», que tie- 
ne muy buena pinta. Y además, 
a finales de 2006 saldrá el nuevo 
«Super Mario Bros.», que será la 
vuelta a una aventura puramen- 
te plataformera de nuestro que- 
rido fontanero, (la primera en la 


nueva generación de consolas), y 
que promete arrasar en ventas. 
Daniel Pérez (Vigo) 
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Hola Yen, me llamo Álex, soy 
de Almería y tengo 19 años. 
Tengo una GameCube, y dentro 
de no mucho tiempo poseeré una 
Nintendo Revolution. Espero que 
tengas tiempo para contestarme 
a estas dudas que tengo: 
¿Puedes explicarme en qué 
consiste exactamente la función 
del mando de Revolution? 


Dicho con sencillez, en tener 
los menos botones posibles, y 
permitir que el usuario pueda 
controlar los juegos principal- 
mente con el movimiento de su 
brazo. Así, podrás imitar el mo- 
vimiento de una raqueta o un 
sablazo, apuntar a la pantalla si 
hay que disparar, etc. 

¿Le ves futuro a Revolution? 

A todos nos encanta la idea que 
propone la consola, pero exis- 
te la incertidumbre de si habrá 
muchos millones de usuarios 
dispuestos a aceptar esta arries- 
gada apuesta. Yo espero que 


MO Federer 





sí, porque... ¡qué sería de los 
videojuegos sin ideas como las 
de este gigante nipón! 

¿El «Perfect Dark» original de 
Nintendo 64 se podrá descargar 
en la nueva Revolution? 

Buena pregunta. ¡Eso espero! 

¿Es verdad que, al final, la des- 
carga de videojuegos en Revolu- 
tion no será gratis? 

Todavía no se sabe con seguri- 
dad. Ten en cuenta que no es lo 
mismo descargar un juego que 
salió hace casi 20 años para NES 
o para la Game Boy original, que 
un título que apareció hace 3 6 4 
años para Nintendo 64... 


») 


¿El juego online será finalmen- 
te gratis con Revolution? 

Así lo ha prometido y reafirma- 
do Nintendo en varias ocasio- 
nes; de hecho ya está poniendo 
esto en marcha en el caso de 
Nintendo DS, al activar junto 
al lanzamiento de «Mario Kart 
DS» en Europa nada menos que 
15.000 “hotspots” (que son luga- 
res públicos donde conectarse 
para jugar online sin cables). Y 
si con la portátil lo están cum- 
pliendo, todo hace pensar que 
harán igual con Revolution. 
Alex (Almería) 
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(TUA 1 3 Así de espectacular aparece la versión arcade de a 
porel 3» lol ña de esta saga en Japon), un título en el que estrellas de la 
talla de Federer o Hewitt resultan casi más realistas que en la competición real. 





(CO a todos! Yen, yo te 
quería preguntar un par de 
cositas nada más: 

«Virtua Tennis 3» ya ha salido 
en las salas de recreativas de Ja- 
pón. ¿Cuánto crees que tardará 
en venir a España? 

Es difícil de concretar, porque 
se trata (junto a «Virtua Fighter 
5», el nuevo «After Burner» o 
«The House of the Dead 4») de 
uno de los primeros juegos arca- 
de realizados con la nueva placa 
Lindbergh, una maravilla de la 
técnica que aún no ha salido de 
Japón, pero que cuando llegue a 
Europa, tranquilo, que lo hará 
con mucho bombo. 

¿Habrá conversión de este tí- 
tulo para las consolas actuales, o 
para las de nueva generación? 

De salir, lo más probable es que 
acabe haciéndolo ya para las 
consolas de nueva generación. 
¡Y es que no veas el tremendo 
derroche de calidad técnica que 
tiene ese juego! 

David (e-mail) 


Hola, soy una gran fan de 

las aventuras gráficas y de 
la acción, de los survival horror 
y los juegos de rol. Tengo unas 
preguntas que me gustaría que 
pudieras contestarme: 

¿Está prevista una segunda 
parte de «Fahrenheit»? 

Pues va a ser que no. 

¿Sabes si va a salir el juego 
«F.E.A.R.» (que acaba de salir en 
PC) para alguna consola? 

Tampoco. 

¿«*0Obscure 2» va a salir en 
PlayStation 2, o en las consolas 
de nueva generación? 

Parece que en PlayStation 2 

¿Cómo es que no habéis habla- 
do del juego «Michigan Report: 
From Hell»? ¿Es bueno? 

Sinceramente, es uno de los 
survival horror más flojos de los 
últimos meses. Y teniendo que 
competir en PlayStation 2 con 
títulos como «Resident Evil 4», 
pues ya me contarás. 

¿Saldrá «Baten Kaitos Il» para 
GameCube? 





KA! 2 En un principio, 
esta dle de secuela estaba 
prevista para salir en diciembre 
en Japón, pero por razones no 
desveladas su lanzamiento se ha 
retrasado a primavera. ¡Estamos 
deseando verlo en movimiento! 


¡Aquí ha sonado la flauta! Efec- 
tivamente, esta secuela sí ha 
sido confirmada por Namco, y 
su salida en Japón se producirá 
en la próxima primavera (quizá 
sean uno de los últimos bomba- 
zOS para esta consola). Respecto 
a su fecha para Europa, de mo- 
mento habrá que esperar. 

¿Hay señales, a corto plazo, de 
que Sony vaya a sacar alguna ba- 
tería de mayor duración para su 
portátil PSP? 

Según parece, en Japón Sony 
va a sacar una nueva batería que 
dura un 20% más de tiempo (lo 
cual, en mi opinión, no es un 
gran avance, pero algo es algo). 
La pena es que aún no hay noti- 
cias sobre su llegada a Europa. 

¿Hay noticias del precio de 
PlayStation 3? 

Oficiales, todavía no. 

María García (e-mail) 


(0De2"- tal, Yen? A ver si me 
respondes mis dudas de una 
vez, o si no vendrá mi “coleguilla” 
Lara Croft, y ya sabes lo que pa- 
sará entonces... 

¿Tiene ya fecha en Europa el 
juego «Final Fantasy Xll»? 

Teniendo en cuenta que en Ja- 
pón sale en marzo, y que Squa- 
re-Enix ha asegurado que llegará 
a Europa antes de que acabe el 
año 2006... pues echa cuentas. 

¿Sacarán algún juego de «Yu- 
Gi-Oh!» para Nintendo DS? 

Sí, está a punto de salir «Yu-Gi- 
Oh! Nightmare Trobadour». 

Y mi última pregunta: ¿Cuándo 
saldrán «Pokémon Perla y Dia- 
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$2 Con un nuevo y mejorado sistema 
óptico -equivalente a una pantalla 
de 40" a 2 metros de distancia- permite 
disfrutar de tu cine y tus videojuegos 
a lo grande. Es compatible con 
reproductores comunes de DVD, 


ax Virtual Y 


MiMAXS, 





ision 4.0 Xi Rimax Virt ion 3.0 

items un excepcional sistema óptico 
que equivale a una pantalla de 36" a 
2 metros de distancia y es compatible 
con reproductores comunes de DVD, 
Consolas de videojuegos y otros 


productos estándar de audio y vídeo. 


Consolas de videojuegos y otros 


productos estándar de audio y vídeo. 


* Resolución de imagen: 
RGB 922.000 píxels. 
* Batería de Litio, de 6 a 8 horas de 


duración. 


* Resolución de imagen: 
RGB 230.000 píxels. 

* Batería de Litio, de 6 a 8 horas de 
duración. 

- Admite señales de vídeo PAL/NTSC. 


- Admite señales de vídeo PALÍNTSC. Wirtual Vision 2.0. PvP: 169€ ¡VA incl. 


Virtual Vision 4. 


FNAC CALLAO (Madrid) 
Tel. 915 956 100 


FNAC PLAZA NORTE 
(San Sebastián de los Reyes) 
Tel. 914 848 200 


FNAC PARQUESUR (Leganés) 
Tel. 915 126 730 


FNAC TRIANGLE (Barcelona) 
Tel. 933 441 808 


FNAC L'ILLA (Barcelona) 
Tel. 934 445 900 


FNAC DIAGONAL MAR (Barcelona) 
Tel. 935 029 900 


Precios válidos salvo error tipográfico. 


. PVP. 369€ IVA incl. 


FNAC PZA ESPAÑA ( Zaragoza) 
Tel. 976 763 512 


FNAC SAN AGUSTÍN (Valencia) 
Tel. 963 539 000 

FNAC BULEVAR (Alicante) 

Tel. 966 010 100 

FNAC PARQUE PRINCIPADO 


(Asturias) 
Tel. 985 030 500 


FNAC LA CAÑADA (Marbella) 
Tel. 952 899 300 


FNAC DONOSTIA (San Sebastián) 
Tel, 943 437 500 


vuestra 
OPINION 


Antonio José (e-mail) 


ROBER Y CONS 


Yen: Pues siento contradecirte, 
pero de momento DS vende más 
en casi todos los mercados 


¡eee aleja A 





¡EE RUNNING es un juego de 
acción callejera (sin vandalismo...), 
en el que nos dedicamos a correr 
y saltar por la ciudad, escalarido 
muros, saltando vallas y tejados, 

y haciendo todo tipo de acrobacias. 


mante» para Nintendo DS? 
Aún no hay fecha definida, 
pero probablemente lleguen a la 
portátil a mediados de 2006. 
José David Martín (e-mail) 


Hola Yen, llevo siguiendo la 

revista un año o más, y me 
parece que está bien (por no ser 
demasiado pelota). Tengo una 
Game Boy Color, una GBA, una 
PlayStation 2, un PC y una 
Nintendo 64. Estoy pensando 
en comprar una PSP y tengo 
unas cuantas dudas : 

He leído algo que escribiste 
sobre «Free Running» de PSP, 
y quería que me dieras un poco 
más de información. 

- Para que me entiendas, se 
trata de un juego muy al es- 
tilo de los «Tony Hawk», solo 
que en lugar de piruetas con el 
monopatín, se trata de saltos y 
acrobacias a base de saltar por 
tejados, muros, barandillas, etc. 





¿Al final PSP puede conectar- 
se a Internet, o no? 

¡Claro que sí! Se hace a través 
de conexión wireless, que pue- 
des aprovechar si tienes Internet 
sin cables en casa. 

Y por último, ¿el formato de los 
discos de GameCube es el mismo 
que el de los juegos de PSP? 

No; los discos de GameCube 
son unos mini-DVD creados por 
Nintendo, mientras que PSP 
usa unos discos llamados UMD, 








, KART ARCADE GP es tan 
divertido, ¡que hasta podemos 
poner nuestra foto en la pantalla! 


creados por Sony y que vienen 
protegidos en una carcasa de 
plástico muy práctica. 

Alex Rohaly (e-mail) 


¿Qué hay, Yen? Es la pri- 
mera vez que te he escrito 
mediante e-mail, así que a ver si 
aplaco esta emoción y me centro. 
Vamos a ver las preguntas: 
GameCube no ha disfrutado 
las mismas sagas de juegos de 
coches que han salido tanto para 
PlayStation 2 como para Xbox. 





Supongo que será cosas de ven- 
tas y demás historias, pero lo que 
ahora me preocupa es si pasará 
lo mismo con la llegada de Revo- 
lution. ¿Tú qué crees? 

Que Revolution va a ser una 
consola tan diferente a todo lo 
que conocemos, que su catálogo 
va a ser también muy distinto al 
de las demás consolas. 

En algún número pasado nos 
enseñasteis unas imágenes muy 
chulas de un «Mario Kart» que 


tienen en la placa arcade Trifor- 
ce en Japón. ¿Sabes si lo vere- 
mos en Revolution? 

Es bastante probable, si bien 
todavía no ha sido anunciado. 

Por último, una duda que me 
viene de lejos: Las compañías 
que desarrollan las consolas 
(Nintendo, Sony, anteriormente 

Sega...), ¿se guardan o retienen 

tecnología? Quiero decir que si 
no introducen en las consolas 
actuales todos los avances que 
en realidad podrían, con el fin de 
rentabilizar costes, guardar para 
el futuro y esas cosas. 

Más que “guardar para el futu- 
ro”, sí ocurre que algunas ideas 
se quedan en el tintero, porque 
implantarlas en la consola en el 
momento de su desarrollo po- 
dría encarecer exageradamente 
su producción. Y es que crear 





l tendrá como argumento la 
existencia de una llama magica, 
que convierte en ceniza a todo 
aquel que la toca. Sin embargo, 
la persona no muere, sino que 
adquiere unos poderes magicos. 
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volverá a convertirnos en jefe de 


escuadrón eee en la táctica y la estrategia de los soldados. ¡Hasta 
podremos ver repeticiones de cualquier acción, para aprender de los errores! 


una consola no es cuestión 
de ponerle “cuantas cosas más 
y mejor”; no creas, encontrar el 
equilibro entre tecnología y pre- 
cio es bastante difícil... 
Victor Arriero (e-mail) 


Hola Yen, tengo una Nin- 

tendo DS y una GameCube. 
Sin más preámbulos, te lanzo al- 
gunas dudillas para que me res- 
pondas: 





3 Como curiosidad, Sony 
ha anunciado que el creador de la 
BSO esta a cargo de James Michael 
Dootey, que trabajó en la música 
de películas como Madagascar, 


“Gladiator”, "Mission Impossible 27 
y Pearl Harbor”. ¡Pues mira tu! 


He visto capturas de un RPG 
llamado «Ash: Archaic Sealed 
Head», y tenía unos gráficos im- 
presionantes. ¿Crees que llegará 
a España? Si es así, ¿cuándo? 

Se trata de un juego de rol por 
turnos para DS que está sien- 
do creado por Mistwalker (la 
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nueva compañía en que trabaja 
Sakaguchi, el padre de «Final 
Fantasy»), un prometedor título 
cuyo lanzamiento en Japón está 
previsto para bien avanzado el 
año que viene. 

Siguiendo con el tema, ¿qué 
otros juegos de rol se espera que 
lleguen a mi consola? 

Si te refieres a Nintendo DS, 
una de las grandes noticias es 
la próxima reedición de «Final 
Fantasy Il» (¡el único remake 
que faltaba!), que tendrá gráfi- 
cos renovados en 3D y se calcula 
que saldrá en verano de 2006. 

¿Cuándo saldrá en España 
el nuevo «Resident Evil» para 
Nintendo DS? 

A mediados del año que viene, 
según mis cálculos. 

¿Se sabe algo más de las “nue- 
vas ideas” que se están añadien- 
do a «Zelda: Twilight Princess» 
para GameCube (aquellas que 
provocaron su retraso)? 

De momento no, así que ten- 
dremos que seguir atentos. 

Y ya para terminar, ¿qué noti- 
cias hay sobre Revolution? He oí- 
do que se espera su lanzamiento 
mundial para junio de 2006... 

Lo único que se sabe con se- 
guridad es que saldrá durante el 
año 2006 (a finales, seguramen- 
te), y que desde Nintendo Euro- 
pa han afirmado que la consola 
saldrá como muy tarde unos tres 
meses después que en Japón y 
USA, lo que significa que será 


un lanzamiento casi simultáneo 
en el mundo, como Xbox 360. 
José Antonio Sanjuán (e-mail) 


(0D ¡Hola Yen, y todos los redac- 
tores de Hobby Consolas! Lo 
primero felicitaros por vuestra 
revista, que cada día os superáis 
más. Aquí van mis dudas: 

¿Qué sabes del «Socom 3»? 
¿Sabes cuando saldrá? 

Sé que está previsto para salir 
en marzo del año que viene. 

Tengo una duda: ¿Qué pasa 
con «Hitman: Blood Money», no 
iba a salir en noviembre? 

Se ha retrasado; lo más seguro 
es que salga para marzo. 

¿Cuál de estos tres juegos me 
recomiendas para comprar: «The 
Movies», «The Matrix: Path of 
Neo», o «Siren 2»? 

Como veo —por las otras pre- 
guntas- que te encantan los jue- 
gos de acción, quizá el que más 
te guste sea «Path of Neo». Pero 
si quieres cambiar de aires, «Si- 
ren 2» (cuando salga, en verano) 
te ofrecerá mucho miedo, y «The 
Movies», estrategia. ¡Tú verás! 

Y una última pregunta: ¿Qué 
novedades traerá «Full Spectrum 
Warrior Il: Ten Hammers»? ¿Se 
podrá controlar a más grupos? 

Sí, más o menos, puesto que 
ahora se podrán controlar nue- 
vas unidades mecanizadas, co- 
mo tanques y otros vehículos mi- 
litares. Aparte, se mejorarán los 
sistemas de estrategia tácticos, 
y además el modo multijugador 
dispondrá de más opciones. 
Borja Sanz (e-mail) 





2 La historia tendrá lugar 
en una isla repleta de monstruos, 
con varios protagonistas, que se 
encontrarán allí por causas muy 
distintas: un novelista ciego con su 
perro, un fugitivo, una futuróloga... 

¡y el director de una revista! 





Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas ellas son ciertas: 


O 


Yen: Es que me parece 
que no lo has entendido: 
¡Que no se trata de jugar 
con las narices, sino 
moviendo los brazos! 


Yen: Hombre, si la llevas 
mucho tiempo en las manos, 
quizá te canses de “cargar” 
con ella, pero tampoco es 
para quejarse tanto, ¿no? 


Yen: Y además, los mandos 
vendrán sin el botón de 
Start, y así nunca podremos 
empezar a jugar. ¡Menuda 
mala idea tienen en Sony! 


Yen: Otra posibilidad es no 
jugar nunca, y así la batería 
dura hasta el infinito. ¡Si 
por ideas, que no falte! 


Yen: Pues chico, todavía no 
me he puesto con el “cutter” 
a comprobarlo, pero en 
cuanto tenga oportunidad, 
lo hago y te lo respondo. 


Yen: Tranquilo, que viene 
con pañales incorporados. 
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Podemos 


PAN CA 
a oa á 


WD xBox 360 


ol buscas un videojuego, 
nosotros los tenemos todos. 


Asesoramiento 24 horas en nuestra web, revista mensual 
especializada, información detallada en catálogos, y por 
supuesto la mejor cadena de distribución, porque sabemos 
que un trato directo y personalizado puede darte mucho juego. 


Además, en www.canalocio.es dispones de informaci 


PAUSA AA E A Pa , ester ex] ? sl ¿ riadas SL eriA 6 
necesano para estar al día en el mundo de: videojuego 


solicitud de pedidos, etc. Una herramienta útil para tu 


Nuestra cadena de distribución de videojuegos 
Sea cual sea tu provincia puedes disfrutar de nuestros servicios: 


Alarcos Vídeo, S.L.: Castilla La Mancha - Teléfono: 926274121 

Corrercial Murillo S.L. Sevilla - Cádiz - Huelva - Te'áfono: 954338778 
Distribuciones Ángel, S.C. Cantabria - Asturias - Teléfono 942324555 
Cistribuciones Riscos S.L. Jaón - Granada - Teléfono 953656965 
Distribuciones Videcgrát cas Doítales S.A. Madrid - Telé'oro: 916699660 
Dwisa Rec, S.A. Castilla León - Galicia - País Vasco - Teléfono: 98IAI3363 


Europa Dives Films S.L. Málaga - Teléfono: 332339829 
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videojuegos 


NINTENDO 
GAMECUBE. 
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E DAS GAME BOY ADVANCE 


¡PARTICIPA !>- 


Juego del Año 2005 
Para los más entendidos en el mundo 
de los videojuegos, ahora participa en el 
Juego del Año y gana una de las consola 
de nueva generación: 

1” Premio: XBOX 360 
2” Premio: PSP 
3" Premio: Nintendo DS 


Euwrovideo Extremadura S.L. Extremadura - Teléfono. 924240095 

Francisca Requena Mañas Almería - Te éforo: 950364262 

Girpa" Distribuciones: Gerona - Teléfono 6356163093 

Maxim Vídeo, S.L.. Lérida - Tarragona - Teléfono: 9/3220194 
¡Muñoz Muñoz Vídec S.L.: Murcia - Baleares - Castellón - Te éfore 968858231 
anexo. sir [vexito, S.L. Alicante - Valencia - Te'2“ono: 9659* 0133 
sms Sida, S.L.: Aragón - La Rioja - Navarra - Teléfono: 976397163 


Ch rom... Videsur, S.L.: Córdoba - Teistono: 957491093 


Entra en www.canalocio.es y solicita más información 











CONCURSC 







¡PARTICIPA AHORA “A 
CON TU MÓVIL y 
Y GANA UNO DE 
LOS ESTUPENDOS 
PREMIOS QUE 
ONO 


DESDE 
RUSIA 
AMO 





1 2 
SEAN CONNERY sus JAMES BONO 
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+ Poster 


Juegos 
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+ Poster E 





PlayStation. 
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Para participar en este concurso sólo 

tienes que enviar un mensaje de texto al 
número 5354 desde tu móvil poniendo la 
palabra BONDHC seguida de un espacio 

y a continuación la consola [PS2, XB o GC] 
seguido de tus datos personales (nombre, 
apellidos, dirección, código postal y localidad 
donde vives). 
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Poster Edición Especial 70 x 100 





“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso 
serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es 
responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de numeros de teléfonos 
móviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, serán 
destruidos después de la realización del pertinente sorteo”. 


BASES DEL CONCURSO 

1.- Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2.- Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3.- Los premios no serán canjeables por dinero. 

4.- No se admitirán reclamaciones por pérdida del 
servicio de Correos. 

5.- Los nombres de los ganadores serán publicados en 
próximos números de la revista Hobby Consolas. 

6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 
aceptación total de sus bases. 
Válido únicamente en territorio español. 

7.- Fecha límite para entrar en sorteo; 
26 de diciembre de 2005. 








ESTRENOS 


La Guerra 
de los Mundos 


Ml Género Ciencia Ficción 

Ml Protagonistas Tom Cruise, 
Dakota Fanning, 
Miranda Otto... 

Ml Director Steven Spielberg 

M Precio 24 € (3.993 ptas.) 

Ml También en VHS 11,99 € (1.995 ptas.) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA A xk xk 
EXTRAS A Ac Ae 









Valiant 


Mi Género Animación 

Ml Protagonistas Valiant, Bugsy, 
Zombi, Tango y Charlie 

Mi Director Gay Chapman 

E Precio 19 € (3.161 ptas.) 

Ml También en VHS 11,99 € (.995 ptas.) 











VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ar Ae 
EXTRAS *k *k 





MUCHO MÁS Q 










ARGUMENTO: Una de las pelis de ciencia ficción 
más sobrecogedora de los últimos años, que nos 
muestra la desigual batalla por la Tierra entre los 
humanos y los marcianos, vista a través de una 
familia que procura sobrevivir desesperadamente. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 en castellano [DTS] y 
catalán, Revisitando la Invasión, El Legado de H.G. 
Wells, El Enemigo, Producción... ¡y mucho más! 


ARGUMENTO: En plena || Guerra Mun- 
dial, el pequeño y valiente pichón Valiant 
se convierte en todo un héroe junto a 
sus compañeros del Servicio Real de 
Palomas Mensajeras de Gran Bretaña. 
En una historia basada en hechos reales, 
tendrán que arriesgar sus vidas [y vivir 
todo tipo de peripecias) mientras luchan 
contra el despiadado halcón General Von 
Tuerten. ¡Agarraos bien a las plumas! 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Menús Inte- 
ractivos y Otros Extras. 





Llamada 
Perdida 


Mi Género Terror 

ll Protagonistas Kou Shibasaki, 
Shinichi Tsutsumi, 
Kazue Fukiishi... 

Ml Director Takashi Miike 

M Precio 18 € (2.995 ptas) 

A También en VHS 11,99 € (1.995 ptas.) 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA xk Ae 
EXTRAS A A 
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cantantes profesionales y el coro NSDA de Sevilla. 


A Compañía Orange Music eS SE 
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ARGUMENTO: Una estudiante llamada 
Yumi Nakamura está tomando algo con 
sus amigos cuando su compañera Yoko 
se da cuenta de que tiene una extraña 
llamada perdida en el móvil. Al revisar el 
buzón de voz, descubre que el mensaje 
proviene de su propio número, que tiene 
fecha de tres días después, y que el terri- 
ble grito que oye es... ¡su propia voz! 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Producción 

- y Rueda de Prensa, Trailer español y 
Japonés, Cómo se Hizo y Anuncios. 


El Guerrero Místico 











ESTRENOS 


Charlie y la F. 
de Chocolate 


Mi Género Fantástica 

Ml Protagonistas Johnny Depp, 
Freddie Highmore, 
James Fox... 

Ml Director Tim Burton 

Ml Precio 24 € (3.993 ptas.) 





EDICIÓN SOLES 





CIGMISTA $ DIA . 























VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ae de de 
EXTRAS AA A 





7 Segundos 


Mi Género Acción 

Ml Protagonistas Wesley Snipes, 
Tamer Hassan, 
Pete Lee-Wilson... 

Mi Director Simon Fellows 

5 Precio 11,99 € (1.995 ptas.) 









VALORACIÓN: 


PELÍCULA xk Je 
EXTRAS xk 


Saw 
Ml Género Thriller 
Payl Gutrech!t... 


Ml Director James Wan 
Ml Precio 18 € (2.995 ptas.) 





VALORACIÓN: 


PELÍCULA + + 
EXTRAS Ye Ak ke 





VIDEOJUEGOS 


Ml También en VHS 11,99 € (1.995 ptas) de césped de azúcar, navegar por ríos de chocolate, y 


Mi También en UMD 19,99 € (3.326 ptas) "f 


MB Protagonistas Leigh Whannell, 
Danny Glover, Dina Meyer, 


Ml También en VHS 11,99 € (1.995 ptas.) 






ARGUMENTO: La imaginación del escritor Roal Dahl 
y del director Tim Burton han dado como resultado esta 
aventura fantástica en la que entraréis en la fábrica de 
chocolate de Willy Wonka. ¡Preparaos para ver campos 







hacer experimentos con golosinas que nunca se acaban! 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 EX, Las Ardillas, El Sr. 
Dahl, Oompa-Loompa, Detrás de las Escenas, 

Varios Reportajes, Cuatro Juegos, Trailer y más. E 


ARGUMENTO: Jack es un ex- miembro 
de los Delta Force que encabeza un in- 
tento de robo de coches perfectamente 
estudiado... hasta que se entromete una 
mafia rusa. Uno de los hombres de Jack 
es secuestrado por los rusos, y ellos por 
casualidad acaban con una obra de Van 
Gogh en su poder. Su única salida es in- 
tentar una arriesgada misión de rescate, 
que puede significar la muerte de todos. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Menús Inte- 
ractivos y Acceso Directo a Escenas. 





ARGUMENTO: Esta intrigante y san- 
grienta película cuenta la historia de un 
sádico asesino obsesionado con la idea 
de aleccionar a sus víctimas [personas 
de moralidad dudosa) sobre el valor de 
la vida. Dos de ellos son encerrados en 
una habitación, y deben enfrentarse a 
alternativas imposibles, a cada cual más 
horrible, con el único objetivo de recupe- 
rar sus vidas... o al menos sobrevivir. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Trailer, 
Videoclips, Featurette, Pósters y más. 








El director de "El Señor de los Anillos” ha reunido un gran 
reparto para devolver a la vida al simio más famoso del 
cine. En los años 30, un equipo de rodaje viaja a una isla 
remota para filmar una película, pero pronto descubren 
que la naturaleza les guarda algunas “sorpresas”... 


A Productora Universal mM Estreno 14 de diciembre 
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Tras “Charlie y la Fábrica de Choco- 
late”, Tim Burton estrena ahora una 
nueva película de animación gótica: 
“La Novia Cadáver”. Sus personajes 
molan tanto que ya están disponibles 
unas figuras de acción de 18 
cm. creadas por McFarlane. 
Más información en: 
www.sddistribuciones.com 
Precio: 19,50 € (3.245 ptas.) 


vr 


SILA A TA 


Como diría Torrente, “esta figura es la leche, cha- 
vales”. Si habéis visto “Torrente 3”, sabréis que en el 
salpicadero del coche lleva una figura de lo más especial: 
el mismísimo Fary, el ídolo de "el brazo tonto de la ley”. Lo 
mejor es que SD Toys la ha puesto a la venta en edición 
limitada, así que ya podéis comprarla para colgarla del 


Seguro que ya habréis visto decenas de figuras A 
diferentes de este superhéroe, ¿verdad? Pero, 
¿a que todavía no le habíais visto de esta guisa? 
Se trata de una colección de figuras que parodian 
a diversos personajes de cómic, cine y juegos, y 
están disponibles a través de Internet. 


Más información en: www.planetacomic.net 
Precio: 9 € (1.497 ptas.) 


¿a 


La empresa Master Replicas se ha destapado como 
una de las principales vendedoras de productos 
procedentes de películas famosas. En este caso, 

le toca el turno a las armas de la próxima película 
de Disney, “Las Crónicas de Narnia”, que se vende- 
rán como productos de regalo. ¿Qué os parece, 

por ejemplo, este precioso abrecartas de acero? 
Más información en: 


www.masterreplicas.com 
Precio: 39 € (6.489 ptas.) 


us 


“Vash la Estampida”, el protagonista de “Trigun 
Maximum”, es toda una celebridad en el mun- 
do del manga, y ahora ha sido inmortalizado 
junto a otros > personajes de la serie en unas 
estatuillas de PVC con las que podréis reme- 
morar sus aventuras gracias a su excelente 
calidad de diseño y sus atractivas poses. 


Más información en: www.planetacomic.net 


retrovisor de vuestro coche o de vuestro padre [si se deja). 
P | ) Precio: 14,25 € (2.371 ptas.) 


Más información en: 


www.sddistribuciones.com 


Precio: 10,99 € 11.829 ptas.) 
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OLIFÓNICAS y VONIDOS REALES MI AAN 


Hg SII E ENE 
8 


Lonely 85378 ¡Qué pasa neng|! 5894 Popcorn-Anuncio Clio 7 E A ) > 
NA E EMT EEE O 85545 Amarte asi - Frijolito U 


Nada fue un error 82984 Paquito Chocolatero GS 35895 Anuncio Siemens a 


La camisa negra 85514 Te regalo¡ 5 85889 Solo tu encuentras leña 
Telefono antiguo 85145 Pobre diabla| -» 85219 Volkswagen Golf 
La tortura 85342 Devuelveme la vida 83883 Fraggle Rock 
You're beautiful 85448 Lo que pasó pasó| 5 83834 ETE MUEVE! 
Dias de verano 85288 Four to the floor| 22 84940 Sexo en Nueva York 
ALTA ER O EE a 80108 Benny Hill 
METE Y Fiesta Pagana 84560 Curro Jimenez 
80025 Los Simpsons 
NACIONALES f _ CINE 
2935 Noches de bohemia 84724 El bueno, el malo, feo 83188 Real Madrid 
¡NEY4 VENCHEN TT ID yá Kill Bill 84446 Cara al sol 
0629 Gasolina 84067 DI ASA NA Barcelona 
0503 So payaso 80143 La Pantera rosa 85220 H. de la legión 
0265 Esto es pá ti 84231 Bar coyote 84362 Champions League 
2247 ETE A Gladiator 83808 H. de España 
5504 Soldadito marinero 84440 Elseñor delos anillos 82124 Atletico Madrid 
5119 Buscate un hombre que.... 84064 AEREA ELO Betis 
5416 Pokito a poko 80017 Mision Imposible 84094 H. Republicano 
0303 Caminando por la vida 85529 el último mohicano 84494 La internacional 
0364 Chiquilla 84207 El Padrino 84490 Asturias patria Q. 
5249 ECIE MATE le LS Pulp Fiction 82123 Athletic Bilbao - A ñustria * 
5748 Esta pena mia 80044 Rocky 84489 BETTER il Al 50 E 5 
¡:KY Yo no soy tu marido 80498 Elfantasma de la opera 84436 100 Real Madrid + E Froncio y i 
5571 AE ENE Vals de Amelie 84492 AAC - C: EEUU : | 
m— 83809 CET EMO : y 5 MON A ES 
ANAYA AL | ! : z 
ÓDICO 84932 Real Sociedad +» 0: Alemania 3 SH KATIE. PRICE JORDAN 
A UCÓNICA 0 84896 Alas barricadas | 11... GUA | AT JUDSA DOGO 1) "UN y Y EN! 
SONIDO REAL 84487 We are the champions ngfts sé ee ses nie py Íghl and ade Ma ala UNCD” (ERE 
85507 EM MET (14836 TT 1565 





Envía SONO 85351 al 5888 para escuchar "ZAPATILLAS" en tu móvil. 83258 IVNIER AOS 


POP LL ROCK 4 DISCO 


AS No woman no cry 80239 Final Countdown 80093 Equador 
4244 Hotel California 80277 Nothing else matters 85212 The world is mine 
1248 Losing my religion 84068 DTM ELKE) Axel F 
1472 Every breath you take 85568 ENE AM EN Insomnia 
)485 imagine 81459 Smoke on water 85048 Enjoy the silence 2004 





EJ Moonlight shadow 80217 Satisfaction 85037 Flashdance 
Accidentally in love 80111 Sweet Child of Mine 84860Fly on the wings of love 
don't care 83655 Thunderstruck 85285 Adagio for strings 
Angels 80298 LESGIA A TTIS IUEK IES 
Chacarron 84624 The trooper 84226 Cafe del mar 
Bitter sweet symphony 85858 All about us 85172 Sound of $. Francisco| 
Je t'aime moi non plus 84976 American idiot 83814 Satisfaction 
Speed of sound 84611 Whiskey in the jar 81664 Children 
Old town 85570 No fear 84680 Dragostea din tei 
incomplete 84755 Fear of the dark 84203 EI NES 
SONIDOS REALES | Y 
ORCISTA — "Coge el teléfono...¡Cabrón!” ET "ET teléfono mi casa" 42936 42813 
PERPIJA Osea... te cojo el teléfono BOMBEROS ¡Cuidado!... Provoca el pánico pone FoTO Al 


OLEGIALAS Está sonando mi telefonoooo... FRANCO "Españoles... Franco ha muerto...” 


ARZAN Grito de Tarzan, igual que en la peli MOTOR Arranque de una Harley Davidson == 
2D2 AA EC EEE Cacareo ¡Igualito que en el campo! AñIM ATAR 





0jp]0 Igual que en los cine de antes POROMPOMPON  ...¡pero en versión borracho! 
¡310 hitienss un mensaje nuevo!!! TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela | AA E Envia/10T0/42500/2113989/Y tendras los/L0BOSjenitujmovil 
; SUNTA - ¡y hablarás con tu móvil! ALIEN Asusta igual que en la peli... SICERAS También al: 806 52 62 33 
¡il ¡¡ii¡Go000000000L!!!11111! RAPMALIGNO El rap del Dr. Maligno - 


ACARRA ¡Coge ES] teléf ENS NS 4 M0] 3075110) AOS ENEE MINA A 
Envía SONO ORGASMO al 5888 y te costará no ponerte a cien cada vez que te llamen 


UNA CANCIÓN CON TU PROPIO A 
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EE PEDRO (7 DAS IN LETRA seguido del Ea 


Es el teléfono, fono, fono... S () NÑ 0 y teraco En 9 0 8 


3 32 
As e EDRO, ¿quién será?, PEDRO EJ: Envía SONO LETRAPEDRO al 5888 para 
Có-ge-lo, gelo, gelo... que suene en tu móvil la canción con PEDRO 


IMITACIONES DE FAMOSOS 


NEN HON ECETIA co Ao El teléfono es mi tesoro 

















ARDIACIVIL Mentalízate, te JETMENEA CO  U Joder tío cógelo porque... : 

DRIS Histérico como siempre RISITA ¡Cuñaooo! Te suena ¿verdad? A 0 

REYES Soy yo, el móvil PORTERO ... UN poquito de por favor... rn 
yZI 0 A ALO UA INN á Ir para nada es tonteria... Le Por. 
AMB No siento las piernas... MAIRENA ue poderío tengo en el coño TA E _ 
Responde al telefono LMOYA p A ras, a ras!!! 18 OLTER Sl OH DREKT 
DRJAMARI Risas megapijas PALOMINO ...SO0y Palomino y te digo Xiu Xiu ] 


DRRENTE "Vamos chaval, coge el teléfono" LUISMA ..Como el Luisma no se entera.... 


- Envía SONO LUISMA al 5888 y la voz de LUISMA te avisara cuando te llamen ENVIA ROTO BO» BOXEO AUS5888 y NEtaAs como Sedehende 




















CONCURSO 










El fontanero de 
Nintendo cumple 20 
años, ¡y nosotros lo 
celebramos con un 
estupendo concurso! 








SORTEAMOS: 


Para participar en este concurso solo 
tienes que enviar un mensaje de 
texto al nu 3394 desde tu móvil 
poniendo la palabra MA ? seguida 
de un espacio y a continuación tus da 

> (nombre, apellidos, dirección, 
05 postal y localidad donde vives). 






NINTENDOD)S ¡Nintendo 


GAMING 24:17. 











“Le informamos que los datos de las personas ganadoras del concurso 
serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es 

responsable HOBBY PRESS, S.A. Los listados de números de teléfonos 
moviles de las personas concursantes y no ganadoras de premios, serán 
destruidos después de la realización del pertinente sorteo”. 


BASES DEL CONCURSO 


1,- Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2.- Valido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3.- Los premios no serán canjeables por dinero. 

4.- No se admitirán reclamaciones por pérdida del 
servicio de Correos. 

5.- Los nombres de los ganadores serán publicados en 
proximos números de la revista Hobby Consolas. 

6.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 
aceptación total de sus bases. 
Válido únicamente en territorio español. 

7.- Fecha límite para entrar en sorteo: 26 de diciembre de 2005. 








PLANETA MÓVIL 





Todo lo que necesitas para pasártelo bien con tu teléfono. 


Ya están aquí las Navidades, y seguro que más de uno le ha pedido a los 
Reyes esa moto que no consiguió que le regalasen por aprobar todas en 
septiembre. De momento, nosotros os prestamos estas por si cuela... 


EL JUEGO DEL MLS 


M precio: B| (500 p 


as:) M compáñía le MS VELÓCIDAD 


- Mdónde descargarlo Movistar, Vodafone y Aena! 










del Campeonato 

de Moto GP cuentan con su nombre 
Abren Abro bo ri ie 
algo más “exóticos”. 


Z ACABA DE TERMINAR LA 
TEMPORADA, pero nada de des- 
cansar, que ya tenemos que ir 
preparando la siguiente. Y para 
eso nada mejor que este juego 
con licencia oficial del Mundial 
de Moto GP (aunque no comple- 
ta), que vuelve con fuerzas re- 
novadas tras el exitazo de su se- 
gunda entrega. Ahora nos ofrece 
dos modos de juego: Moto GP y 
Xtreme. En el primero, tenemos 
que ir sumando puntos en cada 


246 HC 








¿LAR TIME 


7 MOSS COM PATIBLES 


MOTOROLA Y 


UNG E 
K?70M:; T +10, 1620, 21010,27600 Con 


se 


LOPES 


OKIA 3100/3659, 4100, 6230, 
00 , E70O, SIEM ¡NOMO Aa a MES 





EE 
(BEST LAP 


¡TIEMBLA, ROSSI, TIEMBLA! 


MOTO GP 3 


Mientras Pedrosa se pone a punto para debutar en Moto GP, 


carrera para estar en lo más alto 
del podio al final de la tempora- 
da, mientras que en el segundo 
nuestro objetivo es ganar dinero 
para poder desbloquear nuevas 
carreras y seguir compitiendo. 


-+ CONTAMOS CON 9 CIRCUI- 
TOS OFICIALES (Jerez, Doning- 
ton Park, Motegi...) con su tra- 
zado real, más otros 6 del modo 
Xtreme, que están ambientados 
en sitios más alternativos, como 


el desierto o la ciudad. Corramos 
donde corramos, la sensación de 
velocidad está bastante lograda, 
aunque es cierto que el juego no 
es tan espectacular gráficamente 
como el anterior, pues las motos 
son notablemente más peque- 
ñas. Eso sí, ha ganado mucho 
en profundidad y opciones, y las 
carreras siguen conservando su 
realismo. Si sois fans del móvil y 
del motor, no encontraréis nada 
mejor sobre dos ruedas. |” 


¿qué os parece si le vamos allanando un poco el camino? 


1 . 
Waloración Esta tercera:-entrega ha perdido 
algo de potencial gráfico, pero lo compensa 
sobradamente con sus dos modos de juego, que ' 
alargan su esperanza de vida y sus posibilidades. * 








EN 


No más charlas UNA Tv* 


y le r . . . 
ela ao (¡Qué pasadall a alta definición 
jugar en alta resolución tn mi cuarto! 





COMPATIBLE 


4, PlayStation 
X XBOX 


py NINTENDO 
(S) dAvEcUDE. 
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$ Game > 





MAS PRODUCTOS E INFORMACIÓN: 


Í Más de 400 tiendas en España, Portugal y A Andorra | 
| ES P. G. Technology, S.A. - Tel. 902 50 14 06 - 


Tel. : 902 100 301 MTTATIM 





salestonpatech.com - www.npatech.com 
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¿Dónde puedo ba- 
jarme «Bounce» para 
mi Siemens SL65? 
Seguramente lo has 
visto en algún telé- 
fono Nokia, pues se 
trata de un título distribuido oficial- 
mente por la casa finlandesa, y sólo es- 
tá disponible para sus terminales. Otra 
alternativa sería descargarlo de alguna 
página web de juegos en lenguaje Sym- 
bian, pero tu teléfono no es compatible 
con dicho lenguaje. Lo sentimos. 
Víctor Soto (e-mail) 


Datos cedidos por GAMELOFT 


Might and Magic 

LFP Fútbol 2005/06 
Real Football 

María Sharapova Tennis 
Prince of Persia: El Alma del Guerrero Puzzle Bobble 

Moto GP 3 ¡e ol de los Mundos 
André Agassi Tennis 

Rainbow Six 3 Moto GP 3 

Tomb Raider: El Códice de Osiris Munsters Pinbal 

Prince of Persia: Las Arenas del Tiempo Billar 3D 
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Estoy dudando entre el Motorola V3 y 
el Nokia 6600. ¿Cuál me recomendáis? 
El 6600 es nuestro favorito para des- 
cargar juegos (y cualquier otro progra- 
ma), pero también es un móvil, diga- 
¿E mos, menos moderno y te va a ocupar 
KO más en el bolsillo que el V3, cuyo gro- 
FX. sor es de sólo 14 mm. Ambos tienen 
' cámara VGA, y para compartir fi- 
cheros, los dos tienen Bluetooth, 
pero el Nokia incluye además 
infrarrojos. Depende de lo que 
busques, pero quedarás con- 
tento con cualquiera de los 
que te compres. 
Mariano Barria (e-mail) 








NOTICIAS MÓVILES 














Ericsson ha lanzado en España su nero ra e eee 
WS550i, un terminal que permite no Ahora se acercan esas fechas trabajada. En los imos meses 
Los amantes de la estrategia están sólo reproducir MP3, sino también tan entoces en MSI se irán desvelando más aspectos 
de enhorabuena, pues ahora escuchar nuestras emisoras de radio han pensado que la mejor manera del juego, pero este lanzamiento 
dirigir todo un imperio con favoritas. Tiene apertura deslizante, de repartir cariño es a través del demuestra que Konami va en serio con 
pp di Apprcdin eat y cuenta además con una potente móvil. Por eso, en su web Olemovil. su apuesta por los juegos para el móvil. 
saga llega a con cámara de 1,3 megapíxels, para com, encontramos un montón de 
e dime mm tomar fotos y grabar vídeos. Todo un contenidos para regalar a nuestros 
es at On alo instrumento orientado a la diversión. familiares y amigos, desde melodías y 
79 pros rg e Eso videos musicales hasta una aplicación 
Piedra hasta el futuro, ue imita las típicas bolas de cristal 
implica dirigir a nuestras unidades de nieve. Los precios son muy 
en el campo de batalla, pero también Este de basket del Barca, asequibles, así que sólo os queda elegir 
saber administrar bien los recursos uno puntales de la Selección el más adecuado para cada uno. 
de nuestra economía. Un juego española, ya tiene el honor de contar 
ideal para los fans de la con un juego a su medida. Los 
estrategia por turnos. | partidos son de uno contra uno, y 
se disputan en canchas callejeras. por si «FIFA» y «Pro» no se habían 
Hacer tapones o mates es de lo visto las caras suficientes veces, ahora 
Lee y far contamos lo harán también en vuestro móvil. 
una que otra jugada popu Konami tendrá 
Continuando con especial Kípica de Juan Carlos Pier a: marzo E 
su apuesta para , Navarro. Si queréis encestar tan 2006, aunque todavía no se saben 
unificar móvil y bien como él, descargaos este demasiados detalles. Sus 






música, Sony- 





> 

A 

A 
2 NE 


A 


ERES título de M-Solutions. serán en 3D, y promete contar 


S 


248 HC 


concurso De carteLes ANTIPIRATERIA 


per - h pu pu Pl 4 a ' o 
Te gustan los videojuegos. ¿Cuantas hor 
La piratería informacca puede hacer 
1 las companias del sector,con lo 


a y > SS A mn: Y a pa - , 
sus puestos de trabajo. Y eso no es un | 


NO A LA PIRATERÍA 








FINALISTA PREMIO HOBBY CONSOLAS Gerardo López Asensio - Guipuzcoa axel springer an 
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(O + Si:ieres una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 


Chipspalm.CcOm 


PS2 XBox Madohips 


k E > + A A 
ALLESOTIOS DE LONSOOS 








E eE 
' Spee 
e , 
a. Y 
. up ». MA 
+. o 5 
Eo PAR 
DA 
o ñ Í a 
EN "SE 
AC a de o “ 
bh J 
ju dd] » 
a 
y 4 M 
a y 
pr $. 


NINTENDO 


GAMECUEE 


El | Tel. 862 830 371 


C/ Vía San Fernando 33 rl 
50007 Zaragoza ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 


Tel. 976 270 380 '] VENTA DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
Fax 976 273 496 ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 
INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. 
AMPLIA EXPOSICIÓN. 
Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 


Haz tu reserva y accede a nuestro catálogo a través de nuestra Página Web. 


O a E Catálogo Onlime O Novedades 
MWUUTIOCIO | JA O Ifertas O Próximos Lanzamientos 


TENEMOS LO QUE NECESITAS 
Distribuidor a nivel nacional de videojuegos, consolas y accesorios de todas A a OS one a» 


las marcas 
Multiplica las posibilidades de tu negocio, incorporando nuevos productos con 
fipuras de coleccionistas relacionadas con la música, cine, videojuegos y comics 


Av. de Somosierra 12-B TK 
2870058. de los Reyes (Madrid) E-mail evoeíEmultiacioevoe. com PINTOR MAELLA, 15- 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 
Llámanos: 91 659 16 25 / Fax: 91 663 60 08 Visitanos www.multiocioevos.com www.multi-games.com - E-MAIL: infoQmulti-games.com 


EL ÚNICO MAYORISTA DE 
VIDEOJUEGOS QUE NECESITAS 


* POR PRODUCTO: 
MÁS DE 3.000 REFERENCIAS 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 


¡Regístrate y accede a todos nuestros productos! 


—ÉÁ 
GAME BOY ADVANCE NINTENDOD)S NA NA SN 
AMECUBE 





* POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 


Engine Tecnology System 


- POR PRECIO: 
EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO | TEL.: 902 364 463 


Y, ADEMÁS, CON CONDICIONES DE FAX: 913 801 912 
PAGO APLAZADO. 


a E —_ 
PlayStation.2 53 ampara. NNTENEDS, ¡—. Ner= PSone. 





Coca rmél 


WWW.CHOLLOGAMES.ES 
TODO 
JUEGOS USADOS 


MODIFICACIONES 
MULTISISTEMA 
Y REPARACIONES 
_C/ ARENAL, 8 — 12 PLANTA 
28013 — MADRID 
TFN. 915232393 
CIUNTO A LA PTA. DEL SOL)> 


Infinúty 


SERVICIO TÉCNICO 
MODIFICACIÓN MULTISISTEMA 
DOSPECIALISTAS Fn 
FIGUPAS DE IMPORTACION 


¡SNA as EA E O E YA 


ASAS == 


C/Bejar7-Local - 28028 Madrid » Miengo da lcón 
Morario-11 2144-0471 


M.STICK 1Gb PLAYGEAR POCKET DRIVING FORCE PRO 


DUALSHOCK 2 


PES5 SINTONIZADOR TV 7” A.RMAXNDS  I-VIEW 1000 DIVX TFT 7"PS 
7 TODO EN ACCESORIOS PARA PS2, GBA Y XBOX. 

7 REPRODUCTORES MP3,DIVX. 

7 NINTENDO DS, PSP Y ACCESORIOS. 

/ ENVIO GRATUITO 24H. PARA JUEGOS PS2/PStwo. 

/ TUNNING PARA CONSOLAS. 

7 ACTION REPLAY PARA PSP, NDS, PS2, XBOX, GC... 

/ VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET. ; dis ES RED + 


Otero Pedrayo : ao 


httolwwww. TLF: 902 > | 


pedidosdiscoazul. pe” ed 


C/JACINT VERDAGUER N%5 BAJOS 
ESPLUGUES DE LLOBREGAT 
08950 BARCELONA 


DREAM GAMES | Arms: Air Godo FPS naa Crossing WWW.LOADING-GAMES.COM 


ne el eN e a Mara La Nild Worid DS A On 
51.0" 14,00 y . ,¡90, 7 
A y can X-Box DUO + Instalación en 45' desde 30 € 
PS2 Matrix Infinity + Instalación en 45' desde 60 € has 
Adaptación Multisistema ; 


De lunes a sábados. 
Teléfonos: 91 523 20 87 - 91 521 27 45 
Reparación de SOnSolaS 
Videojuegos - Merchandising 


A 

PSP Ceramic White 
Limpieza y calibración de lectores ANIMme - 
ULTIMAS NOVEDADES EN IMPORTACIÓN 


EN ACCESORIOS Y VIDEO JUEGOS 
Nintendo DS Backup 1 GB, 2GB Y 3GB PSP, PS2, XBOX, GAMECUBE, GBA Y DS 


Venta por teléfono: 618755403 
Venta online: www.loading-games.com 


Conversión multisistema en 45 en Madrid SERVICIO ESPECIAL 12 ANIVERSARIO 
Garantía de 3 años RECOGIDA Y ENVIO GRATIS. DETALLES EN: 


Envíos 24H (a toda España) 


ESPECIALISTAS EN IMPORTACIÓN 


INRXOVA 
E NES 


TELF: 933 380 322 BARCELONA 


WWW.INNOVAGAMES:.CUM4 


INFO GINNOVANAMES.COM 


SERVICIO TÉCNICO PLAYSTATION 
MODIFICACIONES MULTISISTEMA 
AI A IAS 


PSP FIRMWARE E S0¿CON 
ASIA INFINITO 
ES JUEGOS 39 mANO 
SUNPTMACIC 


2 
A reo DO 
ps: e ol > a y 
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PlayStation. 
7 | Playstation.e 





Ofertas válidas salvo error tipográfico o fin de existencias hasta el final del mes de su publicación. 


4-08037 





49 990 


9-07926 


y de 
44 99€ 5-07918 


5-07922 


PUNTOS DE VENTA 
e C/ Alberto Palacios, 42 Madrid Tfno.: 91 797 17.09 e C. C. CHAMARTÍN Madrid Tíno.: 91 323 13 59 e C/ Uruguay, 3 Toledo Tfno: 925 21 00 97 + EQUINOCCIO PARK Valladolid Tfno.: 983 33 16 51 
e C. €. ALCAMPO Alcorcón Tfno.: 91 488 01 78 e C. C. MADRID 2 LA VAGUADA Madrid Tfno.: 91 739 66 43 e C. C. LORANCA Fuenlabrada Tfno.: 91 604 77 42 
e C, C. LOS FRESNOS Gijón Tfno.: 985 16 35 31 e C. C. LA DEHESA Alcalá de Henares Tfno.: 91 882 80 82/91 889 09 58 e C. C, PARQUE LA RIOJA Logroño Tfno.: 941 51 23 23 
e C/ ARIBAU, 7 Barcelona Tfno.: 93 451 71 45 +. C. C. PARQUESUR Leganés Tfna.: 91 680 79 64/91 688 8201 e C. C. SEXTA AVENIDA Majadahonda Tfno.: 91 372 91 32 
e C. C. VALLE DEL NALÓN Asturias Tfno.: 985 65 41 27 e C. C. PLAZA NORTE II S. Sebastián de los RR Tfno.: 91 6517289 e C. C. PLAZA ESTACIÓN Fuenlabrada Tfno:: 91 607 74 09 
e C. C. ESPACIOLEÓN León Tfno: 987 2272 49 e C. C. PRÍNCIPE PÍO Madrid Tfno.: 91 541 53 34 e C. C. BULEVAR Getafe Tfno.: 91 682 08 89 e C. C. PARQUE-RIVAS Rivas-Vacia Madrid Tino: 91 301 18 19 
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